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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
3-4 hodiny minimalné 15 minut klubovna kdykoliv maximalné 15 12-14 let

|OTAZKOVA HRA

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k u¢eni, komunikativni, socidlni a persondlni.

Konkrétni cil: Procviceni v odhadech vzdalenosti, objemu, vahy, rozméri i asu a v logickém uvazovani.

m Jen ten, kdo se neustdle dozvidd nové véci, nezakrni. Navic opakovani je matka moudrosti. A radost
z toho, ze na otdzku, na niz jsem pred ¢asem marné hledal odpovéd, dnes odpovim témér bez premysleni, se nedd
ni¢im nahradit.

LALCIEN Kartieky o rozméru 10x4 cm, tuzka, sesit, podle otazek i napt. papiry a tuzku, provaz, mapa, buzola.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zadny pracovni list.

Vyrobte karti¢cky o rozmérech 10 x 4 cm a na kazdy Ustfizek napiste otdzku, a to z kteréhokoli oboru
— ptiroda, technika, prvni pomoc, zemépis, tabornické znalosti, sport. Otdzek je dobré mit pfipraveno vic nez stovku
a porad vyrabime nové. Kazdou otadzku ocislujeme a do specidlniho sesitu napiSeme podle isel spravné odpovédi.

Samotna hra probiha tak, ze vichni sedi kolem stolu, na némz lezi zamichany a srovnany $tos otdzek pismem dold.
Jeden po druhém si vezme z hromddky jeden listek, pfecte otdzku a odpovi na ni. Za spravnou odpovéd obdrzi bod.
Je-li odpovéd spornd, ovéfime si ji v sesité s odpovédmi.

Nedokdze-li nékdo spravné odpovédét, musi jeho karti¢cku prevzit soused po pravé ruce. Mlze se stat, ze otdzka
poputuje jesté k dalSimu a dalSimu hrdci, nez se najde nékdo, kdo zvlddne odpovédét. Otdzky, které uz byly
zodpovézeny, polozime stranou. Po skonceni hry je ale samoziejmé vratime k ostatnim. Na kartickach mohou byt
i drobné ukoly.

Varianta 1: Pfi nezodpovézeni se karticka s otdzkou vraci do losovaci krabicky.
Varianta 2: Pii nezodpovézeni se karticka vyradi a do losovaci krabicky se vrati az na pfisti schizce.

Hra kon¢i po deseti az patnacti kolech (Ize nastavit podle aktudlni situace). Pozor, nikdy nehrajeme tak dlouho, aby to
vSechny Uplné omrzelo a otrdvilo. Hra je napinava tim, Ze nikdo nikdy nevi, jakou otdzku si vytdhne a zda bude umét
odpovédét.

Ve vyhleddvdni a psani novych otdzek stale pokra¢ujeme a na kazdou schlzku pfineseme nékolik novych. Na otazky
je vhodné mit krabici, aby byly pohromadé a nemohly se poztracet.

Tato ¢innost je ndro¢na na prvni pripravu, ale je nutné si uvédomit, zZe karticky i s otdzkami vydrzi dlouho, postupné
pfibyvaji dalsi, a déti se tak stdle mohou ucit nové véci a opakovat znamé znalosti. Z jednoho/dvou kol je mozné
vytvofit pevnou soucdst schiizky.

Piiklady otazek:

Je sova uzitecna, nebo neni? A pro¢?

Které dfevo se nehodi na topeni pod kotlikem a proc?
Co je tohle za rostlinu? (obrazek)

Kolik kilometri méFi rovnik?

Vyjmenuj alespon pét uzld.

Kterému zviteti patii tato stopa? (obrdzek)

Ktery jehli¢naty strom shazuje na zimu jehlici?

Jaky je rozdil mezi Upalem a Uzehem?

Rostou smrkové Sisky z vétvicek nahoru nebo dolG?
Co znamend tato dopravni znacka? (obrazek)

Soucasti kterého souhvézdi je Polarka?

Jaké je hlavni mésto Spanélska?

Vyjmenuj pét Iécivych rostlin.

Uvaz zkracovacku.

Uloz kamarada do stabilizované polohy. Kdy se pouziva?
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Nakresli mapovou znacku pro zficeninu.

Vyjmenuj viechny svétadily.

Co je to woodcraft?

Nastav mapu podle buzoly k severu.

Uved alespon tfi tlakové body, které bys pouzil pfi poranéni tepny.
Jaké telefonni ¢islo méd tisfova linka?

Co znamend tato mapovd znacka? (obrazek)

Vyjmenuj pét zimnich sportd.

Jaky je oficidlni ndzev pampelisky?

Jak urcite podle no¢ni oblohy, kde je sever?

Varianta: Mizeme také pfinést karticky s odpovédi a déti vymysleji otazky ¢i zaddni.
Otazkova hra v terénu

Ocislované zatavené karticky lze vyuzit i pfi hie venku. Otazky rozmistime na vytycené plose, kde je déti ve skupince
béhem pfedem urc¢eného ¢asového rozmezi hledaji a zapisuji si odpovédi. Vyhrava nejvic spravnych odpovédi.

Pozndmka: Zasobédrnu otdzek a odpovédi najdete na pfilozeném USB flash disku.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pfiroda, Pozndni a Pamét.

Pristup k détem se specifickymi

o . o . Tato aktivita nemd vyraznéjsi rizika u déti se specifickymi vzdélavacimi

vzdélavacimi potfebami: potfebami. U déti s poruchou pozornosti je dllezité, aby byla hra kratsi,
méla spad. Vhodné je zafazovat i velmi jednoduché otdzky, a to s ohledem na déti méné nadané. Pfipadné vybrat
zvlast otdzky jednodussi a ty pridat do hraciho baliku dle momentalniho slozeni skupiny.

Moje poznamky: Doporucuji karticky ¢asem zatavit ve féliovacce, zvysuje se jejich Zivotnost.
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