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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
maximalné 15 minut  maximalné 45 minut klubovna/les kdykoliv libovolny 12-14 let

|MAPOVE ZNACKY |

Obecny cil: Rozvoj téchto kompetenci: k u¢eni, komunikativni, ob¢anska.

Konkrétni cil: Procvic¢eni mapovych znacek, postiehu a paméti, pozndvani okoli klubovny (tdbofisté).

m Neni nic horsiho, nez mit mapu a presto se ztratit. Co ale vSechno znamenaji ty obrazky v mapé
nakreslené? Neni téZzké poznat, co je hdjovna, co hrad. Pojdme ale spolu poznat i ty zna¢ky méné zndmé a na prvni
pohled nerozpoznatelné.

Potreby:  RVIFFHS

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zZddny pracovni list.

Jde o aktivitu, kterd by méla byt Uplné prvnim seznamenim s mapovymi znackami. Doprostied stolu rozlozime
nékolik karticek se znackami (bez ndzvi) a déti na papir piSou, co jim kterd znacka pfipomina a co by mohla v mapé
predstavovat. Nékteré symboly jsou pomérné jednoznacné, ale urcité se podivite, co déti vSechno vymysli.

Varianta: Doprostfed stolu rozlozite ndzvy znacek (bez obrdzkl) a déti pro né vymysleji oznaceni — piktogram. Ani
u jedné z téchto variant nejde o sprdvné feseni, ale o seznameni s tématem, vyvolani asociaci a kreativni pfemysleni.

Kdo dfiv najde

Kazdy oddil dostane mapu okoli. Cilem je najit v ni co nejdfive to, co urci vedouci - kostel, Zelezni¢ni zastavku, hrad,
jeskyni apod. Ktery oddil najde prvni, vyhrava. Obménou je, kdyz vedouci vyvolavd nazvy pamétihodnosti, zastavek
atd. a déti hledaji, co je to a kde. Nasledné je vhodné si s détmi povidat o tom, ktera mista v okoli uz navstivily a kam
by se naopak chtély podivat. Z takové diskuse mlze snadno vyplynout i cil dalsiho vyletu.

Diktat

Pfipravime si pfibéh, v némz se objevuji mapové znacky, napf. Sel jsem kolem hdjovny, po lesni pésiné k rybniku
a potkal jsem Martina. Ten mi zacal vypravét o starém hradu nad fekou. Ukolem hracd je kreslit jednotlivé znacky tak,
jak je slysi a jak néasleduji.

Varianta 1: Snazsi varianta je, ze déti v malych skupinkach tento pfibéh skladaji z karticek, které maji pred sebou.
Varianta 2: Pozdéji je mozné dat malym skupinkdm nékolik karti¢cek a ony musi vymyslet zajimavy pfibéh, v némz se
objevi to, co maji na kartickach.

Varianta 3: Déti mohou sestavit vlastni pfibéh o nékterém vyletu, ktery pfimo zazily.
Znas mapové znacky?

Cas pFipravy: 15 minut
Cas realizace: 20 minut
Potfeby: dvacet karti¢ek, pfipinacky, pro kazdého hrace papir a tuzka, stopky

V lese upevnéte na dvacet stromi karti¢ky, na nichz je vzdy nakreslena mapova znacka a dopsan jeji vyznam. Stromy
by od sebe nemély byt pfilis vzdalené. Na signdl se vsichni hraci rozbéhnou ke stromdm, prohlédnout si znacky a snazi
si je zapamatovat i s tim, co kterd znacka znamend. Po uplynuti ¢asového limitu (cca 5 minut) musi vSichni hréci
prostor opustit, kazdy dostane papir a tuzku a kresli zapamatované znacky i s jejich vykladem. Za kazdou kompletni
karti¢ku dostava hrac tfi body, za znacku bez vykladu jsou body dva, za vyklad bez zna¢ky bod jeden.

Varianta: Na kartickdch jsou nakresleny pouze mapové znacky (bez jejich vykladu).
Cesta k pokladu
Pomoci mapovych znacek sestavime zpravu, kterd déti dovede k pokladu. To vSak Ize pouze v pfipadé, ze uz je ovladaji.

Domino

Potreby: nlizky, ¢tvrtky, pravitko, tuzka
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S détmi mizeme na nékteré schlzce vytvofit domino s mapovymi znackami. Ze ¢tvrtky nastfihame obdélnicky (cca
6x3 cm), které tuzkou rozdélime na dva Ctverce. Do jednoho politka nakreslime mapovou znacku, do druhého slovni
vyklad jiné znacky. Takto vytvofime cca 40 karti¢ek (na nékterych mdze byt znacka i vyklad téhoz pojmu). Néasledné
si mGzeme zahrat klasické domino.

Na tuto ¢innost Ize navdzat v soutézi Pionyrskd stezka.

Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra: Pfiroda a Pamét.

Pristup k détem se specifickymi

Ut S ) Tato aktivita predstavuje mirnéjsi riziko u déti, které jsou mentalné

vzdélavacimi potfebami: hendikepované. K u¢eni se né¢emu novému, ne zcela ¢asto uzivanému
potfebuji zpravidla vic ¢asu, vic opakovani. Vhodné je, aby mély moznost co nejvice se podilet na tvorbé pomicek,
riznych karticek apod. Pfi konkrétni praktické cinnosti si informace sndze zapamatuji. Vhodna je pro né i prace v malé
skupiné.

Pfi vybéru mapy pozor na to, aby se znacky v ni shodovaly s témi, které se déti ucily. |

Moje poznamky:
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