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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
30 minut 2-3 hodiny mistnost kdykoliv libovolony od 6. tfidy/12 +
|HOMEPAGE

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a personalni, komunikativni.

o i

Konkrétni cil: Vzdjemné pozndni ¢lenl tymu, pfekondni komunikacnich bariér, tzv. ,prolomeniledd”. Druhotnym
cilem mize byt také debata o tom, jaké osobni lidaje zvefejfiovat na socidlnich sitich, jejich bezpeéné pouzivani.

m Mnoho lidi md na internetu svou vlastni stranku nebo profil (Facebook, Lide.cz apod.). Na této strance
se predstavuji, uvadi své zaliby, oblibenou hudbu, filmy, motto, sdili s ostatnimi své fotografie. Prostfednictvim
takovych stranek se lidé seznamuji, hledaji nové kamarady. | my se chceme pfiblizit ostatnim — pojdme si vytvofit svij
Lprofil".

PotFeby: Ctvrtky A3, barevné papiry, tuzky, pastelky, barvy, lepidlo, niizky, barevné ¢asopisy, réizny vytvarny
materidl (zbytky, odstfizky, pfirodniny), koliky na pradlo, provazek — doplnit dle moznosti a fantazie.

K tomuto metodickému listu je k dispozici pracovni list C2A.

Na uvod hry se déti s vedoucim posadi do krouzku. Vedouci si s détmi zacne povidat o internetu —

— kdo ma nékde svou stréanku, jak si ji vytvofil, co viechno na ni o sobé zvefejiuje. Uvod by mél trvat asi 10 min.
Vlastni hru pak vedouci uvede legendou: Planuje se spusténi nového portalu zaméfeného na setkdvani zajimavych
osobnosti. Hraci jsou vyzvani k vytvoreni a zvefejnéni osobni www stranky. Pro vytvoreni stranky viak kazdy , klient"
potfebuje svého ,webového designéra”, ktery mu stranku navrhne a vytvori. Hraci se rozdéli do dvojic, ve kterych
se jeden druhému stanou ,klientem" a ,designérem”. Musi druhého hrace nejprve podrobné vyzpovidat, aby o ném
zjistili co nejvice informaci, a na zdkladé téchto informaci pro néj vytvofit webovou prezentaci. Podobné jako na
internetu, kde se bézné ,vypUjcuji* obrdzky a grafika vznika koldzi a pretvarenim obrazk(, je mozné vyuzit starych
¢asopisl a strdnku vytvofit metodou koldze. Po vytvoreni nasleduje ,otevieni portdlu" — kazdy md moznost predstavit
svého ,klienta" ostatnim, popf. odpovédét na pripadné dotazy. Jednotlivé prezentace pak zavésime pomoci koliku na
provazek na dostupném misté, nebo jimi vyzdobime klubovnu jinym zplisobem (na zed, na nasténky apod.).

Pti dlouhodobéjsi akci mlze byt soucdsti strdnky i e-mailovd schranka (ke ¢tvrtce pfipevnénd papirové obalka), kam
si hra¢i mohou posilat v pribéhu celé akce ,e-maily".

Mozné pokracovani: Na tuto aktivitu Ize navazat na dalsi schlzce povidanim, besedou ¢i prednaskou o nebezpedi pfi
pouzivani internetu — komunikace s neznamymi lidmi, zvefejiovani osobnich informaci atd.

Tento namét je vhodny i pro vékové riiznorody oddil, vyborné se da vyuzit na letnim tdbore, kde dobfe funguje
posilani ,e-mailG" do pfipevnénych obalek. Je tfeba pocitat s tim, ze malé déti (1.—4. tfida) nebudou mit své ,stranky"
tak dobfte graficky zpracované jako starsi déti, ale aktivita je i pro né zdbavna a pfinosna.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni, Pratelstvi.

PFistup k détem se specifickymi Déti s grafomotorickymi poruchami mohou mit problém s grafickou

Upravou stranky — mohou ale vyuzivat obrazky z asopist, coZ jim prdci
uleh¢i. Déti s poruchou fec¢i mohou mit problémy s prezentaci svého ,klienta” — podpofime je, dime jim dostatecny
Casovy prostor, nepferusujeme jejich projev. Neklidné déti se nevydrzi tak dlouho soustfedit na jeden tkol — je dobré
mezi prvni a druhou &éast hry vlozit néjaké pohybové aktivity na odreagovani.
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pozndni a rozvoj komunikace.

Pro rozvoj vztahi ve skupiné je mozné dvojice pfedem urcit tak, aby spolupracovaly déti, které se zatim
pfilis neznaji, jsou hodné odlidné apod. Hra je vhodna i pro kategorii 15+, zejména pro utuzeni kolektivu, vzajemné
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