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|MRAVENECEK - DOPRAVNI VYCHOVA, ZNACKY, BEZPECNOST

: Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci, ob¢anska, pracovni.

Dité si uvédomuje nebezpedi, se kterym se ve svém okoli napf. po cesté na schiizku mlze
Isetkat, ma povédomi o tom, co znamenaji zakladni dopravni znacky.

Kazdé dité se citi bezpecné, kdyz je v okoli, které je mu dobfe znamé. Pocit svobody pfi béhu
po chodniku ¢i jizdé na kole vSak mlize byt nebezpecny. Od Gtlého véku je proto nezbytné déti upozornovat na pravidla
pro pohyb po komunikacich.

Mravenci krédlovna se rozhodla, Ze nez vyrazime poprvé z mraveni$té, musime se naucit dopravni znacky. Znate je?

K tomuto metodickému listu je pracovni list T2A.

Soubor dopravnich znacek (zakaz vjezdu, pfikdzany smér jizdy, hlavni silnice, konec hlavni silnice, zatdc¢ka vpravo,
zatdcka vlevo, kruhovy objezd, slepa silnice...), ¢tvrtky, vodové barvy, balakryl, lepenka/ptipinacky, ,poklad” — napf.
krabicka lentilek, maly papir na namalovani gardze, prihledny papir (pauzék) na auticko, kiidu na vyznaceni cilové
cary, déle podle poctu déti mald auticka (krabi¢ky od sirek) na 5metrovych provdzcich, tuzky na namotéavani provazku,
ndzky.

Oblibenym se pfi ovéfovani stalo pexeso s dopravnimi znackami. Mezi doporu¢enymi potfebami se objevily i pracovni
sesity BEZPECNE DO SKOLY (napt. www.amosek.cz/SUPITO Bezpec¢né v silni¢nim provozu, ucebnice dopravni
vychovy BESIP).

Pokuste se s détmi naucit, co kterd dopravni znacka znamend. Pak kazdy mravenecek namaluje jednu
jinou svislou dopravni zna¢ku (mGzeme mit znacky pfipravené jen k vybarveni, nebo mit pfipravené tvary (trojuhelnik,
kruh, obdélnik, Sipka, ¢tverec) k obkresleni podle Grovné schopnosti ditéte.

Kdo je hotov, nakresli si pro pfisti hru domecek — gardz pro auticko (staci velikosti A5). Kdo umi, podepise si ji.
Zaroven si z prihledného papiru ,vyrobi" a podepise auticko.

Na zavér dopravni znacky pretfeme balakrylem nebo podlepime lepenkou (pfisté si z nich pfipravime puzzle
rozstfizenim na 4 az 5 kus( tak, aby byly zpevnéné). Nechdme zaschnout. Prozatim si zahrajeme hry a vyplnime
pracovni list.

Pracovni list - Dopravni znacky

Ukoly:
1. Semafor (vybarvi spravné semafor tak, aby auto stdlo a mravenecek mohl pfejit silnici).
2. Spréavné vybarvi dopravni znacky.

Klubi¢ko s pfekvapenim, aneb Zavod angli¢akt

Mald auticka (krabicky od sirek) zamotdame do 5m provazku/viny — podle poctu déti.
1. Ukol — rozmotat ,pfekvapeni” a pfipravit se tak ke startu.
2. Co nejrychleji pfimotat (,na tuzku") auti¢ko. Kdo je nejrychlejsi?

Zavod auticek
Nakreslenou gardz — domecek/dej do fady/stejné jako ostatni. To je startovni ¢dra.

Na gardz zaparkuj podepsané zavodni auticko vyrobené z priihledného papiru se spojlerem pfehnutym nahoru. Po 2
m je na zemi (kiidou) vyznacend cilovd ¢ara. Kdo tam pouze foukdnim dopravi svoje auticko nejrychleji? Celou cestu
davej pozor na bouracky! Nemél bys narazit do zadného jiného auticka a v zadném ptipadé do zddného nestrcit ani
nezaslapnout!!!

Pokud se hra dafi, mlzeme ji ztiZit tim, Ze se zdvodnik se svym vozem musi vrétit zpét do své stdje (tu je dobré
pfipevnit izolepou k podlaze).

Cesta za pokladem

Mezitim pfipravime cestu klubovnou za pokladem (podle dopravnich znacek, které déti kreslily).

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN T X& F 8
EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM :c‘:léig\?\isky e MINISTERSTVO SKOLSTVI, or'vmlﬁ ! PION\‘YR
- fondvCR  EVROPSKA UNIE " 1LADESE A TELOAGHOW " bro komkuencoschopnost

A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



k I i )4 4 Pionyr
C e n I Projekt Kli¢eni — Metodicky list T2

ROSTEME SDETMI £3  vékova kategorie: Nejmladsi 5.2/2

Napft. zakaz vjezdu a slepou silnici umistime pfed mistnosti, kde poklad (napf. krabicka lentilek) neni. Naopak smér
cesty potvrdime pfikdzanym smérem jizdy a hlavni silnici, postup zbrzdime zatdckou ¢i kruhovym objezdem...

K pokladu chodi jednotlivci, vezmou z cilové krabicky vzdy jen jednu lentilku a vréti se k ostatnim.
S témi zatim znovu zopakujeme dopravni znacky, tvary a barvy...
Dalsi védomostni hry o dopravnich znackach (k obméné stavajicich...)

Potfeby: Obrazky dopravnich znacek, karticky s ndzvy znac¢ek (mGzeme obé ocislovat a hleddme pouze shodu, nebo
Aa; Bb; Cc...), pfipadné dopravni pexeso.

V klubovné rozmistime obrazky s dopravnimi znackami. Kazdy hrd¢ si vylosuje karticky s ndzvy dopravnich znacek.
Tyto znacky bude v klubovné hledat. Kdo je najde, vezme si je k sobé. Znacky, které mu nepatfi, necha lezet. Az
sesbird vSechny vylosované karticky, zajede do své gardze (pfedem vyhrazené misto). V gardzi pred sebe rozlozi
do jednoho sloupecku nazvy znacek a do druhého vyobrazeni znacek. Kazdy hrac rekne, co jeho znacky znamenaji
a jak se zachovat, kdyz je spatfi. Za kazdou spravnou odpovéd dostava hra¢ bod. Vyhravd ten, kdo ziskd nejvétsi pocet
bodt. Na konci hry mGzeme znacky rozdélit podle uréeni na znacky zadkazové, ptikazové, vystrazné, informativni...

Obména: Déti se rozdéli na dvojice. Vedouci fekne dopravni znacku a ten z dvojice, kdo ji na zemi najde rychleji, ziskd
bod.

Na policisty a zlodéje
Potfeby: Velky papir, pastelky (fixy) rliznych barev.

Napf. zelend pastelka predstavuje policistu a Cervend pastelka je zlodé&j. ZIodéj se snazi policistovi uprchnout. Policista
usiluje o jeho dopadeni. Drzitel ¢ervené pastelky za¢ne malovat po papite klikaté ¢ary. Po 2 sekundach za¢ne policista
(zelend pastelka) zlodéje pronédsledovat obtahovanim Cervené ¢ary a snazi se jej dohonit. Jakmile se pastelky dotknou,
znamena to, Ze policista dopadl zlodéje.

Dopravni puzzle

Nakreslené svislé dopravni znacky (z minulého tydne) ¢tyfmi rovnymi stfihy nastfihdme kazdou na 5 dild. (Pozor,
nesmichat je mezi sebou!) Po nastfihani vyménim hromadku s kamarddem.

Novou hromadku slozim a dopravni zna¢ku pojmenuiji...
A na co se mlizeme té&Sit pristé? Na povidani o rodiné!!!

Mas doma fotky rodiny? Pfines je ukdzat na pfisti schizku.

Tento metodicky list pomahd naplfiovat Idedl Pionyra: Poznani — osvoj si védéni, znalosti a dovednosti.

Pozor na dysgrafiky (déti, které velmi obtizné maluji, nedokdzou samy

nakreslit kruh, trojuhelnik apod.). Proto budeme mit znacky pfipravené
jen k vybarveni nebo mlzeme mit pfipravené tvary (trojuhelnik, kruh, obdélnik, Sipka, ctverec) k obkresleni vzdy
podle trovné schopnosti ditéte. | pfi zcela nepovedeném obrdzku gardze ocenime snahu ditéte.

Hyperaktivni déti neustdle sledujte a predchdzejte jejich moznym afektivnim vybuchlim — snazte se dité povérovat
dalsimi pomocnymi Ukoly, aby pocitilo potfebnost (napf. spravné vybarveni znac¢ek na pracovnim listu). Zaroven jim
pomozte s dalsim ukolem, u kterého je zapotrebi pouzit nlizky — vystfizeni auticka z prihledného papiru.

U déti se miize objevit Unava ¢i oslabena pozornost, proto aktivity prolozte nékterymi relaxanimi hrami.
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