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Etapové hry patri k osvédéenym formam cinnosti na letnich taborech i béhem
roku. Tabory i celorocni ¢innost diky nim ziskavaji potrebny spad a mnoho
prilezitosti, jak zajimavé skloubit a propojit i odlisné ¢innosti.

Soutéz etapovych her se v Pionyru vyhlasuje jiz od roku 2003. Jejim cilem je
shromazdit kvalitni etapové hry a poskytnout je pro dalsi pouziti ostatnim
vedoucim ve spolku. Hry do ni mGze prihlasit kazda pionyrska skupina.

Protoze nechceme do rukopisti zasahovat vice, nez je nezbytné, je zakladni
podminkou prihlasky zpracovani hry do obecné srozumitelné podoby, nejlépe
podle pripravené osnovy.

Veskeré dalsi informace o Soutézi etapovych her vcetné vydanych publikaci,
vysledku predchozich rocniku, statutu soutéze, a osnovy naleznete na:
pionyr.cz/soutezetapovychher

Tato publikace vznikla diky Soutézi etapovych her vyhlasované spolkem Pionyr
(drive ve spolupraci s nakladatelstvim Mravenec).

Tuto publikaci je mozné pouzit jako namét. Realizace hry musi vzdy vychazet z
konkrétnich podminek. Je treba zohlednit podobu taboristé, skladbu Gcastnikd,
oddilové a taborové tradice a dalsi proménné. Konecnou konkrétni podobu
etapové hry musi vytvorit tym vedoucich a instruktorl a prizpUsobit ji tak
vlastnim podminkam. Mimo jiné i proto, aby ji mohli prijmout a povazovat za
vysledek vlastniho Usili.

At vam tato publikace pomuze poznavat nové véci a hledat nové napady.
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uvoD

AUTOR HRY

Jaroslava Bejsovcova

Pionyrska skupina lvanovice na Hané

Oddil Lvicata- celorocni oddilova hra

Hra je urcena pro oddil déti ve véku 7 - 15 let.

Celorocni oddilova hra byla motivovana filmem Karla Zemana Cesta do pravéku a
probihala béhem skolniho roku 2018/2019 v oddile Lvicata Pionyrské skupiny
Ivanovice na Hané.

VYCHOVNY CiL

Cilem je seznamit déti s pravékem, pro narocny vylet do minulosti bylo treba zdolat
i zasady prvni pomoci, seznameni s mapou, uzly, rozdélavani ohnd, poznavani
rostlin i zvirat.

PRIBEH
Jirka, Tonik, Petr, Jenik nasli u skaly zkamenélinu trilobita a zacali se zajimat o

pravék. Rozhodli se navstivit muzeum s expozici o pravéku. Pravék je tak zaujal,
ze se rozhodli vydat na vypravu do doby minulé.

PFipravili se na cestu a na lod’ce pluli jeskyni, aZ se ocitli v dobé ledové. Reka byla
plna ledovych ker az zamrzla Uplné a chlapci museli dale postupovat pésky. Priroda
se zménila, vsude byl led, az konecné uvidéli mamuta. Byla velka zima a aby se
zahrali, museli rozdélat ohen. Pred zimou se ukryli v jeskyni, kde vidéli kosti
pravékych zvirat, sekeru, nasténné malby.

Venku pred jeskyni si jeden z chlapcu chtél vyfotit prirodu a tak nedaval pozor a
spadl do pasti na mamuta. V dire bylo bahno a tak byl cely mokry a Spinavy. Jak ho
chlapci nasli, oprali mu obleceni a nad ohném vysusili.

Postupovali stale dale, jiZz nebyla takova zima a chlapci se ocitli v tretihorach. Jirka
se rozhodl, Ze ulovi ryby k obédu, ale pri tom se ztratil. Ostatni kreslili mapu a
riznym mistim davali nova jména.

Najednou se setmélo a prisla bourka, vse bylo mokré, nesel rozdélat ohen a tak se
rozhodli, ze budou spat na lodi. Druhy den rozdélali ohen, susili obleceni a ohen
potrebovali k pripravé jidla i jako ochranu pred zviraty.

Dalsi cesta byla jako prochazka po zoo, spousty zvirat, nékteré z nich ani neznali.
Povidali si o tom, Ze v drivéjsich dobach lidé nasli napr. drap nebo kost a podle
toho vznikaly pohadky o dracich a netvorech.

Chlapci postupovali stale dale do pravéku, az se ocitly v druhohorach. Kolem nich
létaly nestvdry a Utocily na lod’. Rostliny na brehu se podobaly tém, které zname z
prirody a najednou uvidéli i dinosaury. Mély obrovska téla, vidéli také boj dvou
dinosaurd a druhy den rano si pak z blizka prohlédli mrtvého stegosaura.

Az si ho poradné prohlédli vraceli se k lodce, kterou nasli rozslapnutou. Aby
pokracovat dal museli postavit vor.
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Cesta do Pravéku

Pocasi se postupné ménilo, mlha na rece znamenala zménu, dostali se do dalsi éry
- karbonu.

Reka je plna spadlych strojl, proto nezbyva nic jiného nez se vydat dale p&sky.
Vsude ticho, obrovské preslicky a plavuné, ze kterych se postupem casu stalo uhli.

Jirka hleda cvrcka a najde obrovskou vazku, cesta ubyva a jsou tu prvohory - Silur

Kolem dokola jsou jen holé skaly, zadné rostliny, chlapci postupuji az dojdou k
mori, nevidi nic jiného nez more a rasy, které si postupné zvykaji na vzduch a za
mnoho let se z nich stanou rostliny a lesy... Ze skebli se vyvinou zivi tvorové.

Tonik najde trilobita a chlapci ho porovnaji ho s tim, co nasli na zacatku.
Tam v dalce je pocatek lidstva, Zivot se stale vyviji, je v pohybu.

VYZDOBA

Na jednu sténu klubovny jsme vytvorili veliky obraz pravéké prirody a to tak, ze
jsme ji zakryli igelitovou plachtou na kterou jsme barvami namalovali obraz. Do
tohoto igelitu se pak daly spendliky zapichovat mamuti nebo dinosauri.
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REALIZACE

s v 7

ZARI
Nase cesta do pravéku zacala tak jako ve filmu nalezem zkamenélin a trilobita.

HLEDANi ZKAMENELIN

Na prvni zariové schlizce jsme se
vydali do prirody, kde dostali za Ukol
najit néco neobvyklého. Dlouho
netusili, co to asi bude, az jeden
nasel zkamenélinu (z keramiky
vytvoreny a v ohni vypaleny kamen s
otiskem kapradi), ted’ jiz védéli, co
maji najit a za chvilku byl objeven i
trilobit. Kazdy nasel néjaky poklad,
at’ jiz to byl otisk kapradi, preslicky
nebo trilobit. Chvilku jsme si povidali
o pravéku a dohodli se na prvnim
vyletu do Brna do muzea Antropos.
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Cesta do Pravéku

NAVSTEVA ANTROPOSU

Vylet do Brna, kde je muzeum pravéku -
Antropos. V tomto muzeu je expozice o
nejstarsich déjinach osidleni Moravy i celé
Evropy, o vyvoji primat(, seznameni s
zivotem v pravéku a hlavné mamut v
zivotni velikosti.

NASTENNE MALBY

Podle exponatu v muzeu byl kol
namalovat podobné nasténné malby.

V prizemi muzea byla vystava obrazl
dinosauri a tak dalSim Ukolem bylo
namalovat dinosaura, néjakého pravékého
ptaka a pravékou rostlinu.

>
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PRIPRAVA NA VYPRAVU DO PRAVEKU
V pravéku nas muze potkat spousta nebezpeci a tak je treba se nalezité pripravit.

Zopakovali jsme si tedy zaklady zdravovédy, rozdélavani ohnd, strelbu, uzly a
orientaci v prirodé.

RIJEN
VYPRAVA DO PRAVEKU

Misto na lod’ku jsme nasedli na vlak a
vydali se do Prerova a pak do Predmosti.

Navstivili jsme pamatnik lovcd mamutd a
prosli celou naucnou stezkou az k
mamutovi Tomikovi.

Po cesté jsme museli zdolavat ledové pole
-skakanim z jedné kry na druhou (kra je
list papiru).

VYROBA ODDILOVYCH TRICEK

Tricka jsme si vyzdobili pomoci Sava. Vysavovali jsme si na tricka riizné dinosaury
nebo mamuty.
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Cesta do Pravéku

MAMUTI

Jedna sténa nasi klubovny byla vyzdobena jako priroda v pravéku a chybéla nam
tam zvirata. Kazdy tedy podle vzoru namaloval mamuta, vystrihl jej a pak jsme je
umistili na sténu.

LISTOPAD

NASTENNE OBRAZY

Prenaseni obrazk(. Déti se rozdélily do dvojic, jeden
si prohlédl obrazek, popsal ho druhému, ktery se ho
podle pokyn( snazil namalovat. Hodnoti se pocet
spravné namalovanych casti obrazku.

Pak se hraci vymeénili a hra se opakovala s jinym
obrazkem.

LOV MAMUTU

Pomoci luku a Sipl jsme se snazili ulovit mamuta
namalovaného na velkém kartonu papiru.

Vyzkouseli jsme také hod vyrobenym ostépem.

>
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PROSINEC

LOV RYB
Potrebovali jsme si opatrit potravu a tam musime lovit ryby.
Soutézilo se v lovu drevénych ryb, skladani puzzle ryb, poznavani ryb, rybi kvarteto.

LEDEN

ROZDELAVANI OHNE

Pri lovu mamutl spadl kamarad do jamy a je cely
Spinavy. Opereme jeho obleceni a ususime ho nad
ohném.

Soutéz dvojic v rozdélavani ohné na snéhu.

Nase vyprava postupuje do druhohor. Led taje a tak
opét prekonavame klubovnu po ledovych krach.

MAPY

Kazdy si zkusil namalovat mapu okoli a pak jsme
vtipné pojmenovavali i Uzemi.

«
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Cesta do Pravéku

UNOR
Postoupili jsme do druhohor a tak si na

sténu  klubovny  vytvorime  postavy
dinosaurd.

MALOVANI DINOSAURU

Kazdy si vybral dinosaura, kterého chtél
malovat. Obrazek si rozdélil na ¢tverecky a
pomoci této mrizky jsme zvétsovali obrazek
dinosaura, vymalovali ho a vystrihli.

BREZEN

DINOSAURI
Dinosaur( je cela fada, kazdy je trosku jiny, pokusime se je poskladat.

V uréené casti jsou umistény barevné karticky s popisy dinosaurd. Je treba najit
karticky stejnych barev, zapamatovat si jednotlivy popis a ten pak namalovat. Jsou
Ctyri barvy a kazda barva ma Ctyri popisy. Napr.

>
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1. Cervenad

Télo jak kupka sena na téle ma zuby

Ma Ctyri kratké nohy za uchem kopretinu
2. Zluta

Chodi po dvou dlouhy silny ocas
mala hlava predni nohou drzi kabelku
3. Modra

Télo jak netopyr velky zobak

Na nohach velké drapy kolem krku masli

4. Zelena

Télo jak slon cely chlupaty

velké kly na nohach tenisky

Hodnoti se pocet spravné namalovanych dinosaurt

NAPADENI NASi LODKY
Nasi lodku napadly létajici nestvlry, musime se jim snazit vyhnout.

Jeden hrac stoji v kruhu a snazi se vyhybat papirovym koulim, které na né ostatni
postupné hazeji.
Vitézi ten, ktery se vyhne nejvice strelam.

«
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Cesta do Pravéku

DUBEN

DINOSAURI

V urcené casti byly rozhazeny listecky s obrazky hlava, télo, ocas, nohy a to ve
dvou barvach, bilé a cervené.

Ukolem bylo co nejrychleji najit co nejvice listeckll a odnést je do svého doupéte,
mUzeme vSak odnést maximalné dva listky najednou. Kolem se vsak pohybuje
lovec, pokud nas chytne, dostava vsechny listky, které mame pravé v ruce. Po
uplynuti urceného casu si kazdy poskladal své dinosaury.

Nejprve se snazi poskladat ty Cervené, protoze maji vétsi hodnotu, ze zbyvajicich
casti pak pokladaji ostatni. Vitézi ten, ktery ma nejvice bodu.

Cely cerveny dinosaurus 5 bodu, ostatni 1 bod.

>
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KVETEN

STOPOVANI

V okoli byl spatren dinosaurus. Snazime
se ho vystopovat. Hledali jsme velké
stopy. Po dlouhém hledani jsme objevili
stopy psa, ¢apa a konecné i velikanské
stopy dinosaura.

(Stopy byly vytvoreny otiskem velkymi
drevénymi stopami)

Ze stop jsme si vytvorili sadrové odlitky.
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Cesta do Pravéku

CERVEN

ROSTLINY

Zvirat ubyva a kolem nas jsou rostliny, udili
jsme se poznavat rostliny.

OTISKY

Vytvorili jsme si otisky kapradi a preslicky.
Do keramické hliny jsme otiskli kapradi,
preslicku nebo skeble, otisky jsme pak
vypalili v ohni a tak si vytvorili zkamenéliny.

BOJ O POKLAD
Na posledni schiizce jsme si pripomnéli, jak probihala nase cesta do pravéku.

e Prvni Ukol byl na misté, kde nase celoroc¢ni hra zacala - tam, kde jsme nasli

trilobity.

e Druhy Ukol byl na misté, odkud jsme vyjeli do pravéku - nadrazi.

e Treti Ukol byl tam, kde jsme pomoci indicii malovali dinosaury.

e Ctvrty tam, kde jsme chytali ryby.

e Paty, kde jsme bojovali s mamuty.

e Sesty, kde jsme nasli stopu dinosaurd.
Po vylusténi vsech ukoll déti zjistily, kde je ulozeny poklad, ve kterém nasel kazdy
trilobita.

Trilobitem to vse zacalo a taky konci.

>
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NAVSTEVA DINOPARKU

Na jare jsme méli v planu noc¢ni navstévu Dinoparku Vyskov. Bohuzel na jare nocni
prohlidka nebyla a tak jsme nocni navstévu presunuli az na zari. Touto navstévou
nase cesta do pravéku skoncila.

«
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Cesta do Pravéku

HODNOCENI HRY

Celorocni oddilovou hru jsme méli poprvé a myslim, ze se vsem rocni hra libila.
Snazili jsme se vsechny hry motivovat pravékem a i vylety byly takto motivovany.

Urcité budeme v celorocnich hrach pokracovat.

ZDROJE
Film Karla Zemana Cesta do pravéku, internet, Wikipedia

>
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Vysledky Soutéze etapovych her v roce 2020:

1.

misto: Hraj, dzungle ceka (PS Pavucina) Veronika Cejpkova a kolektiv

2. misto (délené):

Zemé fantasie (PS Svermovacek) Zuzana Pochmanova
Priserky s. r. 0. (PS lvanovice na Hané) Pavlina Zelazkova a kolektiv

3. misto: V zajeti stroje c¢asu (PS Domazlice) Vendula Pangracova a kolektiv
Specialni ocenéni pro celorocni hru:

Cesta do Pravéku (PS Ivanovice na Hané) Jaroslava BejSovcova

4. misto: Hvézdné Valky (PS Koprivnice)
5. misto: Pripady detektiva Jana MUDr. Oné (PS Veseli Medvédi)

Vydané etapové hry predchozich soutéZnich rocnik:

Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptackova)
Kremilek a Vochomurka (Véra Farska)

Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana Priisova)

PFib&h Sedoklenotu (Ivana Pri$ova)

Druzina kralovny Elisky (BoZena Klimecka a kolektiv Il. turnusu LT

Olbramkostel)

Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,,R&ma“ Simek)

Kouzelna Narnie (Ludmila Sediva a Robert Maule)

Afrikou... po stopach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy a kolektiv)
Tajemstvi Saturového mésta (Jiri Zaplatilek a kolektiv)

Cesta kolem svéta za 80 dni (kolektiv vedoucich 1. béhu LPT Mrtnik 2007)
Namornici Jejiho Velicenstva (Daniel Jankovsky a kolektiv 109. PS Vysehrad)
Elixir pro zemi Zlozemi (Zaplatilek Jiri a kolektiv)

Rok na vsi (Stépanka Sevéikova, David Svoboda)

Tajemstvi kapitana Snakea (Marie Zpévakova)

Harry Potter (Marie Protivova)

Hollywood (Marie Protivova a kolektiv)

Hranicariv ucen (Petra Brabcova a kolektiv)

Za pokladem Nilu (Miroslav Klimecky)

Putovani Japonskem (Petra Brabcova, Lenka Zalmanova a kolektiv)
Putovani za duhou (Dagmar Cechova a kolektiv)

Husité (Marie Protivova)

Tabor snl (Marie Protivova)

Most do zemé Terabithia (Misa Bouskova a Marie Protivova)

Navrat do budoucnosti (David Reha a Miroslav Klimecky)

Vikingové (Eliska Hronkova a kolektiv)

Elektronické podoby publikaci jsou zverejnény na: pionyr.cz/vydane-hry



Celorocni etapova hra Cesta do pravéku namétové vychazi ze
stejnojmeného filmu. Hravou formou détem priblizuje razné
doby historie zemé od trilobiti pres dinosaury az k velkym
savcim doby ledové. Déti si kromé historie zemé osovji nové
dovednosti.

Cesta do pravéku
metodika celotaborové etapové hry
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