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Etapové hry patri k osvédéenym formam cinnosti na letnich taborech i béhem
roku. Tabory i celorocni ¢innost diky nim ziskavaji potrebny spad a mnoho
prilezitosti, jak zajimavé skloubit a propojit i odlisné ¢innosti.

Soutéz etapovych her se v Pionyru vyhlasuje jiz od roku 2003. Jejim cilem je
shromazdit kvalitni etapové hry a poskytnout je pro dalsi pouziti ostatnim
vedoucim ve spolku. Hry do ni mGze prihlasit kazda pionyrska skupina.

Protoze nechceme do rukopisti zasahovat vice, nez je nezbytné, je zakladni
podminkou prihlasky zpracovani hry do obecné srozumitelné podoby, nejlépe
podle pripravené osnovy.

Veskeré dalsi informace o Soutézi etapovych her vcetné vydanych publikaci,
vysledku predchozich rocniku, statutu soutéze, a osnovy naleznete na:
pionyr.cz/soutezetapovychher

Tato publikace vznikla diky Soutézi etapovych her vyhlasované spolkem Pionyr
(drive ve spolupraci s nakladatelstvim Mravenec).

Tuto publikaci je mozné pouzit jako namét. Realizace hry musi vzdy vychazet z
konkrétnich podminek. Je treba zohlednit podobu taboristé, skladbu Gcastnikd,
oddilové a taborové tradice a dalsi proménné. Konecnou konkrétni podobu
etapové hry musi vytvorit tym vedoucich a instruktorl a prizpUsobit ji tak
vlastnim podminkam. Mimo jiné i proto, aby ji mohli prijmout a povazovat za
vysledek vlastniho Usili.

At vam tato publikace pomuze poznavat nové véci a hledat nové napady.
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uvoD
Pavlina Zelazkova

PS Ivanovice na Hané
Stanovy tabor na louce u lesa

POPIS

Celotaborova hra Priserky s. r. o.
Pavlina Zelazkova a kolektiv vedoucich PS Ivanovice na Hané

Celotaborova hra vytvorena podle animovaného filmu Priserky s. r. o. a Univerzita
pro priserky

Déti 6-15 let, jeden oddil tvori jiz tradi¢né rodice s détmi, které jesté nechodi do
skoly (program, ktery pro né nelze prizpusobit, nahrazujeme jinym).

Mezi stézejni vychovné cile patri spoluprace v ramci vékové smisSenych oddild,
zvladnuti zakladnich tabornickych dovednosti, pohyb a hry v prirodé, utuzeni
fyzické kondice a navazani pratelstvi.

Hru jsme realizovali béhem ctrnactidenniho stanového tabora o letnich
prazdninach.
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PRIPRAVA
Déjovou linku jsme prevzali z obou uvedenych film(, tabor pripravujeme od
podzimu. Ilustrace k diplomim jsme pouzili z dostupnych zdrojd na internetu.

Material vyuzivame skupinovy, pripadné to, co kdo z nas ma doma (treba tvoritka
na nanuky, oblecky pro panenky atd.), kupujeme zpravidla pouze spotrebni
material a odmény, tiskneme diplomy.

Cast programu travi déti ve vékové smidenych oddilech (4+1), individualni soutéZe
jsou vyhodnocovany v ramci vékovych kategorii (dvé divci a dvé chlapecké).
Jednotlivé etapy jsou vymezeny klicovymi okamziky filma.

Po kazdé hre jsme vyhodnocovali nejlepsi dva oddily (kazdy ¢len z obou tymu dostal
po jedné karticce do sbirky), individualni soutéze jsme odménovali vécnou cenou,
diplomem a opét kartickami (3-2-1).

Zadna zvysena rizika jsme nepredpokladali, jen je tieba pocitat se stale se snizujici
fyzickou kondici (castnikd (vzhledem k tomu, Ze na tabor jezdi mnoho déti, kteri
nechodi do skupiny). Jedinym obvyklym rizikem je nepredvidatelnost pocasi, které
kazdoro¢né zasahne do nasich pland, proto je nutné obcas improvizovat.

Taborové obleceni

Vsichni obdrzi tricko tyrkysové barvy, ozdobi nasitym emblémem. Na prihlasku je
nutné uvést velikost tricek.

Obleceni vedoucich prvni den

Originalni prisery (tykadla, barvy, oci), kazdy dle vlastni fantazie.
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Vyzdoba tabora
Obri prisery (vyrobili jsme s détmi na vikendovém setkani).

Jména oddild

kluby podle Scare Games, nakonec byly déti tvorivéjsi (Rendlici, JeCouni, Zradicky,
Alpha-Monsters a Monster Kids)

Bodovani jednotlivci

Sbératelské karticky s priserkami asi tricet druhd (déti si je davaly do latkovych
pytlickl, které pouzivame jiz dlouho), pocet podle toho, za¢ se budou udélovat
(pocitali jsme cca 20 na osobu a nechybélo). Kromé individualnich soutézi jsme
davali po jedné karticce kazdému clenovi prvnich dvou oddild v oddilovych
soutézich. Viz prilohu 1.

Tabornické dovednosti

Kazdé dité obdrzi zapisnik tabornika, déti, které s nami byly jiz loni, si privezou
sv(j. Zapisnik predstavuje ,,souhrn védéni“.

Bez motivace jsme zaradili soutéz ve strelbé (vzduchovka, luk, prak, foukacka,
Sipky, hod na cil) a ,,odpoledne naruby*, kdy starsi tabornici pripravili program pro
ostatni.

Sluzby

Oddily si losem nebo dle vysledk( drobnych soutézi vyberou sluzbu (nadobi,
kronika, utirani stolt, myti koryt a prekvapeni = prace dle aktualni potreby, napr.
drevo, Uklid nebo taky volno ;-)).
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REALIZACE
PRVNI DEN

Motivace

Déti ze zakladni skoly jedou na exkurzi do strasarny (tovarny na jekot). Mike pri
exkurzi nenapadné vnikne do détského pokoje s jednim profistrasidlem, které si ho
ani nevsimne. A tak se rozhodne jednou stat strasidlem. Strih - Mike jede poprvé
na univerzitu (Monster’s University). Diva se, jak se vyrabi a testuji dvere do svéta
lidi, jak vypada menza, ... Pfed univerzitou se prezentuji rizné zajmové kluby. Mike
ma pokoj 319, jeho spolubydlicim je Randall/Randy. Uvita je v aule prof. Knight,
prileti i dékanka Kudlankova ;-) ,,Mym poslanim je délat z dobrych student( jesté
lepsi, ne z primérnych primérnéjsi!“ Mike se hned prihlasi na prvni otazku
profesora, ale prerusi ho pozdni prichod Sullivana.

Pomdicky
Prihlasky pro kazdého Ucastnika a plakaty nebo letacky pro kazdy klub.
Provedeni

Prezentace univerzitnich klubl (kazdy vedouci nabizi jeden klub, kazdé dité
dostane pri vstupu prihlasku a pro jeden klub se musi rozhodnout. Byl to pokus,
vytvorily se velmi nevyvazené oddily, takze pak samy déti uznaly, Ze se podridi
volbé ,,studijniho oddéleni*).

Motivace

Odpoledne nechce jit Mike ani na uvitaci mejdan, vi, ze zkousky budou narocné,
takZe se chce ucit. Sullimu uteCe prase Archie, Sulli ho ukradl nejprestiznéjsimu
klubu Rev Omega Rev. Prase se nejprve schova pod posteli, pak utece.

Pomdicky
Vytycené Uzemi.
Provedeni

Z jednoho clena tymu vyrobi maskota, toho jim konkurencni klub ,,ukradne“, jemu
se podari utéct, ale musi ho chytit. Vzdy hraje jeden maskot proti ostatnim tymudm.
Snazi se unikat ve vyznaceném Uzemi, kazdy tym vysle nejprve jednoho chytace,
po 30 vterinach se pridaji dalsi, atd. dokud neni maskot chycen. Pocitali jsme,
kolika chytacim dokazal maskot vzdorovat, stejné jako kolik maskot( se jim
podarilo chytit.
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VECER MEJDAN (PRVNI DISKOTEKA)

DRUHY DEN
TABOROVE DOVEDNOSTI CELY DEN

Pomdicky

zapisniky tabornika (prehledné usporadané zakladni informace z oboru:
zdravovéda, sifry, uzly, rostliny, zvirata, orientace, ohné, stavéni pristresku).

Motivace

Mike a Sulli se nesnasi, béhem zavérecné zkousky prvniho semestru na sebe zacnou
délat strasidelné obliceje.

BRANNY ZAVOD (DIPLOM VIZ PRILOHU 2)

Pomucky

Tabulky pro zapis trestnych bodl, tri otazky pro kazdou vékovou kategorii na
kazdém stanovisti.

Mladsi kategorie

Kazdy zavodnik absolvuje predem vyznacenou trasu, na stanovistich od vedoucich
dostane tri otazky z patricné tabornické dovednosti, vitézi ten s nejmensim poctem
trestnych bodd, v pripadé rovnosti rozhoduje cas.

Starsi kategorie

Klast opravdu narocné otazky, (zdeptat, vydusit) a pri vyhlaseni vysledku rict, ze
to byla hriiza a jsou vylouceni ze studia a musi se sbalit a odejdou nocovat do lesa.
Vyhlaseni vysledku této kategorie probéhne az dalsi den.

NACVIK STRASIDELNYCH OBLICEJU

Pomdicky
Strasici karty (upravené fotografie vedoucich s popisky).

Provedeni

Béhem branného zavodu, kdy vétsina déti ,,nema co délat“, studuji strasidelné
obliceje podle karticek - kazdy vedouci si vytvori svuj originalni strasidelny ksicht
(bude mit na karté cedulku s popisem ,,sedmileta holcicka z Kalifornie, co se boji
hadd“).

8 «
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U zkousek se postupné losuji karti¢ky a cely oddil se snazi napodobit ptvodni ksicht
vedouciho, pricemz ziskaji nejprve jen jednu napovédu napr. strach z hadu, pak
pripadné dalsi.

ODBOR STRASENI

é:! IMENO
" PRIJMENI:

DATUM A MISTO NAROZEN]

DRUH STRASENI
POMUCKY:
KALIBRACE DVERI

TRETI DEN
Motivace

Hadka dojde tak daleko, Ze shodi nadobu s revem, ktery nachytala dékanka
Kudlankova. Nadoba lita po aule, az se vyprazdni a rozbije. Mike nastoupi do skoly
vyrobcll nadob na jekot, ale je zklamany, nebavi ho to.

Pomdicky

Pro kazdy oddil jeden nafukovaci balonek a bézny kancelarsky material (lepici
paska, lepidlo, nuzky, fixy atd.).

Provedeni

Kazdy oddil si vybere jeden nafouknuty balonek a oznac¢i svym jménem. Pak
dostanou za Ukol vyrobit nadobu na jekot, aby se do ni vlezl nafoukly balonek a
nepraskl. Pri vyrobé ovsem nesmi nic zkouset, mohou se na balonek jen divat. Pak
predvadi vyrobek na ,,veletrhu“ a zkousi do ni umistit balonek. Jsou ohodnoceny
nejlepsi dva vyrobci dle hlasovani vedoucich nebo oddild.

Motivace

Na pokoji Mikovi padne zrak na letak ,Scare games*, utika se zapsat s klubem
Osklivych kacatek (OK). Mike se chce s Kudlankovou vsadit, ze vyhraje. Klubu ale
chybi jeden Clen, hlasi se jediné Sulli, takze nakonec ho mezi sebe vezmou. Cleny
klubu jsou je$té Don Carlton, Terri a Terry, Scott Noumal a fialovy smetak Art.
Vecer vypadne proud, sviti se jen ve sklepé, jdou tam a slozi pfisahu novych ¢lend.

o 9
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Pomdcky

Pro kazdy oddil dostateCny pocet emblému (v nasem pripadé pét oddill, cca 12
clend, radéji tedy 15 kusud). Vystrihli jsme pét druht tvar( ze starého prostéradla.
Tricka - pro kazdého Ucastnika jedno (velikost déti uvadi do prihlasky). Vedouci
podle jména svého oddilu vymysli kratkou prisahu.

Provedeni

Nejprve si ozdobi emblém, pak kazdy se svym emblémem prisaha vérnost klubu.
Tajna prisaha probéhne béhem odpoledniho klidu v koupelné. Po prisaze pujdou
napr. k rybniku (dostanou tam tricka), aby neprozradili ostatnim, co se tam délo.
Pékné se oddily vystridaly podle toho, jak postupné dokoncovali zdobeni emblémd.

PRISAHA

VYROBA TRICEK
nasivani emblému na tricko.

«
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CTVRTY DEN

Motivace
Klub OK dostane pozvanku na prvni disciplinu her.

Provedeni

Ocislovana slova rozmistit po lese. Text: V détském pokoji strasite, pozor, at’ se
nenakazite. Vitézi nejrychlejsi.

Motivace

Musi potmé prekonat urcitou vzdalenost, aniz by slapli na ,,nahradu za détské
hracky* - pichlavé kulicky (pri dotyku strasné napuchne misto kontaktu).

Klubu OK se moc nedari, ale Mike a Sulli si vedou dobre, na cilovou caru dopadnou
soucasné. Protoze do cile musi dobéhnout cely tym, jsou OK nejhorsi.

Pomicky
Obruce a hracky, déti vlastni satky. Prirodni material.

Provedeni

Kolem tabora vytvorit trasu, kterou budou muset prekonavat bosky, polovina ¢lent
(ti nejstarsi) ma zavazané oci, mladsi naviguji. Na trase jsou mista s kaminky,
vétvickami, siskami atd., coz nasbirali tabornici béhem dopoledni soutéze. Po cesté
je navic umisténo nékolik obruci, v kazdé je jedna détska hracka. Kazdy musi
slapnout obéma nohama do kruhu, ale ne na hracku. Pocita se cas potrebny na
zdolani cesty a pocet doteku s hrackami.

Motivace
Protoze doslo k mnoha zranénim, je treba zajistit pro né |ékarskou péci.

Provedeni

Cesta do Ruprechtova, kde béhem casového limitu maji zajistit co nejvice cibule
na otoky a co nejvétsi pocet obvaz(. Vedouci oddil doprovazi - dba na bezpecnost.

Motivace

Ale klub Celisti Theta je diskvalifikovany, protoze pouziti ochranného gelu neni
dovoleno. OK pochopi, ze musi pracovat jako tym a znat své dobré stranky, ackoli
to vypada, ze takové ,;schopnosti“ k nicemu nebudou. Mike zavede tvrdé tréninky,
50x do schodd, ale Sulli ho nerespektuje.

>
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Pomdcky
Stopky, startovni a cilova cara.

Provedeni

Narocny fyzicky trénink - my jsme zvolili béh do prudkého kopce. Bézelo se
Stafetovym zplGsobem. Jakmile byl jeden zavodnik z tymu nahore, vypustil vedouci
dalSiho. Stopoval se Cas celého tymu. Vysledky jsme prabézné hlasili a dali moznost
opravy, takze si déti skutecné zabéhaly.

PATY DEN
Motivace
Druhd disciplina spociva v ziskani praporku .
v knihovné, ale nesmi je pristihnout knihovnice
- chapadlova mys. “Kdyz vas dité uslysi, mamu
privola. Ta odhali vas a to je véc zla!*

Provedeni

Tentokrat skladali rozstfihany text, podle
poradi si pak vybirali, kolikati chtéji nastoupit
k vlastni soutézi.

Motivace

Praporek visi u stropu. Jdou velmi tiSe a pomalu, ale Sulliho to nebavi, tak se
rozbéhne, podlaha zaskripe, ale tentokrat to projde. Vyleze na zebrik, natahne se
pro praporek, ale spadne i s zebrikem (a bez praporku). Ostatni se snazi vSemozné
odlakat pozornost knihovnice, nakonec ji uniknou a Nouma ma i praporek.

Pomdicky

Trojlyze (=dvé desky, ke kazdé jsou privazany tri provazy. Ty déti drzi a musi
posunovat lyze a nohy vsichni soucasné), lano na vyznaceni startu, cile a kruhu,
kindervajicka (v jednom z nich obrazek praporku), stopky.

Provedeni

Nejprve kazdy oddil musi prekonat urcitou vzdalenost na trojlyzich. Kdyz jsou v cili,
jeden hrac se vraci sam pro dalsi atd., az jsou vSichni na druhé strané. Tam jsou
v kruhu rozhazena kindervajicka, pouze v jednom z nich je ukryty praporek.
Vedouci vajicka hlidaji a décka se snazi brat vzdy jen jedno vajicko, dokud

«
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nenajdou vajicko s vlajkou. Kdyz se jich vedouci dotkne, musi z kruhu ven. Stopuje
se cas.

Motivace

TakZe OK v soutézi zlistavaji a dokonce je pozvou ke Rvounim na mejdan. Vsichni
si to uZivaji, az na Sulliho, ten nakonec tancuje taky. Mike mezitim obdivuje
pohary, které klub ROR ziskal. Tam je jako obdivuji, ale vyliji na né zarivé barvy a
stanou se z nich roztomili plysaci.

Pomicky

Retro kousky obleceni a doplnkd.
Provedeni

Vitézny tym predchozi soutéze dostane néjaké supertrapné obleceni, v némz bude
muset jit na diskotéku. Pro kazdého clena alespon jeden kousek.

Motivace

Vsichni jim davaji najevo, ze jako priserky nevypadaji, chtéji to vzdat (kromé
Mika). Mike je vezme tajné na exkurzi do tovarny - pta se, co maji spolecného -
nic, ze své odlisnosti délaji prednost (dohaduji se o to, kdo mél vice karticek
s priserkami, které sbirali jako déti). Sulli pochopi, ze se choval jako hnup.
Zpozoruje je ochranka, OK utikaji. Maminka prasatka na né ceka v auté, rychle
ujizdéji. Pak denné tvrdé trénuji.

Pomdicky

Papir k zaznamenavani c&innosti vedoucich pro snazsi vyhodnocovani. Spionaz
(diplom viz prilohu 3)

Provedeni

Déti musi byt ukryté v blizkosti tabora a musi pozorovat, co délaji vedouci. Ti je u
toho nemohou spatrit. Vysledkem je Spionazni zprava, kterou vypracuje kazdy stan.
Hodnoti se presnost popisu a casova posloupnost.

SESTY DEN

Motivace

Prichazi treti kolo - vystrasit mrné i pubertidka. ,Vystras mé, déj se co déj, na
pubert’aka vsak nezapomen.“

Sifra s heslem k Ukolu.

>
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Pomdcky

Pevny provazek (osvédcila se nam zednicka Sndra 2x50 metrd, nevyuzili jsme celé),
stopky, kazdé dité svoji uzlovacku.

Provedeni

Bludisté - vytvorime mezi stromy cestu pevnym Spagatem (omotat kolem stromd,
rizné prekrizit apod.) Kazdy clen oddilu je prfipevnén ke Spagatu ,pouty® =
uzlovackou, kterou ma pripevnénou k jedné ruce, provlecenou za provazem a pak
k druhé ruce. Soutézi vzdy jedna dvojice, (mrné a pubertak), aby si pripadné mohli
pomahat. Stopujeme cas celému oddilu.

Motivace

Ve ctvrtém kole se musi ukryt na chodbé, aby je
nikdo nenasel.

,Nékdo se blizi, po chodbé jde, schovej se pred
nim, tak at’ vas nenajde.“

Pomucky

Pismena vytisténa na tvrdy papir (vel. 3x3cm).
Provedeni

Nejprve jdou déti do lesa sbirat pismena. Kazdy

hleda bez omezeni co nejvice pismen. Pak se vrati do tabora, pouze jednou uslysi
heslo tohoto kola, musi si ho zapamatovat a potom poskladat z nasbiranych pismen.

Pomdicky

Seznam Gcastnikd tabora a startovni Cisla, tabulka k zaznamenani vydanych Cisel a
k vyhodnoceni. (diplom viz prilohu 4)

Provedeni

Nasleduje vlastni hra - soutéZ jednotlivci. Kazdy dostane seznam taborniki a
startovni Cislo, které nikomu neukazuje. Pak se vSichni odeberou do lesa, nasadi si
startovni Cislo a snazi se odhalit Cisla ostatnich (a zapsat) a sam nebyt odhalen.

«
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SEDMY DEN

Motivace

Posledni kolo je v simulatoru straseni. | dékanka Sullimu rika, Ze jeden cClen jejich
tymu strasidelny neni. Sulli se tedy snazi Mika naucit strasit ,pocitové“. Na

vvvvv

simulatoru Don - vsichni na stadionu sleduji zaznam z kamery ze simulacniho
pokoje. OK zpocatku vyhravaji, pak se to otocCi. Predposledni jde Sulli a Randall a
skore je srovnano. Nakonec jde Mike a prekona rekord a ziskavaji pohar.

»,Jenom simulator to posledni jest.“

Pomdicky

Sifra s heslem k vyludténi. Aplikace do mobilu na mé&feni hluku. (diplom viz pfilohu
5)

Provedeni

Odpoledne cesta ke Trem smrkam, tam bude slavnostni zahajeni. Oddil si slozi svou
,2hymnu“, musi ji pred poslednim kolem zazpivat (oznamit den predem).

Pak kazdy clen oddilu zajeci co nejvic - zmérime na mobilu - soutéz jednotlivcu.
Pak se¢teme i v ramci oddili. Nejlepsi jeCoun z kazdého oddilu pak pujde tajné
zajeCet za roh a oddil se snazi jednotlivce identifikovat.

OSMY DEN

Predél mezi dvéma dily filmu. Celodenni vylet s utajenym prenocovanim. Pro
vsechny pripady jsme nechali déti pred odchodem sbalit spacaky, které jsme jim
pak na misto nocovani privezli (i s vecCeri, samozrejme).

Stezka odvahy
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DEVATY DEN
Navrat z celodenniho vyletu, odpocinkové cinnosti v tabore.

DRUHY DiL

Motivace

Jedna prisera si nese na zadech détskou ponozku = kontaminovany predmét.
Zasahova jednotka ji vezme klestémi, pak pod poklopem spali paprskem, prach
vysaji. Strasici hala je mimo provoz, nez se vse vydesinfikuje.

Pomdicky

Malé détské ponozky. (Zajistili jsme staré, liché, jiz nepotrebné détské ponozky.)

4>~§,
-

Provedeni

Koupani déti, likvidace ponozky. Nenapadné umisténi kolicku s ponozkou na
obleceni jednoho c¢lena kazdého oddilu a cekani na reakci - zda budou védét, co
maji s ponozkou délat (a Ze se ji nesmi dotykat). Rozdélani ohné a spaleni ponozky.
Motivace

Po nacteni karty prijedou kazdému ty spravné dvere, za nimiz je dité. Postrasi,
naplni lahev a prijedou dalsi dvere.

Pomdicky

Pouze to, co maji déti s sebou, z ,,eraru nepdjcujeme nic.

Provedeni

Vyroba dveri (v lese) z prirodniho materialu - musi se otevirat a mit cCervené
svétylko. Po ukonceni stavby se vsSichni shromazdi a postupné navstivi vsechny
dvere. Kazdy clen oddilu musi dvere otevrit, projit, zavrit. Hodnoti vedouci
kreativitu a funkcnost.

«
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Pomdicky
5x panenka stredni velikosti (cca 20 cm).
Provedeni

Vecer diskotéka, po ni najde kazdy oddil u nékoho ve stanu panenku, ktera bude
predstavovat Boo.

>
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Pionyr

DESATY DEN

Motivace
Rano ji vezmou ,,zamaskovanou* do tovarny, aby ji vratili.

Provedeni

Musi vyrobit ,,oblek prisery” pro panenku. K dispozici maji oblecky pro panenky,
ale pouzit mohou cokoli dalsiho.

Motivace

Hadaji se o dvere a jsou pristizeni, predstiraji nacvik muzikalu, ale v té chvili Boo
zase utece.

Provedeni
Kratka scénka vedoucich zachycujici pravé tuto pasaz.

Oddily pripravi na vecer kratkou scénku, ve které musi zaznit ,,Soupni ji zpatky,
odkud prisla, nez se nastvu.“

Motivace

Rendl chyti Mika a rika mu, ze musi dité béhem poledni pauzy (12:00-12:30) vratit
do dveri. Sulli ji zatim hleda, jedno jeji tykadli oko vidi odvazet popelare na
skladku, propada panice, chce ji zachranit.

Provedeni

Uklid v tabore ;-)

Kazdy oddil dostane pytlik, ktery musi naplnit co nejvétsim poctem co nejlépe
seslapanych petek nebo odpadky, které najdou ve svych stanech).

Motivace

Pak Boo omylem otevre dvere do néjakého
tajného trezoru. Jdou tam oba, Mike zlstane §.
v tovarné uveznény v bedné, Randall ho chce §
mucit (odsavacem jekotu), ale masina %
spravné nefunguje. Mikovi se podari |
uniknout, narazi na Sulliho, prchaji
spolecné. Narazi na reditele Waternoose. F
Mike mu rika, Ze Rendl ma v tovarné tajnou
laboratof. Reditel o ni zfejmé v&dél, proto
se potrebuje Sulliho a Mika zbavit. Zavola
dvere a spolu s Randallem je oba vyhodi ven AN
- do lidského svéta, do snéhové vanice v Himalaji. Potkaji tam snézného muze
(vypada jako Sulli, akorat je bily) a porad jim nabizi zmrzlinu ;-) Mike a Sully jedou
spolecné na sanich.

Pomdicky

,3ané“, lesni pésina nebo vyznacena trasa v lese, prirodni prekazky, prudky svah.
(diplom viz prilohu 6)

«
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Provedeni

Jizda na sanich z kopce dolu. Déti soutézi ve dvojicich v ramci kategorii. Dostanou
»sané“ (dva delsi klacky svazané k sobé s jednou prickou, jako lodka) a musi zdolat
trasu s prekazkami z prudkého kopce dold.

Pomucky
Tvoritka na nanuky

Provedeni

Vyroba zmrzliny - rozmixované ovoce s tvarohem a smetanou jsme dali do tvoritek
na nanuky a dali zmrazit. Dva oddily mély zmrzlinu po obédé, dva po veceri -
vzhledem k omezenému poctu tvoritek.

JEDENACTY DEN

Motivace

Sulli nakonec Boo zachrani a prchaji pred pronasledovateli, zjevi se Mike
(potreboval chvilku ¢asu na premysleni...). Sulli u toho bojuje s neviditelnym
Randallem, cehoz si Mike vabec nevsimne. Utikaji, dojde k honi¢ce na zavésenych
dverich, které jezdi pod stropem tovarni haly. Jedou az do skladu. Hledaji ty
spravné dvere. Randall jim sebere Boo a shodi Mika a Sulliho na zem. Pri souboji u
otevrenych dveri zachrani Sulliho Boo, ktera skoc¢i Randallovi na zada a mlati ho po
hlavé baseballovou palkou. Nakonec Sulli vyhodi Randalla jednémi otevrenymi
dvermi do lidského svéta - do karavanu, kde dité reaguje: ,Mami, zase je tu
aligator.“ A maminka ho chce lopatou umlatit.

Pomucky
Lana, provazové zebriky, sité.

Provedeni

nizkych prekazkach v blizkosti tabora.

Motivace

Mike ty dvere shodi a na zemi se roztristi. Mike a Sulli rychle spéchaji ke spravnym
dverim, aby vratili Boo dom(, do bezpeci. Ale nefunguji, neni proud, je treba Boo
rozesmat, aby néjaky vyrobila svyym smichem. Mike se o to snaZzi. Dvere se najednou
rozjedou, reditel ma plan, ze az dvere dopadnou, vypnou proud a chyti dité i oba
jeho ochrance.

Pomdicky

Kartonové dvere (karticka z kartonu, vel. A6, 5 kusl pro kazdého vedouciho), fixem
nakreslena klika, okno.

Provedeni

Vedouci predstavuji dvere. Vedouci se nesmi schovavat, musi se neustale
pohybovat (jako dvere v tovarné). Je potreba zvolit dost rozlehly prostor s méné
prehlednym terénem. Hodnoti se pocty ziskanych dveri v ramci oddilu.

>
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Pionyr

DVANACTY DEN
Boj o poklad.

Bude 13 stanovist, musi je prochazet ve stanoveném poradi, pri splnéni ziskaji
jeden kousek ,,dveri“ - jako puzzle. Pokud Ukol nesplni, mohou se na stanovisté
vratit a splnit nahradni Ukol, ktery je zdrzi, dilek nakonec ziskaji.

Pomucky: pro kazdy oddil 12 dilkd puzzle ve tvaru dveri s fialovymi kvitky (jako ve
filmu), malé figurky, sadrovy odlitek predstavujici dvere (cca 16x8 cm), détské
ponozky, vyfuky, 5x obrazek Mika a Sulliho.

Na kazdé stanovisté jeden Ukol + jeden nahradni.

Nejprve dostanou vsechny oddily Sifry. Kdyz je vylusti, zjisti, kde maji hledat mapu.
Jakmile ji naleznou, mohou se vydat na cestu. Tim se uréi poradi oddill, jak se
vydaji na cestu. BEhem dne se nékolikrat zméni (neuspéchy, navraty do tabora pro
potrebny material atd.).

1) Hledaji ty sprdvné dvere. Pexeso, pouze jedna dvojice = bilé s fialovymi kvitky,
jinak rGzné obrazky, plnit s bobrikem mlceni, kazdy ¢len oddilu jeden tah. V
pripadé poruseni bobrika - zamichat karty.

62 raznych karet, pouze 1 dvojice (Posledni list jsme ofotili, aby byly obrazky uplné
stejné.)

== @)
-
B E & ! 5 § ll
i n pn [Vl l;l i
e --- o .’ = 2
=EEEN CP
s B - N/
:A,‘f’ 5 8 & . ENE L -
CEERE ralNE

t
@l l_ SRR N

2) Randall jim sebere Boo. Panenka bude lezet cca 3 metry od cary a je potreba ji
ziskat.

3) A shodi Mika a Sulliho na zem. Souboj na kladé s karimatkami. Vedouciho vyzve
vzdy jeden protivnik. Déti se stridaji tak dlouho, dokud se jim nepodari vedouciho
z klady shodit.

4) Nakonec Sulli vyhodi Randalla jednémi otevrenymi dvermi do lidského svéta -
do karavanu. Hazeni malych figurek do otevrenych dveri vyrobenych z kartonu
(pouzity tytéz z predchozi hry). Kazdy ma pét pokusi a musi se trefit alespon

«
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jednou. Pokud nékdo vSechny pokusy nevycerpa, mize je vénovat nékomu méné
Uspésnému.

5) Mike ty dvere shodi a na zemi se roztristi. Dvere vyrobené ze sadry visi vysoko,
musi je shodit a pri tom padu se musi rozbit (nejlépe na kamenitém terénu, v lese
se nerozbiji, i kdyz pochopitelné zalezi na tloustce sadry).

6) Mike a Sulli rychle spéchaji ke spravnym dverim. Prekonani urcité trasy se
svazanyma nohama - cely oddil, jen krajni maji privazanou pouze jednu nohu.
V pripadé, ze nemaji vSichni uzlovacku, mohou se pro ni vratit do tabora, nebo
pouzit kusy obleceni (pak ovsem nelze porizovat fotografie).

7) Dvere ale nefunguji, neni proud, je treba Boo rozesmdt, aby néjaky vyrobila
svym smichem. Mike se o to snaZi. Musi rozesmat vedouciho.

8) Mike se tvadri, Ze se vzddvaji, chce spolupracovat, hodi na jednoho clena CDA
détskou ponoZku, ¢imZ vyvold paniku. Hod détskou ponozkou na vétev tak, aby na
ni zGstala viset. V prvnim kole dostanou tak mali¢kou ponozku, Ze to ani neni
mozné, pak dostanou vétsi.

9) Mike mezitim utikd s Boo v ndruci (ve skutecCnosti je to jen jeji priserci kostym).
Musi si donést svoji panenku a jeji oblecek naplni vyfouknutymi vajicky, kazdy clen
oddilu musi prekonat urcitou trasu a nesmi rozbit ani jeden vyfuk.

10) Ona je schovand se Sullim za dvefmi. Reditel si toho vsimd a snaZi se je
dostihnout. Na vymezeném Gzemi hraji na honénou s vedoucim, bézi casovy limit,
musi ,,prezit“ vétsina oddilu.

11) Sulli vrati Boo do dveri (od simuldtoru), ale reditel tam vnikne také a chce
umlcet kazdého, kdo vi moc. Budou mit za Ukol maximalné tremi sirkami zapalit
ohen a spalit papirového Mika a Sulliho.

12) Mike nahrdvd, co se tam déje, jednotky CDA pak zatykaji reditele. Oddil se
»prestroji“ za komando, polovina oddilu ma satek pres oci, vsichni se drzi za ruce
a musi se dostat za vyznacenou linii. Vzdy alespon jeden z krajnich hraci se musi
drzet stromu.

13) Veli privézt drtic dveri, aby se uZ nikdy s Boo nemohli setkat, maji pét minut
na rozloucenou.

Poskladaji kompletni dvere a béhem péti minut musi ve vyznaceném prostoru
nalézt jednotlivé soucasti pokladu - pokud néco prehlédnou, z(stava to na misté
jako ,,pozornost“ dalsimu oddilu.

Nahradni Ukoly pri nesplnéni prvniho Ukolu musi byt takové, aby je kazdy oddil
splnil. Nicméné se pri tom zdrzi a mize byt tim padem predstizen jinym oddilem.
(Napr. prinést kazdy tri ruzné Sisky, kazdy odpovédét spravné na jednu otazku
z Brainboxu, prinést néco z tabora, vytahnout a umistit kazdy dvé kostky z drevéné
véze, naucit se zpaméti néjaky text, poskladat z kaminkd nazev oddilu, vypit
dvoulitrovou lahev vody atd.)

>
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TRINACTY DEN

Taborova pout'.

Dopoledne soutéze oddill (v ringu, talu, lidském clovéce, molkkach, Sipkach atd.).
Odpoledne individualni soutéze (hadanky, chidy, kamen-nlzky-papir, dobble, hod
na cil, vysvétlovani prislovi, pana-orel, vydrz pod vodou, hazeni kostkami (tip, zda
vic, nebo min nez vedouci), oko a jiné karty,...). Kazdy vedouci ma vice stanovist’ a
dle potreby a zajmu je strida, aby byla pestra nabidka a kazdy mél moznosti uspét.
Déti si stanovisté vybiraji samy, mohou je opakované navstévovat.

Za kazdy Uspéch ziskava ucastnik taborové penize (tentokrat m-coiny), za néz si
pak nakupuje drobnosti pod krycimi jmény v obchidku.

V podvecer vyhodnoceni celotaborové soutéze, rozdavani pamétnich listl (viz
prilohu 7), zavérecny taborak a diskotéka.

«
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Vysledky Soutéze etapovych her v roce 2020:

1.

misto: Hraj, dzungle ceka (PS Pavucina) Veronika Cejpkova a kolektiv

2. misto (délené):

Zemé fantasie (PS Svermovacek) Zuzana Pochmanova
Priserky s. r. 0. (PS lvanovice na Hané) Pavlina Zelazkova a kolektiv

3. misto: V zajeti stroje c¢asu (PS Domazlice) Vendula Pangracova a kolektiv
Specialni ocenéni pro celorocni hru:

Cesta do Pravéku (PS Ivanovice na Hané) Jaroslava BejSovcova

4. misto: Hvézdné Valky (PS Koprivnice)
5. misto: Pripady detektiva Jana MUDr. Oné (PS Veseli Medvédi)

Vydané etapové hry predchozich soutéZnich rocnik:

Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptackova)
Kremilek a Vochomurka (Véra Farska)

Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana Priisova)

PFib&h Sedoklenotu (Ivana Pri$ova)

Druzina kralovny Elisky (BoZena Klimecka a kolektiv Il. turnusu LT

Olbramkostel)

Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,,R&ma“ Simek)

Kouzelna Narnie (Ludmila Sediva a Robert Maule)

Afrikou... po stopach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy a kolektiv)
Tajemstvi Saturového mésta (Jiri Zaplatilek a kolektiv)

Cesta kolem svéta za 80 dni (kolektiv vedoucich 1. béhu LPT Mrtnik 2007)
Namornici Jejiho Velicenstva (Daniel Jankovsky a kolektiv 109. PS Vysehrad)
Elixir pro zemi Zlozemi (Zaplatilek Jiri a kolektiv)

Rok na vsi (Stépanka Sevéikova, David Svoboda)

Tajemstvi kapitana Snakea (Marie Zpévakova)

Harry Potter (Marie Protivova)

Hollywood (Marie Protivova a kolektiv)

Hranicariv ucen (Petra Brabcova a kolektiv)

Za pokladem Nilu (Miroslav Klimecky)

Putovani Japonskem (Petra Brabcova, Lenka Zalmanova a kolektiv)
Putovani za duhou (Dagmar Cechova a kolektiv)

Husité (Marie Protivova)

Tabor snl (Marie Protivova)

Most do zemé Terabithia (Misa Bouskova a Marie Protivova)

Navrat do budoucnosti (David Reha a Miroslav Klimecky)

Vikingové (Eliska Hronkova a kolektiv)

Elektronické podoby publikaci jsou zverejnény na: pionyr.cz/vydane-hry



Celotaborova etapova hra PriSerky s.r.o. je postavena na
stejnojmeném filmu a jeho nasledovnikovi. Déti spolec¢né s
Mikem a Sulivenem nejprve absolvuji Univerzitu pro priserky a
poté v tovarné na krik zachrani malou holcic¢ku a zjisti, ze smich
je mnohem vétsi zasobarnou energie nez krik.

Hra je vhodnéjsi spise pro déti mladsiho a stredniho
skolniho véku. Hra neni prilis ndroCnda, samozrejmé
se dd prizpasobit schopnostem tdborniki. My ji

prizpusobujeme moZnostem déti, protoze otrdvené

déti natdabore nikdo nechce.
, , Pavlina Zelazkova, autorka

Priserky s.r.o.
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