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7. Metodika a dokumentace
7.1. Metodika
ANEB JAK NATO ?

Platné a vzdy fungujici univerzalni navody neexisti, ale jsou \&ci, které maji své
oswdéené postupy a ty se vyplati poznat a vyuzit. Prvnipiiklad volime z &ni
na naprostém za&atku - kdy oddil zahajuje ¢innost.
JAK SE BUDEME JMENOVAT ?

Nazev skupiny nebo oddilu je zakle
dlouhodobé tradice kolektivu, ktery by ¢ém
vyjadiit, jaci jsme, co chceme&im se zabyvame.
Vybrat vhodné pojmenovani neni jednoduché.
lepSi, kdyz oddil ¢i druzina Zije ®gjaky cas
bez ndzvu, nez abychom museli nevhodi
zavadijici, ¢i dokonce smaSny nazev rénit. Vime
piece, Ze dobré a U&mé firmy se drzi svého loga
znaky i desitky a stovky let. Vhodny néaze
vyjadtuje cil, je heslem, symbolem, ale i pracovni
a organiz&nim ozng&enim, pouzivanym u druZziny
nejméré rok v planech, informacich pro ragi
i pro verejnost.

U pojmenovani druzin, které v oddilech
vznikaji na tiznych principech (podle&ku, podle
z4jmi ¢leni o jednotlivé oblastEinnosti (turistika, piroda, kultura atd.), podle mista byd&st
v uréité obci, ulici apod.) s dlouhodéim charakterem pojmenovani giat nemusime.
V oddilech, kde paté& programu byvaji celotmi a taborové hry, s€asto nazvy druzin smi
praw podle motivu hry (naip hraje-li se na Pana prstenu, pak se asi objaviina hobii,
skiitku, elfi, u indianské hry nepochybiména indianskych kmen.).

Hledani jména druziny i oddilwmujme rékolik minut z kazdé sdlzky a ptejme se, zda
nékteré z @dti nema ®jaky novy napad. Neshazujme vé&zminéné navrhy dti. MuZze se pak
0 nazvu debatovat feba hlasovat, vhodnos&tnevhodnost vysitlit.

Jednou z vlastnosti dospivajicich instruktge velky smysl pro recesi. Nic proti ni, tyka4 s

vzajemnych vztaha c¢innosti v jejich ¥koveé skupia. ,Legracni* pojmenovani ovSem d@de uz

v ramci oddilu i skupiny vyvolat nejen smich, alepdsnech. NatoZz pak na vejnosti,

pri riiznych srazech a setkanich. A co/gbl budou myslet ro¢k, kdyz se dozvi, Ze jejich

milacek jeclenem druziny ¢&akych ,Pidizviki“?

Oswvédéeny postup pFi volbé nazvu

1. Pemyslime o obsahu naginnosti a k @mu hledame spote¢ s dtmi vhodny nazev.
Uvazujme take, jak, kdy a kym bude nazev pouzivan.

2. Vybereme ze vSech navrhékolik nejvhodrjSich a spoléné posoudime jejichifitazlivost,
vhodnost a souvislost se z&afanim skupiny, oddilu nebo druziny.

3. Demokraticky a spote¢ (tteba formou malého referenda) se rozhodneme prm jeahéch.

4. Seznamime vSechgieny s jeho vykladem, tedy obsahem a smyslem.

5. Fi veSkeré dalSkinnosti nazev promitame doémi, pistujeme hrdost na nasi ,firmu®,
rozvijime vychovnou praci v duchu zvoleného nazvu.

Rozhodnuti o pojmenovani skupiny, oddilu i druziny by nemélo byt nikdy jen

na instruktorovi a vedoucim (i kdyz ten ma vzdy pr&o i povinnost posledniho slova, jinak

refeno: pravo veta).
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UVEDENI ,, METODIKY “

Uspésnost ¢innosti, vzdélavani a vychovy dti - a tedy i soudrznosti a pevnosti
nasich druzin, oddili a skupin a jejich dalSiho rozvoje zéalezi na sprawwm vybéru metod
a forem prace. Ani ten nejrozmani€jSi obsah dti nezaujme, pokud spravré nezvolime
metodu (vypravéni, rozhovor...) nebo formuéinnosti (hra...).

Teoreticka priprava (patrani v literatie, studium, vymina zkuSenosti s jinymi
vedoucimi i sdruzenimi) je nejednou zanedbavanaodcg¢iovana. Leckdo vychazi pouze
z osobni zkuSenosti, z toho, co sam zaZil v prahe oddilu, skupiny - anebo se uchyluje
ke Skolskym praktikam (které jistzazil s ne vzdy fljemnymi pocity), a jeZ préinnost a Zivot
déti ve volnéméase jsou vyloZzehnevhodné a mohowti odradit a odpudit.

Metod, jak vést &i, rozvijet jejich schopnosti a dovednosti (a tjieni vychovavat), je
fada. Neni vSak jednoduché zvolit tu spravnou metodormu pro danowinnost. Nekteri maji
tzv. ,pedagogicky talent”, coz v praxi znamenajsimu Usgsni, aniz tuto problematikusdome
pouZzivaji. Jinym nezbyv4, nez své nazoryradgtavy pizpisobit ddvno znamym, évenym
a os¥dcenym poznatkm, které |ze najit i v této publikaci.
vyuzit motivaci. Ziskava a udrzuje zajem.

Nezapomdime nikdy, Ze tak, jako my chceme byt jedinéni a svébytni, je i kazdé
dité jiné, jedine¢né a svébytné. Sebelepsi znalost metd@thnosti s détmi nam nepomize,
pomineme-li nebo podcenime zakladni znalosti o z\8&nostech jednotlivych ¥kovych
skupin déti a pokud nedokdZzeme respektovat (to znamenda i zt)ajejich individualni
zvl4stnosti. (O tech v této publikaci saméejme pojednavame také v kapitole 6.1.2.)

RAMCOVY P REHLED

Ke vzdélavani se nefastéji pouzivd metody expozéni - vyprawni, vyswtlovani,
popis, vyklad a pro stargileny prednaska, ktera @ize byt doprovazena vhodnymi obrazky.
Vyplati se pro lepSi znazatni pouzit audiovizuélni poicky. Musime ale podotknout, Ze
vyuziti techniky se rize zvrtnout. ,Neposlusnostigtroji” zpisobi, Ze se &i sice pobavi, ale
nesoustedi. Détem problematiku fiblizZime, uvedeme-li zndmérilady ze Zivota. MZeme
jisté¢ vyuzit i spol€éné navstvy filmu, zajimavého televizniho padu, vystavy, spotenske
akce, koncertu, iiznych gedvadni historickych udalosti.

Metoda dialogu (rozhovoru) di¢ dokaze ,donutit* k pemysleni, k vytvéeni a vyjadeni
svého nazoru. VyZaduje wmi instruktora klast otdzky #dit diskusi, tedy i ufité reénické
schopnostj jimZ je mozné se i n&it, netrpime-li zrovna &akou vadouieci. Nepochybg
musime mit i dostat@ou slovni zasobu bezianych ,ehm, hmmmm, Zej66, Zeano*
a podobnychecnickych berlgek a neSvatr, jimz sec¢asto sami s&eme u druhych.

De¢ti se rekdy boji vyjadit swij ndzor, protoZe by se jim ostatni mohli smat, nplmioze
maji pocit, Ze bychom je mohli &jak postihovat... Pro ziskani jejich pravdejblizSich nazar
Ize pouzit i formu pisemnych otdzek a anonymnigiowwdi. Nenume vSak zejména mladSi
a menSi dti ke slohovym c¥enim. Vyplati se jasna formulace otazek, mago ti libilo
na minulém vyle®?“, umoziujici odpo¥d’ jednou ¥tou, pripadre: ,Pochutnal/a sis na obde,
ktery jste si uvali na ohnicku?”, kde postdi odpovd ANO, NE.

VétSina vzaélavacich a vychovnych projektv Pionyru p@ita s tim, Ze &i uz nico
o urcitém problému ¥di. K rozvijeni znalosti napomaha metoda, kter&asyva upevénim
ziskanych wdomosti a dovednostiRikame ji fixaéni metoda (exkurze, piizkum, néacvik
¢innosti).

Kontrolni metoda owtuje ziskané znalosti a dovednosti¢tBtformou her, sodki, ale
taky kulturnich vystoupeni, exkurzi a gkiberych obo# ¢innosti i zkouSek (hudebni, pohybové
¢innosti). Déti pak ostatnim (fedevsim roditm) ¢asto rady pedvedou, co se naily a co uz
umi.
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Metoda mravniho hodnoceni:nejpouzivagjsi je pochvala, trest (kapitola 6.2.3). Ty
pusobi na citovou stranku dfe. Maji nasmrovat di€ k urcitym spol&enskym hodnotam jako
slusné chovani, pomoc druhym v nesnazich, zogoast za spliini swienych ukoil atd.

7.1.1. Friprava akce (schizky, vychazky, vypravy) a dilezitost planovani
PLAN
Kazdy ¢lovék do jisté miry stale wdomé i nevedomé planuje: ,Skonéi vyucovani,
odpoledne budu #at... Za¢nou prazdniny, tak nej#ive pojedu... po ndvratu pobudu chuvili
doma a vyrazim..."
Priprava na jakoukoli sdtzku nebo akci musi
vychéazet z dlouhodobého planu. Nahodilé aktiv
a improvizace se dem brzy  stanou
nepochopitelnym chaosem fgstane je to bavit
aza&nou hledat i za pomoci roffi néco
smyslupljSiho jinde..
Z&kladem kazdého i osobniho planu je:
= co chceme dosahnout;
= kdy (v jakémcéasovém rozmezi) toho chcem
dosahnout;
= jakych prostedki a metod pouzijeme;
= co z toho budeme mit, jakyc¢ekavame
a chceme vysledek?
* Plany oddila i skupiny vznikaji podobné
a jsou:
- kratkodobé - taktické: (co zitra, za tyden,
za megsic)
- dlouhodobé - strategicke (co budeme &at cely rok,cim nasecinnost vyvrcholi...).

Roéni plan oddilu (skupiny) je zaklad.
Dobry oddil ma pitom zpravidla vyhled alesgona ti roky. Ra@ni plan je poté zfesiovan
do plan: mesicnich.

Plany obsahuiji:
- rozvrzeni obsahu a foreémnosti; (Fipadrée motiv, nangt celorani hry)
- stanovi hlavni organizai ukoly (pro vedouciho, instruktory¢ti);
- akce skupiny, regionu (saifie, srazy, fehlidky), kterych se oddiléastni;
- ¢asovétleneni, ndvaznost sdizek a akci,
- zakladni peé&ni rozvahu (kolik budou asi stat vylety, vikendowgpravy, tabor, kolik
zaplati dti, kolik Ize ziskat zitznych dotaci a odifpadnych sponzdj a dalsi.
Vyplati se zpracovavat plan v fehledné tabulce na péitadi ve tifech az g@ti sloupcich,
zahrnujicich napriklad:

Termin |Akce/schizka Poplatky | Zodpovidd | Poznamka

Plan pripravuje vedouci. Vyjadiit by se k gmu neli a pripadre ho doplnit podle
oddilovych zvyklosti (na spoteé porad, pisem#, pii osobnich debatach) vSichni instrukito
a kti (ptipadre jimi zvolen& oddilovéa rada), schvalit by halncely oddil co nejblize za@tku
Skolniho roku.



Pionyr
KVALIFIKACE INSTRUKTORA PIONYRA
Studijni text pro vzd élavani — KIP, VDK-“B*

Z oddilového planu by #ho byt jasné, Ze dhem roku se musime ,dostat z bodu A
do bodu B* ¥tem zdirazreme, Ze jejich - zpravidla zcela konkrétni navrhype@zadavky:
.oudeme hrat hry, pjdeme plavat, chceme jet na vylet...“rasly v planu jejich oddilu své
uplatreni.

Détem musi byt i jejich celokmi programcinnosti gedloZzen srozumitelnou formou
i obsahem. Ml by byt uloZen v kronice, vyssen v klubovl, pro nejmensi rive mit
i obrazkovou podobu... Vyplati se i stna pisemna informace pro rodi

Plan neboli pripravu je uziteéné a potebné mit i na kazdé sihce. Nepipravenému
instruktorovi i zkuSenému vedoucimu séza stat, Ze najednou zapomene, ce@lgbitesre fici,
znervozni a &i mu obrati schzku vzhiru nohama. Zéne-li schizku otazkou:;,Co chcete hrat,
co byste chlli delat?”, je predem diskvalifikovan, dava najevo, Ze nevi, co wkagshce a tak
i podret k neukazunosti a zmatku. Kazd4 minuta rozak pomlky, znamena gkolik minut
uklidnovani a ukazovani dti.

ZkuSenost ukazuje, Ze ne&tatipravit si jen jednu, hlavnfinnost s tim, Ze ostatni podle
¢asu a moznosti ,zaimprovizujeme“gse ot rozptyli, rozkhnou - myslenkami nebo Ugin
Je dobré mit i dalSi varianttinnosti (nap. ma-li byt sclizka venku a zme-li prSet, musime
veédét, kde se schovat a éem z planovan&innosti budeme poktavat a jak zajimav
a uziteén¢ nahradime nefrzen pocasi.

Jen nefipraveny a lajdacky instruktor siasto stZuje, Ze ma neukané a nemozné
déti. Vina je na jeho stran sam je neukazmy - nedovede si promyslet, co viastlat, aby
déti zaujal ... pak totiz na r@arny nemajicas.

PRIKLADY P RIPRAV SCHUZEK DRUZIN
Podzimni schizka
Ukol z planu oddilu: vyroba jednoduché he¢ky z ptirodniho materialu.
Zajistit : kasStanky, Zaludy (nafedchozi vychazce stini), Spejle, fizky, niz
Misto: klubovna neboitda
Program:

e nastup druziny 2 az 3 minuty

Co dnes budemeldt? vys\tli instruktor

Rozchod, &i se rychle usadiinstruktor jim ukaze &kolik typu zviratek z kaStaina Zalud
(ma je gfedem pipraveny)— 5 minut

» vlastni¢innost

Déti: sedi kolem stolu nebo v lavicich a vyegib

Instruktor radi, sleduje bezpwst(zachazeni s iadim), chvilku se musiénovat kazdému
diteti, pochvali dobry ndpad, parhe neSikovnému, santgdvede, co umi a dovede, davé pozor
na odbihani apod. 20 minut.

» Priprava malé vystavky na okr, na stole, co kdo vyrobil, jmenovky, ndzvy vyrabk

kazdé di¢ ma ucity dkol, nikdo nesedi rénné - 5 az 10 minut.

Ukol je splnén.
Déti, které uz skodily s prohlidkou vystavky a se &aaji rozebihat. Pa¥ime je rychle
ptipravou prostoru pro hry v mistnosti.
1. Hra prasatko kvikni, procviuje sluch a pogeh dti, jejich znalost kamardd Déti sedi
v fad® nebo v kruhu, jedna ma zavazang. dde podélady a sednedkomu na klin arika:
.Praséatko kvikni!* Osloveny kvikne a ukolem d&i¢ je poznat, kdo to byl. Pozna-li, vgmi si
tlohy -10 minut, ovSem zpozorujeme-li, Ze sétidhry nabazily dive, prerusime ji.
2. Hra na draka a na princeznu procviiuje sluch, posth, hbitost a rovnovahu. & sedi
v kruhu, instruktor vypravi pohadku o zlém slepérakd, ktery odnesl a spoutal ve své jeskyni
krasnou princeznu. Vydal se pro ni odvazny pringy # osvobodil. Kdyz vSak seskakoval
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z korg, poranil si nohu. Podase mu osvobodit princeznu? Upii@st kruhu stoji Zidle, k ni je
za nohy a za ruce jednoduchym uzlefipputana princeznéoro starsi a zkuSejsi mizeme ale
hry vyuZzit k procvieni uzlovani a uiit rizné typy tabornickych udl Drak se zavazanyma
o¢ima ji hlida. Princ se svazanyma nohama v kotnigicmusi osvobodit - rozvazat uzel
a nesmi seiptom nechat chytit od slepého draka. Kolem Zidlesmbyt dost prostoru, zadné
hrany, stoly nebo jinéipdmety. - 20 minut
Déti budou po této e neklidné a rozesmaté z komickych situaci, ktem@knou. Proto ji razé
ukorgime, jakmile se kazdé vystia nejmeén v jedné roli.
Pisnicka - 2 minuty
Nastup, co @ist 2-3 minuty
Takovy plan schzky je samogejmé velmi podrobny a dlouhy. #8sto ho musime mit
alespa v hlaw.
V zapisniku mame jen zakladni ¥ci:
e nastup, co dnes 2-3 minuty
* rozckleni kaStaf, Spejli, vys¥tleni ¢innosti 5 minut
* vyroba zvfatek 15-20 minut
» vystavka 10 minut
* hry: Prasatko kvikni (Satek, zidle)
Princezna a drak 40 minut
» pisnika 2-3 minut
e nastup, co sk (vychazka, sér barevnych list)
Zajisteni: klubovna (klée) - ja
kaStany (minula vychazka) -Mirek
Spejle (od vedouciho) - ja
nuzky, niz, Satky, provazky - ja

Priklad schiizky se zandifenim na praci S mapou a azimutem
Ukol z oddilového planu:vyswtlit détem, co je to azimut a jak se podk§ ohodi
Zajistit : mapy, buzoly, fipraveny miniazimutovy zavod, paroky na hry (papir, izolepa)
Misto: klubovna neboitda
Program:
» zahajeni ,nastup” druziny - 2 az 3 minuty Co dnes budersiat®
* hlavni ¢ast
» zahajovaci hraMolekuly. Hr&i se pohybuji v klubov& vedouci hry zvol&islo a hréi
vytvori skupinku s udanym gtem osob. Skupina, kter4 ¢ nesplni je ze hry
vyfazena. Hru pak zahrajeme jefdnou, picemz vytv@dime skupinky s p&em osob 3
— 5 podle pétu pritomnych éti. — |
15 minut
= opakovaci ¢ast Instruktor kazdé
skupince pedd mapu a buzoll
avyzve je ke zorientovani map
(opakovani problematiky z minule
schizky). Instruktor zkontroluje
splréni Ukolu a vysv¥tli ptipadné
nejasnosti. — 5 minut
= vyukova ¢ast: Instruktor vyswtli,
co je pochodovy Ghel, a ukaze, jelk
se chodi podle azimutu. — 10 minut
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= prakticka ¢ast: Déti ve skupirg vyrazi na jednoduchy azimutovy pochod klubovnou
(na stnéch je umisino 5 — 6 karet s pismeny a azimutemg§tiDnaji za ukol skadit
pismena ve spravnémipaali. — 15 — 20 minut
= vyhodnoceni: Instruktor pochvali vSechny skupiny, kterym se gidd ziskat spravné
reSeni a ppomene pipadna chybova mista 3 minuty
e oddechovaéast Hra ping-pongovy fotbal. Od uklizeného stolu odsme Zidle a filepime
na rgj dva pruhy papiru feba podélnou polovinu A4) jako branko¥iSSestavime tymy
ze #i hr&ua. Jeden bude plnit roli Gtaika, druhy obrance aedti brank&e. Branké se
postavi daiela stoti, ostatni stoji po bocich (dopduje se aby sousedni Rrdyli z jinych
tymi). Hraje se po dobu cca 2 minut. Kittn neni dovoleno dotykat se stolu anichu,
jeho sngr je mozno minit jen foukanim. Pozor: Hra je fyzicky n&ma! Hra rozviji poseh,
koordinaci a spolupraci hta. Déti po ni budou rozdovame - 5 — 20 minut.
» ukonéeni schizky — piipomenuti akci a ukéldo pist

Pamatuj:
Cim vice p&e wnuje$ pripravé, tim méné starosti a zmatki na schizce. Nezapom
na rezervu, zasobu her (co kdyz Mirek zapomene kag&hy?), pisniéek, souézi a tanekii!

PRIPRAVY VYCHAZEK , VYLET U A VYPRAV — OBECNE POZNAMKY

Nezapomdime, Ze za veSkerodinnost oddilu a jeho druzin nese zodpasdnost jeho
vedouci a Ze i program vypravy nebo vyletu druzinymusi schvalit, i kdyz se z &akého
divodu nez(¥astni. MazZe jej jis€ nahradit ve ¥tSich oddilech &ktery z jeho kvalifikovanych
zastupd. Neni-li oddilovy vedouci k dispozici, nahrazujeh¢ povinnosti a zodpeédnost
vedeni pionyrské skupiny.

Vychazky, vylety a vypravy, které by é&htporadat instruktai zcela bez &lomi
a souhlasu vedouciho oddilu (vedeni skupiny) nazm@ Ze réco neni v pé#adku a jsou
porusSenim pravnich sérnic a pi‘edpisi, platnych ze zakona préinnost détskych sdruzeni.

Vychazkou rozumime kratky, népsgji polodenni pobyt v firod¢, ve nmésté, obci, apod.. Cestu
volime tak, aby byla co nejpésjSi se spoustou zajimavosti. Je fdlgiitost, aby si &i
prakticky owiily to, s ¢im se teoreticky seznamily na sakach. NeSkodi i &Si hra -
stopovana se z@kami a dopisy s Ukoly, upozaijicimi na zajimavosti na trase, mala bojovka,
cilem mize byt i ,poklad”,

Vylet trva cely den a je oldgjn¢ spojen s pobytem na mistile - tAbaisti. Miva ti ¢asti, liSici
se obsahovou naplni: cesta tam, pobyt naitéti@ cesta z§.

Co délat béhem jednodenniho vyletu?Poznévat firodu a @it se ji chranit, pekonavat izné
terénni pekazky; postavit jednoduché ohris rozdlat ohei; pripravit k obidu jednoduché
jidlo; zahrat si v girodk hru. Vylet, na rozdil od vychazky vyzadujec¢ué technické
zabezpéeni. VSichni &astnici musi mit krogh obleteni, odpovidajiciho p@si, lehkou
turistickou vystroj, pld$nku, rezervni ponozky, kapesntizy zapisnik, tuzku. Pro kazdych
6 ti alespa jeden tilitrovy kotlik s poklici, kazdy tastnik by ndl mit s sebouifdilnou
misku (eSus), lZici. Setkdvame sikdy se zlozvykem ,kolektivniho® pojidani vSech dijwho
kotliku. Hlavni gi¢inou je lenost &ti i vedoucich a instruktéra disledkem niZze byt néekané
rozSteni reéjaké stevni infekce.

Vyprava s pienocovanimje ¢asto spojena i sifpravou na tabor. ies den lze Zazovat
oblohy a k nénim hram. Idealni je, kdyZz zname debmisto, kam chceme jet. Jestlize misto
nezname, fedem je navstivime.

Na celou dobu vypravy sifjpravime program, vdmz budeme p&tat s odpdinkem i osobnim
volnem dti. Spanek utuje hygienicka vyhlaSka na 9 hodin, odpwek mé byt i po okdé.
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Pomize nam i vyuziti vychovnych projekiPionyra. Pro fipravu,organizaci i fibéh vyleti se
velmi oswdcily pionyrské odbornosti - Turista, Tabornik, tBBkumnik, Spoj& Kuchtik,
Ekolog, jejichz pozadavky davajéeem jasné ukoly i osobni zainteresovanost na vyprav
Déti jsou vybavenytak jako na vylet
bez @enocovani, navic si bero
baterku, zapalky, spacéak, podlozk
matraci na spani, tenisky naeguti,
rezervni pradlo a ponozky, prad
na spani, fipadré sportovni obléeni
(lehké teplaky), bezgaou (polni
nebo pet) ldhev, osobni hygienicl
potteby. Skupina pdebuje pro dva
Ucastniky jeden stan s dgmi,
(existuji  samoejmé i lehké
moderrjSi a WtSi stany pro &kolik
osob), pro Sestéti pati k vybaw jeden filitrovy kotlik, sekerka, otvird konzerv, nabracka,
igelitovy ubrus pro fipravu jidla, a uirka, lékarntka. Vhodna je i polni lopatka, uziva se
k pifipadnym Upravam na tahsti, vybudovani bezpmého ohni&t, ale i k zahlazeni
exkrement spravnych tabornik Je dobré, kdyz si¢ktery ¢len vypravy vezme s sebou kytaru
nebo jiny hudebni nastroj.

Nemizeme se vzdy spolehnout na to, Ze &de cestou doplnime zasoby jidla. Proto si oddil
pedlivé pripravi jidelntek a sepiSe seznam potravin, které budemielpovtat. Ty se spotaé
nakoupi a rozéli tak, aby kazdylen vypravy nestast zasob. Je také mozné vyuzit k doprav
nutného materiélu (i jakoffpadné pohotovostni vozidlo praipad nemocici Urazu) osobni
auto rektereho z vedoucich nebo rodia pratel oddilu nebo skupiny.

PRIKLAD P RIPRAVY JEDNODENNIHO VYLETU
Kam a proc¢?

Dobra parta se vyt¥é praw v mére obvyklych a naréngjSich situacich, f delSim
spole&ném pobytu a fekonavani fimérenych pgekazek.
Cil: Stanov si, kam jit, ptotam jit a co tam lze vid (hrad, zamek, ifrodni rezervace,
piehrada, lesni 2%, historick4 zajimavost). Co to détdm? Poznaji éco nového, pobavi se?
Vychovné prostedky: Co clat, co fikat, co vypragt - cestou i na mist z historie,
ze sogasnosti, o firodé, co hrat cestou (if¢ba ve vlaku), co na méstize najit gjakou
zajimavou motivaci?
U¢el: Co se dti na vypra¥ nawi, co procvki? Ohnidk, vaeni, stopy, stromy, kiiny,
stavebni slohy, hod na cil*d@lem opravdu pivé prichystej za pomoci ostatnich vSe, co
budesS patbovat.
Doprava: Zde nech prostor pro¢td - at samy zjisti mozné spoje. Kontrola ftapomoci
internetu na adreseww.IDOS je vSak nutna.
Pri péSim presununutno o¥tit (podle mapy), zda négdeme ges girodni rezervaci, vojensky
prostor, mysliveckou #tlnici apod. V posledni débse néni i n¢které oficialt znaené
turistické cesty, likviduji je obvykle majitelé skmomych pozemk. Ti byvaji také velmi
negijemni, rozhodnete-li se ke kratkému odimiu na jejich soukromé louce.
Promysli naroky pochodu v souvislosti &em a fyzickymi mozZnostmi &i a nezapome
na pgrevyseni, ozngené vrstevnicemi na mapl00 metid prevySeni znamena totéz, jako jeden
kilometr..
Stravovani: Presnidavku si &i zajisti z domova, k oldu si mizeme pipravit polévku
z pytliku, gipadré zkombinovat ,gulaSovou” s bramborami a uzeninowytvorit ,buitgulas”,
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meze fantazie se jistnekladou, jidlo ale musi byt vzdycerstvych a nezavadnych potravin.
V horkém pd@asi pozor na uzeniny, ale i hiaky, jimiz s oblibou vybavuji své potomky mnohé
maminky - pod op&Enym obalem se ve vedruuge dost rychle objevit zelena barva
a v igelitovych pytlicich se takova strava rychlgp@i a znehodnoti. MZzeme pak i marh
zkoumat, pré se komu udlalo tak hrozg zle...Nezapomene na ovoce nebo zeleninu.
Odpoledne nabidneme trvanlivé ¢pa (tatranky, horalky apod.). Nesmime zapomenout
na ,pitny rezim“ - den# je tteba zajistit, aby &i vypily aspai 2 litry tekutin &etné polévky.
Rozhodneme-li se pro &b v restauraci, zjigime si naped aspa telefonicky ceny zdejSich
jidel. ZkuSenost ukazuje, Ze se majitelé a provapslé¢ hosting casto radi dohodnou
na zvlastni, nizSi cénzejména s vidinou, Ze prodaji misto obvyklyati porci svikové teba
dvacet.

Poplatek astnika: Predem spoitej a oznam, kolik peiz maji ginést jako &@astnicky
poplatek, co bude¢ba nakoupit, s hospaoi@dn skupiny zjisti, jakou dotaci (na dopravu, stravu
piipadré ubytovani nizes vyuzit).

Informace: Na schizkach ged akci seznamétl s jeji motivaci - co zajimavého, zabavného
a nového jeceka, (nebo Ppomeai celora@ni motivaci oddilové hry) a s tim, co si maji vzit
s sebou, co na sebe. MenSigteln a novékum radji pfiprav nebo nadiktuj seznam nutného
vybaveni.

Sdéleni pro rodi¢e: Seznam je s tim, co bude;padre je vyzvi, jestli kkdo nechce jit s vami.
Predem si ale promysli, zda vas nakong#ndt4d maminka nebo po pivku touZici otec nebude vic
zdrzovat, nez pomahat. Pozor také n@i$ starostlivée maminky, které zaou hdekovat
nad kazdou kapkou deéSa pekadzkou na cest Pokus se vysondovat mezi réidiakové, ktéi
tteba sami v &stvi byli v nijakém solidnim oddile a nezalezi ani moc na tona, gidnyrském,
skautskémci jiném podobném. Takovi ti pomohou nejvic. Nezapvnma dobu navratu —
a bezpodminme¢ ji dodrz, nebo zajisti informaci o zpo&u a jeho dvodech. Mobilni telefony
ma dnes skoro kazdy, domluv se proto¢kym,

kdo bude cekat utit¢ na mis¢ rozchodu

po piijezdu z vypravy a zajisti informac

pro ostatnicekajici rodée.!

Bezpanost: Promysli mozna nebezpiena trase -

ptirodni pekazky, skaly, rozvodmé potoky, —
piresuny po frekventovanych cestach a silnicic ;%&l‘;‘,g
Nepiijemné a nebezgaé mize byt i neéekané <(<@\‘ g ‘
setkdni s divokymi prasaty, kterd se vyskytt Gyt
casto i kousek od vesnic i velkymést, wdét je

tteba i o vyskytu kliGat, zmiji atd., a pprav si

poznamky, co je &em potebné pipomenout Y
pii srazu. Vyzvedni (a nezapotile oddilovou

l[ékarnicku.

POZOR NA RIZIKOVE CINNOSTI !

Pati k nim urité¢ koupani, pokusy o slézani skal, soukromézkumy jesky, neznamych
ziicenin, ale i docela oblibené lanové lavkyesuny hromadnymi dopravnimi prostky
i po silnicich, rozdlavani ohhi, fezani a Stipaniitvi, vareni na nich, lezeni na stromyhani
v lesnich hustych porostech, nedostatepripravené noni hry.

Pamatuj — je uz davno (i statisticky) doloZeno, Zeej¢as®jSi pii¢inou détskych Urazi je

neukdzrénost, preceréni vlastnich sil a znalosti, piliS mnoho ,volna“ bez kontroly

a dohledu. (blize viz kap. 3.)




Pionyr
KVALIFIKACE INSTRUKTORA PIONYRA
Studijni text pro vzd élavani — KIP, VDK-“B*

Po vypravé, vyletu: Na rekteré nejblizsi saece po vypray je dobré pipravit soutZ otazek
a odpovdi, tykajici se spolmych zazitki a poznatk.

Shrnuti
Zakladnim prosedkem innosti v Pionyru je hra, jak bylo jiz vicekratipomenuto.

Rozhodr se vSak nejedna o jediny typnnosti, &koliv to tak teba @&ti mohou vnimat.

Zejména pi vétSich - strukturovanych hrach (které v 8apojuji rekolik bloki) se objevuje

vyprawni, vyswtlovani, popis, dialog, vytvarné aktivity, a rtedka i podil &ti natizeni.

a) hra - je Zivotni potebou ditte - jeho hlavni¢innosti, zgisobem, jakym zkouma &w Je
bezp&nym swtem (da se s niipstat), probouzi vynalézavost a iniciativu, je piedkem
k vychow vule, charakteru, kazn smyslu pro spravedinost a kamaradské vztahy. Jeji
organizace probih& wholika krocich (podrob&dale nap.:

- vybér hry uzpisobujeme cilm (praé hru vlastg hrajeme -
zabava, rozvoj vlastnosti apod.), schopnostentih(ack,
ziskané dovednosti, zkuSenosti ...), pfedi (vyuziti
podminek, zachovani bezpmwsti), ale i pedeSlému
programu (zda jiz neni hr& jeji obmeny priliS pouzivana,
zda déava stejné Sance vSemndtedn, ¢i zda nedavame
prednost jen jednomu typu heri fxterych budou mit &sSi
Sance na usgh stale stejni jedinci)
motivace - pripravha faze, i které dti uvadime
do atmosféry hry, zvySujeme jejich koncentracihe@né je
pouziti legendy¢i libreta, které vypravujeme. Pomoc
vhodné motivace se nam pddanadgiji oziejmit cil hry
a dat é¢tem moznost identifikovat se s jednotlivymi hernir
rolemi.
vyswétleni cile, smysluc¢i podstaty, delu a upesréni pravidel pop. navrzeni vhodné
taktiky
vymezeni véase a prostoru (urceni herniho prostoru, dohodnuti signalu préatek
a ukorteni hry)
rozdéleni do druzstey pripadreé pridéleni roli a funkci pi hie
shrnuti pravidel, fair play, zdirazréni dalezitych informaci, dotazy nacéstniky hry
zjistime, zda porozudh principu hry, gipomeneme pravidla bezgeosti (pokud pibéh
hry vyZaduje dohodu nad taktikou,fadime ukity ¢as na jeji vymysleni).
akce - vlastni hra, p které sledujeme jeji fibéh, regulujeme jeji dynamiku, vSimame si
pravidel hry
hodnoceni - vyhlaseni vizi, hodnoceni dodrzovani pravidel a beapssti, gedani
piipadnych odrén ¢i Gcastnickych suvenyr

b) vypravéni - vhodné je z@mzeni nafiklad v pipad, potebujeme-li sdlit historii
navstivenych mist, nebo pokudtidhodlame pipravit na rjaky jiny typ ¢innosti (motivace
pro hru, ukol apod). Pokud se n& muzeme pipravit, dopordujeme nachystat si osnovu
a dilezité pojmy, djové zvraty a fakta (Gvod, zapletka, stiopani dje, rozuzleni, zasr).

c) popis, vyklad, vyswtlovani - vhodné je z&zeni v pipad, Ze chceme &i seznamit
s re¢im, co se maji nait (poznavani rostlin, buzoly, orientace mapy apodkuser;si
vyprawéi opét vystai s osnovou (obsahujici cil -demu chceme dosgp zakladni pojmy,
vztahy mezi nimi, jednotlivé kroky postupu a Zav ¢eho jsme dosahli). MénzkuSenym
muzeme doporéit obdobnou pipravu jako na Skolni referat (nesmime jej vSasdpdtmi
¢ist - neudrZely by pozornost).
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d) rukodélna, vytvarna aktivita, popis

pracovniho postupu - z hlediska fipravy

jde o pomérné naranou cinnost, u které

podcerni vedecasto k celkovému nezdaru.

- vybér - zaazujeme jen takové vyrobky
které jsme si jiz sami vyzkouSeli
Pri zatazeni  bloku do  programi* (>
(vyrobku, uziti vytvarné techniky)
musime zvazit fimérenost (vzhledem
kvéku déti) a casovou narénost
(vzhledem k délce sdlzky apod).
pifiprava - pred zahgjenim¢innosti si
shromazdime dostatek nasfrojtuzek,
nizek) a ponicek (Sablony, vzory ...). Nezapomene taki@navit pro kazdého dastnika
ptiméirené mnozstvi materialu. Vyplati se také dohodnopbraocniky zjpsob, jakym
budou d@¢tem pomahat (odstii@avat chyby, vyse¥tlovat nejasnosti, pomahatigkonat
uskali ...).
motivaéni ukazky - pokud postup vede kjednomu vyrobku, ukdZeme dgem,
u vytvarnych technik jim zeme dat prohlédnout publikaci zdgach praci (tato faze
ma motiv&ni Ulohu, ma vSak také tgjmit cil celého snazeni).
vysvétleni zakladnich principa ¢innosti, na coZz navazuje popis jednotlivy¢hasti
postupu, upozdiujeme na nejastjSi chyby. Na zagr vykladu provedeme shrnuti
postupu a zékaznime navaznost jednotlivych fazi.
realizace - postupujeme po jednotlivych krocich, spolu s poniky pak piibézne
kontrolujeme, zda&i postupuji spravé
hodnoceni- jak se komu poddo dodrZet postup, komu se vytvor Zdajaky byl podil
samostatné praceii a podobs

e) dialog, diskuseje metodou, kter4 ditdok&ze ,donutit* pemyslet a vyjatt swvij néazor.

f)

Tato metoda od instruktora vyZzaduje ¢mh klast otazky aidit diskusi (#novat kazdému
Ucastniku slovo, nedovolit skakani deci, odbihani od tématdi zesnédhovani fecnika,
nedoporduje se také, abyidici diskuse komentoval jednotliv&igpivky, dobré je take
davat si pozor na to, aby nezanikly odliSné ndzenyiky nim sec¢asto objevi zcela novy
Proto Ize pouzit kigkonéni prvniho ostychu formu pisemnych otazek

spoluléast - participace— jde o promysSlenou kombinaci foretmnosti, i které se dti
vyslovuji k otdzkam, které se jich tykaji, vyslovapwry a p‘ejimaji odpo¥dnost za jejich
naplreni.

Metod, jak @ti vést (vychovavat), rozvijet jejich schopnostiavednosti mize byt celdada.
Neni vSak jednoduché zvolit si tu pravou metodumdiopro danowinnost - chce to femyslent,
v budoucnu potize zkuSenost.
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7.1.2. Programo¥ obsahovéa nabidka Pionyra
... PRO CINNOST S DETMI

O skut€&né cinnosti rozhoduje pionyrsky oddilfgsto se neda vymyslet vzdy a vSechno,
navic by mnoho lidi #lalo stejnou praci - ma to smysl? Organizace byfwafena pra¥ proto,
aby dochazelo kdbé prace, aby dobré zkuSenosti opavskych mohli vyu¥itPrachaticich.

K tomu slouzi republiko¥ vytvdfend soustava néfi - nabidkovych progratn ¢innosti

a z nich vyplyvajicich souZi a akci wenych zejména proéleny do 18 rok. Maji byt onou
spole&nou studnou, z niZz je mozné pit, kterou je moZn&ity nechat se inspirovat proipravu

vlastnich plan cinnosti. Tim napomaha jejich realizaci a &asr¢ promita Idealy Pionyra,
zasady, obecné cile - neboli Program Pionyra.

Ke vSem naritim musi vedouci i instruktorfigtupovat tviréim zpisobem - respektovat
podminky, v nichz oddil pracuje¢k, zkuSenosti, schopnosti a znalostiid

Ramcovy pehled, ktery je fipojen, jen v hrubych rysech ukazuje obsah a nawsizn
jednotlivych aktivit. Je vSak dokladem, Ze je dtskapodrti k tomu, aby skutma naph
¢innosti byla pestra aiznoroda — pesré v duchu Programu Pionyra.

... PRO INSTRUKTORY A VEDOUCI

Pro kazdého instruktora by & byt dilezité ziskat co nejvice informaci pebnych
pro dobrou préci, usghy i oblibu u dti - nejlepsi kvalifikaci. Pro sdruzeni Pionyr j@ jiste
i prestizni zalezitost, stejnjako pro kazdéhdlena jde o jistou distojnost, kterou s sebou nese
kvalifikace (a jeji urove). Jde o obecné pravidlo, a tak jé@ppavena celd soustavaipravy
v Pionyru, v niZ se nabizi ro#dvani schopnosti a dovednositi kvalifikace.

Je proto dobréadét, Ze nejobeckjSi rozctleni kvalifikaci je:

* na_zakladni s platnosti v Pionyru a v zasdaezcasového omezeni;

* na.uplnou- s obecnou platnosti, jde o tzv. akreditovan&kisromezenou dobou platnosti,
ale rozstujici moznost uplatni i na trhu prace, nebojde svym charakterem
o rekvalifikasni kursy.

Zakladni kvalifikace predstavuje:

- Pionyrské minimum je vstupni Skoleni, které musi mit kazdy, kdo g@émo i negimo
podili na praci s &mi.

- Kovalifikaci instruktora Pionyra musi ziskat vSichni vetku 15 — 18, #ive, nez jsou
jmenovani do funkce.

Nasleduji druhy kvalifikace se vztahuji zejménairikké€im, které mohou vykonavat
clenové starSi 18 rak Vedle toho mze jit o 1izné odborné kursyi rizné formy rozsgujici
kvalifikace, kterd ma velmi rozmanité podoby: matkd piprava na PS, tématicky zarené
kursy, vyrdny zkuSenosti, semif&

Neékteré akce z tzv. rozZdijici kvalifikace maji
svoji dlouholetou tradici. Zajimavé jsou tzWelké
vymeny zkuSenostfVVZ organizované mimo sdruzen
Pionyr), nebo akce Pionyra:

- Mezinarodni dilna vedoucich ktera je od roku 199€
nep‘ehlédnutelnou sawsti  systému  ifpravy

vedoucich a instruktér ve sdruzeni Pionyr. Jdt
0 netradéni formu gipravy zamdienou na ziskavan
znalosti a dovednosti jaké aktuald vybrané

problematice prace stini a mladezi. Akce je zajimavi
také pro to, Ze se ji¢astni i zastupci z partnerskyc
zahranénich organizaci. Dilna jetilenni a probiha
vétSinou v listopadu. Kazdotoé ji projde kolem
120 Gastniki, kteid pracuji v jednotlivych sekcict Kmmmma
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pod vedenim odbornych lekfood nas i ze zahratii Pomoci aktivnich forem vyuky je mozné

se zde prakticky seznamit &nymi problematickymi otazkami tykajicimi se prasektmi

a mladezifizeni neziskovych organizaci i celospmaskych problérin Okruhy témat se kazdy

rok meni a aktualizuji, dilna je proto pokazdé jina. R¥pSi Fedstavu Bktera z témat: drogova

problematika, Sikana, integrace postizenyéti do kolektivu, hry pro &ti, uméni komunikace,

fundraising, spoluprace se sponzory, PR aktivithabsi.

- Pane, poil’te si_hrat je nabidkovou akci a je orientovana zejména nalodgu stranku

piimé prace s&mi. Zabyva se problematikou zapojovafzmych typi zajmovych aktivit do

¢innosti odditi, seznamuje vedouci s novinkami v nabidce prograimnosti, rozsiuje znalost

netradénich her a podolin

- Letni_taborové Skoly jsou tradéni prirozenou sodiasti systému ifpravy vedoucich.

Na riznych stupnich je organizuji pionyrska ¢l/aci centra KRP nebo i velké pionyrské

skupiny. P#adany jsou i na celostatni Grovni. Mezi nejprogkilpati LTS Kamenec. Zakladni

podminkou pro jeji absolvovani je ukmma zakladni Skolni dochézka, fyzicka zdatnost

a turisticko-tabornické dovednosti. PoloZzeni zakladhimo civilizaci umo#uje realizacifrady

zajimavych akci a her.dem 7 - 10 denniho intenzivniho évaciho pobytu se instrukio

aktivni formou vyuky nati zakladnim dovednostem a znalostem, které jsoupp&oi s dtmi

dileZité. Na konci LTS po sloZeni zkou3ek obdrzasinici doklad o Gsgném absolvovani

prvni ¢i i druhécasti kursu.

Uplna kvalifikace pionyrskych pracovniki

- Vedouci détského kolektivu s platnosti na 5 let, s moznosti prodlouzeni. Bupohova
piiprava vedouciho oddilu — prvni etapa je obdobotipravy instruktora, druha faze
odpovida kvalifikaci vedouciho, pro zajemce mlati8iroki je mezi jednotlivymi stupni
nutnd tileta praxe v oddile, u starSich 18 let je s ohled& fedchazejictinnost u oddilu
piedpoklad zapéteni.

- Zdravotnik zotavovacich akci s platnosti na 3 roky, poté se musi nechat prditou
na doskolovacim kursu.

Soustava vz&lavani a pipravy plati procleny sdruzeni Pionyr, pro dobrovolniky, kte
se podileji na zaji8hi ¢innosti sdruzeni, a dale pro vSechny zajemdéadzne&lend, kteri si
chtji osvojit znalosti a dovednosti pro praci&mdi a mladezi. Po spéni prislusné kvalifikace
je PS nebo pionyrskym vZkvacim centrem vydanaiglusné os¥dceni a gedan Kvalifikani
prikaz (jde-li o prvni kvalifikaci)¢i vyznateno splgni podminek dalSi (totéz by seéim
vyzn&it v registraci).

7.1.3. Prace s literaturou, tiskem, médii

Instruktor, stejs jako kazdy, kdo nechce ustrnout, musi stale vydat nové paebné
informace. V literatie, tisku nebo viznych mediich. Pod pojmem média si |zeegstavit
televizi, tisk a elektronicka média (CD, kazety,TRRNET).
pouzivame fedevsSim iizné metodické irucky, nawné slovniky, encyklopedie, kde je vSe
potrebné pehledr® a jasg a striné uvedeno. V¥tSinou jsou pojmyrazeny abece@nnebo
dle odwtvi.

| v riznych novinach gasopisech najdeme odpal na nase otazky
nebo Gzné navody na hry. Dobrymi pomocniky jsodasopisy u¢ené
pro dti, pro turistiku nebo imo pro pionyry, timtatasopisem je Mozaika.
Doporweni: ukladame si i stargisla a kdyZz patbujeme nap najit tizné
hry, st&i si jen prolistovat starsisla.

V posledni dob je ¢im dal wtSi pomocnikemMiINTERNET ,na kterém
se pomoci vyhledava daji najit veSkeré informace tého cemkoliv.
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7.2. Dokumentace

Uvob

Pro¢ je dilezité vést si zapisnik instruktora (vedouciho)

VétSina zatinajicich vedoucich i instruktoni délava stejnou chybu: mysli si, Ze maji hlavu
jako vértel, Ze se jim do ni vSechno vejde a Ze nikdy nacmnezapomenou. JenZe se sejde
rok s rokem a my ne a ne si vzpomenout, kdo vSechyl vioni v naSi druzing, jaké je jeho
telefonni ¢islo apod. Zapisnik instruktora nas €chto trapnych rozpaki zbavi, je nasSim
pomocnym rozumem, zakédovanou pa#ti kolonek a cifer, dat a ukol.

7.2.1. Vedeni zpisniku - co m& obsahovat?

* Seznamélena: (druziny) jejich adresy, telefonnéisla, rodinna data, data slibu, jména
a zamgstnani rodiu (obtas se totiz &i nejmenuji stejs jako rodte, ktei si ponechavaji
sva divéjsSi jména). Je vhodné vyhradit v zapisniku kazdé&heau druziny jednu stranku
a krome téchto dat si tam poznamenat, co nanemrpowdél jeho tidni Wwitel, rodice nebo
co jsme sami vypozorovali o jeho vlastnostech araktaru, jaké jsme mu kdy uloZili
akoly.

* Dochazka: Pravideln&innost v oddile (i druzi®) je zakladni povinnosti kazdého pionyra,
musime mit tedyighled, jak ji plni, v pipad, Ze se #jaky ¢as neobjevi, musime se poptat
i jeho rodiq, proc. Muze se stat, Ze doma tvrdi, Ze je naiugcle, ale toula se¢kde jinde,
mozna s #jakou nebezp@mou partou. V fipad Urazu takového &ka se mze ptat
I pojistovna, jak to, Ze jsme si takovou absenci nechab gebe, kdyZz na teny cas
schizek ndm bylo di rodici svéteno. Mizeme tak nést i jisty dilipnejmensSim moralni
spoluviny na Urazu dite nebo jeho pustnuti v paméjakych darebak.

* Bodovani: Plati stejné pravidla jako pro vSechny sdet -
jasny systém hodnoceni, émz by n€li mit vSichni pionyi
piehled. Zvyhodujeme bodow predevSim praci pro oddil
druzinu, pionyrskéciny, hodnotime boday i dochéazku,
Gcast na oddilovych akcich, aktivitu k dosaZengéitych
znalosti, UspSné umisini v souézich a hrach, dobrou neb
zase Spatnou reprezentaci oddilu nebo druziny. waaio
nikdy nesmi byt sama@elné, vzdy by mlo byt spojeno
s hodnocenintinnosti jednotlivél i kolektivu, v rekterych
piipadech by o pdu pridélenych bod mély rozhodovat

Vi s

* Dalsi ¢ast zapisniku zaplnplan oddilu a plany druziny, stranku za strankou nam pak
piibyvaji pravidelné poznamky kiprave na schizky:.

e Z druhé strany zapisniku si zaznamenavame ukolyolekkivu vedoucich, poznamky
ze Skoleni apod.

* Do zapisniku byva vilepeplan, jako dilezity dokument, podle kterého pracujeme. Jeho
pInéni je zarové podkladem pro hodnoceni (jednotlivadruzin i celého oddilu). ZkuSenost
pravi, Ze i narény plan se podasplnit, kdyz jejcasto a dkladné kontrolujeme.

7.2.2.Casopis, kronika, webova prezentace

Kronika, ¢asopis, nashné noviny nebo webova prezentace jsou odraz&m doddile.
Na jejich tvorkE by se n¢lo podilet co nejvice di. Instruktor se negtdka stane organizatorem
obcas i inspiratorem takové préce.



Pionyr
KVALIFIKACE INSTRUKTORA PIONYRA
Studijni text pro vzd élavani — KIP, VDK-“B*

K RONIKA

Dobie vedena kronika je obrazem Zivota druziny, oddi#k, jej prozivaji a vidi &i.

Za kroniku odpovida zpravidla jederclena druziny (je dobré, kdyz sedtd stridaji), v oddile
kronik&. To ale neznamen@, Ze vSechrtispsvky piSe, kresli a fotografuje sdm. Naopaim

vice je tvirct kroniky, tim vice napada legrace, a tim lepSi kronikluilezité zapisy wve jist

pripravit i vedouci nebo instruktor, ale neSvar jelyk se chce takovy ¢&nik zviditelnit vic
malovanim a psanim kroniky, nez kvalittinnosti a z oddilovych komardela krasre

vyzdobené velbloudy.

Psat pravidel& kroniku neni legrace, vyZaduje to ¢hwhias i sebezagni, pravidelnou
kontrolu zapif a hlavré ovSeméinnost, o které Izedto pdadného napsat. Prace s kronikou méa
ovSem i vychovny vyznam. Pomaha nam v drézimajit talentované di (psavce, maie,
fotografy), kronika je prvnim mistem ziegnénim jejich vytvoi.
CASOPIS, NASTENNE NOVINY

Jde o vytvory prac¥sSi, ale zarovié nejpouta¥jSi
aclenam oddilu i veéejnosti nejpistuprejSi. Finaseji ve svych
rubrikdch stejs jako noviny opravdové zpravy ze skupin
z oddilu, vyzvy k soutim, vyhodnoceni her, drobné vysledk
tvorby pionyfi (basnéky, povidky) a samdejmé i fotografie
a kresby, navody na nové hry atd. Nast noviny mohou
vychazet pravidely mit své stalé rubriky (udélosti ve skugin
problémy oddid a druzin, vlastni tvorba, saite a akce, humot
a kritika atd.). | pro jejich tvorbu plati, Ze bg § mélo zastnit
co nejvic pionyidl. Zpravidla jejich vydavaniidi a rediguje redai rada - aktiv dti, které maji
talent, schopnost nebo alesipchu’ hrat si na novin& pod vedenim talentovaného instruktora
nebo vedouciho.

WEBOVA PREZENTACE

Je to nejmode)Si zpisob zviditehovani a sodasreé jistd forma dokumentaceédi
v oddile. Skut&nosti byva, Ze instruktor ndka hraje vyznamnou roli vifpraw prezentace.
Ale uz ne vzdy ji usggre dotahne do konce... Snese-li kronikacad mozné zdrzeni, jis{i
nékdo dodla a je to sice ngfjemné, ale zase ,to tolik neboli“. Internet je k3aistem, které
ptimo vola po aktualnich zpravach a pravidelné uérzb

7.2.3. Evidence
Zasadni evidenci oddilu vede vedouci oddillCast podkladi ma nebo mu ji dodava
instruktor, zakladnimi dokumenty jsou:
» prihlasky
* Kniha ¢leni, do které jsowdlenové zapisovaniipregistraci do sdruzeni Pionyr.
(Souwasti evidence jsou osobni Udajecenovi, datum slozeni slibu. Je nutnéppmenout
existenci zakona’. 101/2000 Sbh., o ochréanosobnich udaj, ktery stanovi fisné zasady
pro zji¥ovani a uchovavani osobnich Udpgj
Podklady pro evidenci ziskavamefi pregistraci coZz je organizeni kazdor@éné
provadny krok spojeny s Uhradotlenskych pispsvki. Vyplyvaji z ni podklady pro evidenci
a pinasi udaje, které jsoucélné pro oddil, ale jiné i pro celé sdruzeni. Pdivée
na stanovenych formuiich a elektronicky.
» Prehledy o dochazce, &asti na akcich(jsou dilezité pi kontrolach vyuZziti grant statnich
a obecnich orgaih mize je pozadovat i pofidvna v gipad Urazu ditte, hodi se
i kinformaci rodiu déeti, pokud w@které delSi dobu nechodi na sezky, pomdéhaji
i pri ruznych formach oddilového bodovadi jiného hodnocenicleni k serioznimu
prehledu).
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7.2.4. Instruktor u oddilu a v pionyrské skuping
Instrukto ¥i jsou nejblizSimi i nejdalezitéjSimi spolupracovniky vedoucich oddik
a vyznamné postaveni mohou mit i v pionyrskych skupach.. Instruktor musi mit v oddile
své pevné misto, své vymezené pravomoci.éMoy védét, co je jeho povinnosti, wem se
na ného oddilovy vedouci spoléha a na druhé str&nvéem se nmize spolehnout on
na oddilového vedouciho.
Aby to fungovalo dote a k prospchu vSech, je na misti urtitd &klba préace,
kompetenci a povinnosti. Vimégee vSichni, Ze kolem nés jsou lidé:
= zodpovdni, byski, vzatlani, pilni, ktei dokazi obtave a dobe tlat vSe, co je zapsebi;
= bysti, ale trochu lini, kt& si umi vZzdy poradit, alecthji dolye a s nasazenim jen to, co je
osobr bavi;

» snazivi, pilni, ale s mensim rozsahefdomosti, k¥li nemuZzcasto reco popletou, nestihaji,
nerizené stely, které jeteba stale kontrolovat;

= lini a neznali dlezitych ci, jimZ je lepSi se vyhybat a nespoléhat &a n

Nemusime hned zkoumat, kdo je cholerik, sangvifidgmatik, ¢i melancholik, i kdyz
i to pri rozcklovani zodpowdnosti v oddile ma sy vyznam, abychom natoé &ci swrovali
zmintnému prvnimu typu, u druhéhcidgli, co uctlaji dokre, protoze je to bavijdti spis
ponechame jako zastupcéch prvych aétvrtym nechame s obavami maximéltak zamést
klubovnu nebo naStipatidi.

Dospivajici mladi lidé seé&®Sinou povazuji uz za do&g, maji tendenci ke zvysené
kriticnosti ke starSim generacim, nepochylinke svym ,oddilkim®“ a skupin&m. Je to
piirozené, ale opravdu rozumny instruktor neuvazeje\j kategoriich Ja si myslim, ze... Mlo
by se topodle mnedélat jinak...Déti to takhle nebavi @ chci, aby..." Zavadjici a nebezp&é
je préaw ono zajmendA. Pro nase spot@é cile a&innost s dtmi je daleko dlezitjsi uvazovat
v kategoriich: MY . My oddil, my skupina...”

Je mnoho fikladua, jak instruktdi, ktefi ,si to chteli delat po svém“bez ohledu na plany
oddili, skupin i pokyny vedoucich, nakonec dovedli svézdry i oddily k rozpadu. Nejednou
z neznalosti a nezkuSenosti pdanliw zajimavych a atraktivnicéinnostech, neschvalenyeh
zakazanych vedoucimi, zavinili i Grazy nebo onemtoacrkti...A samozejm¢ tak zpochybnili
celou ¢innost svych starSich dodgch kamaréad - a ve svém okoli i celého sdruzeni Pionyr.
Jedina rada a pomoc je:

.Neprecaiovat své znalosti, zkuSenosti a schopnosti.”

Chceme-li gco menit ve svém oddile, skupdn v druzirg k lepSimu, mMizeme to dokazat
jen s hlub&imi znalostmi, lepSimi dovednostmi, pozmim a vyminou zkusSenosti s kamarady
stejného ¥ku i se starSimi vedoucimi. Ti totizf &i to
chceme fiznat nebo ne, maji zpravidla vyssi kvalifikac
vzdélani, vice zkuSenosti nejen z ,pionyrského”, &
i ze svého profesniho i rodinného Zivota, z dal$
osobnich zajm a ,konicku“. Kuie, které poduje slepici,
jak snaset zlata vejce, je nakonec vzdy jessa.

Jist - nikdo neni dokonaly a neomylny - zmylit s
vedouci. Takovy vSak i radftipme otewenou debatu
o jakémkoliv problému, anebo aspsoukromé setkani.
piti némz lze jist vyieSit i nejedno nedorozumi,
nepochopeni, nejasnosti i moznévky. V dobré pagt
jsou takové vztahy normalni. A jen dobra par
odborrgji fecenokolektiv mé nadji a Sance na usgny
rozvoj.
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