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Namotnici jejiho velicenstva

Poznani
.Pionyr je pracovity, uci se.”

jeden z Idedlli Pionyra

Etapové hry jsou jednou z osvédcenych forem Cinnosti na letnich tdborech
i béhem roku. Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spdd a mnoho pfilezitosti,
jak zajimavé skloubit i odlisné ¢innosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasduje od roku 2003. Hry
do ni mlze pfihlasit kazd4 pionyrska skupina. ProtoZe nechceme do rukopistl zasaho-
vat vice nez je nezbytné, je zakladni podminkou pfihlasky zpracovani hry do obecné
srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uzit jen jako ndmét. Realizace hry musi vychézet z kon-
krétnich podminek. Je tfeba zohlednit podobu tébofisté, skladbu tcastnik(, oddilové
a taborové tradice... Kone¢nou podobu hry musi vytvofit tym vedoucich a instruktord
a pfizpUsobit ji vlastnim podminkdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za vy-
sledek vlastniho usili.

At vam tato publikace pomUze pozndvat nové véci a hledat nové napady.

www.pionyr.cz
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Ceské rada Pionyra vyhla$uje kazdoro¢né souté? etapovych her. Uzévérka sou-

téZe je vzdy 31. fijna. Autorské prispévky zasilejte na adresu Pionyr, Senovdzné ndm.
977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlaseni vitéz( probihd jesté téhoz roku. Odména za nej-
lepsi prispévek dosahuje hodnoty 10 000 K¢. Pokud se rozhodnete zpracovat etapo-
vou hru, doporucujeme drzet se vyhldSené osnovy.

1)

2)

3)

4)

5)

uvoD
a) jméno a pfijmeni autora;
b) pionyrské skupina;
¢) misto a typ tdbora, kde se hra hrala.
POPIS HRY
a) nazev etapové hry;
b) jména autorli (textové i ilustracni ¢asti, popf. i jejich vazba na ¢innost déti a mladeze);
c) vyliceni tstfedniho motivu (pfibéhu, Déjové linky);
d) vékova kategorie, pro kterou je urcena;
e) vychovné cile;
f)  prvky vyjadfujici motivaci (odévy, deniky,...)
g) doporucend doba realizace.
PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychézel);
b) vysvétleni pojmi a vyjasnéni dllezitych vztahl mezi nimi;
¢) ndroky na materidlni a technické zajisténi (pomdicky, tisk materidld apod.);
d) organizace (jaké herni jednotky se hry tcastni);
e) stanoveni postupovych cilli - roz¢lenéni na jednotlivé etapy (oznaceni klicovych etap);
f) stanoveni zasadnich obycejd, pravidel, norem,...
g) terminologie;
h) systém vyhodnocovani;
i) zékladni metodika pro vedouci;
j)  zajisténi bezpecnosti pfi ¢innostech.
REALIZACE
a) uvodni motivace;
b) zahdjeni hry;
c) popis jednotlivych etap
i)  motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomficky);
i) popis jednotlivych her, aktivit a tkolG;
iii) metodicka doporuceni pro organizatora etapy;
d) alternativni zpracovani pro pfipady nepfiznivych podminek (nepfizen pocasi, jiné pfi-
rodni podminky apod.);
e) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialni atd.);
f) zapojeni tradi¢nich vrcholG — dominant (karneval, sportovni prebory,...);
g) zakonceni hry;
h) celkové vyhodnoceni.
HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE
a) uspésnost hry (dojmy realizatord, déti, pfipadné rodicd);
b) nastrahy, zauzleni a jejich vyzkousena resent;
c) dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové obéasnfky, webo-
va prezentace a podobné).
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Namotnici jejiho velicenstva

Namofrnici jejiho veli¢enstva

Celotdborova hra na motivy obchodnich
a objevitelskych namoftnich cest z pfelo- ¢
mu 16. a 17. stoleti. Odehravd se roku
1600 na lodich Vychodoindické ob- t
chodni spolecnosti z Londyna.

Autor: Daniel Jankovsky a kolektiv ve-
doucich 109. PS Vysehrad

Vék hrach: 8 — 15 let

Herni jednotky: v nasem pfipadé 3 od-
dily po 12 hracich, vékové i pohlavné
smisené, silové vyrovnané

Hra je koncipovdna na 14 dni letniho
tdbora. Tuto hru hrdli déti a vedouci [
na letnim tdbofe 109. PS v roce 2006.

Par slov o nas

Skupina vznikla v 70. letech pfi Zakladni
Skole v Praze na Vysehradé - odtud také
nazev - a od té doby s vétsimi ¢i mensimi
Uspéchy funguje. Po celych 30 let pora-
daji vedouci schlzky, vylety a tabory za-
méfené na turistiku a sport.

Vsichni dnedni vedouci jsou byvalé déti nékterého z oddil(l a navazuji na praci a tra-
dice svych vedoucich.

V soucasné dobé mame jeden oddil — Sagitta, ktery ma dohromady 36 ¢lend, do-
spélych i déti. To, Zze nase nejstarsi déti u nds zlstdvaji jako instruktofi a Ze mame
i novacky, které nase akce zajimaji, je snad vizitka dobré prace.

Nase akce jsou pFistupné vsem détem, nejen ¢lentim.

Nase cinnost
A pravidelné tydenni schizky v klubovné Pionyrského centra Prahy 2

A vikendové akce kazdy mésic, pod stan, do chatek, za sportem
i za kulturou

lyzafsky kurz o jarnich prazdnindch
A letni tabory (nejhez¢i, ale nejnaro¢néjsi akce roku)

Od svého vzniku porada skupina tabor kazdé léto, poslednich ctrnact let na stdlém
tabofisti u Blatné.

Informace o aktudlnim déni na pvww.109.c4
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Taboristé

Nase taboristé Kvitek lezi nedaleko Blatné na Strakonicku. V prondjmu mame velkou
louku, na kterou se pohodIné vejdeme. Stavime 30 podsadovych stanl, kuchyn je
drevéna a stoji celoro¢né. Pres rok v ni mame ulozené véci z tabora. Pitnou vodu do-
vazime, na myti mame studanku pfimo na louce. Z4dnd elektfina, zadna civilizace. P¥i
Spatném pocasi se mlizeme schovat do malého srubu nebo indidnského typka.

Jaké jsou nase tabory?

Nase tabofeni je takika rodinné. Mame maximalné 36 déti, 4 vedouci, 4 praktikanty
a 5 lidi na zabezpeceni chodu tédbora (hlavas, hospodaf, zdravotnik, 2 kuchafi). Cel-
kem maximalné 50 lidi. Vétsina ucastnikd se navzdjem dobfe znd z celoro¢ni ¢innosti
skupiny a tabor tak mize navazat na znalosti, hry a dovednosti, které jsme béhem
roku procvicovali.

Déti na tabore rozdélujeme do oddild, vyrovnanych vékové, silové i rozumové a slo-
zenych z klukd i holek.

Po cely tdbor probihd etapova hra, v niz hodnotime oddily i jednotlivce, rozdélené
na 3 vékové kategorie.

Déti se podili i na zajisténi chodu tabora formou sluzeb. Poméhaji v kuchyni, pfipra-
vuji dfevo na topeni, myji nadobi, drzi no¢ni hlidky...

Satky a zpévniky

Velice se nam osvédcilo barevné oznaceni oddild. Kazdy ucastnik tdbora dostane
na zacatku $atek v pfislugné barvé. Satek je pouzitelny i pfi hréch jako oznageni sou-
peficich stran, na zavazani oci, na krk, jako pokryvka hlavy, na obvazéani zranéni apod.
Kromé nazvu oddilu mame tedy dalsi oznaceni a stali ¢lenové skupiny se uz mésic
pred taborem dozaduji, v jaké barvé chtéji letos byt. Maji ovsem sm0lu, barvu satku
si oddily prvni den tabora losuji.

Satky si vyrabime sami pred tdborem. Nakoupime latky a Sikovna $vadlenka $atky
nastiiha a zaobroubi. Satky maji rozmér pravouhlého trojahelniku, vzdy dva vystfih-
neme ze ctverce 70x70cm. Pro cely tabor nés vyjdou na asi 1000 K¢.

Dalsi tradi¢ni véci na nasich tdborech jsou malé tisténé zpévnicky. Vytvorené na poci-
taci, s akordy na kytaru, obsahuji vzdy 20 — 25 pisnicek. Taborovou klasiku i novinky,
pisnicky z filma, détské ...

Cil tabora

Hlavni zaméreni nadich tdborl je turistické a sportovni. Déti se uci samostatnosti
i tymové spoluprdci, procvicuji si dovednosti a znalosti pro pobyt v pfirodé. Celota-
borové hry se pak snazime vytvofit tak, aby podpofily fantazii, hravost a do programu
zafazujeme i aktivity vytvarné.
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Program tabora
Pouzivame tfi typy programu:

Oddilovy program:

V tomto Case si déti se svym vedoucim samy uréuji program. U¢i se dovednosti, které
budou v priibéhu tdbora potiebovat (uzle, morseovka, ohnisté, ...), hraji hry, jdou
se koupat. Tdbor se na takovou cast dne mUze rozdélit i jinak nez podle oddild —
podle véku apod.

Aby déti mély vice motivace a chuti do méné populdrnich ¢innosti, jako je tfeba uceni
uzll, vyvésime na nésténce soupis ¢innosti na oddilovy program, napf.:

Zdravovéda ......ccoeeeevieeeinnnn. 15 bodu
Mapa a buzola..........ccueeeeeen. 15 bodl
Stavba stanu............ccceeeee. 15 bodu
OhNé...oeoiiveieeeee e, 10 bod
Uzlovani......cccooeeeeveieieeeiennn. 10 bodi
Jizdanalodi.....coooevvvvnnnnen.n. 10 bodt
Stfelba ze vzduchovky .......... 10 bodi

A pokud oddilovy vedouci usoudi, Ze jeho | &
déti nékterou z téchto Cinnosti zvladly, pfi-
déli jim v pribéhu tdbora do hodnoceni od- =
dilu pfedem dany pocet bodd.

Sportovni program:
Vétsinou podvecerni ¢as na tabore vénujeme sportovani, kazdy se zapoji do sportu,
o ktery md zajem (fotbal, ringo, softbal, ...). Vybér je na détech, ale sportuje kazdy.

Etapy celotaborové hry:

Hry a Cinnosti posouvajici d&j a priibéh tdbora. Névaznost neni vétSinou striktné
dana, etapy se mohou pfesouvat, zkracovat nebo prodluzovat podle pocasi a podmi-
nek na tdbofe (pouze Uvod a zavér se posouvd $patné).

Motivace taborové hry

Vypravu vede z povéfeni rady obchodni spole¢nosti Admiral. Déti pfedstavuji ndmot-
niky, ktefi se nechaji najmout do sluzby na lodich spole¢nosti. Pod vedenim kapitant
a navigdtor(l pluji z Londyna kolem Afriky do Vychodni Indie (jak se tehdy nazyvala
oblast dnesni Indonésie a Malajsie). Cestou plni rlizné tkoly, zaZivaji nebezpedi i na-
strahy nepratel.
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Kazdy oddil tvofi posadku jedné lodi. Déti si samy vymyslely ndzvy a znaky, usily
vlajky a slozily hymnu svych posadek. Jednotlivé posadky spolu soupefily o to, ktera
bude pfi sluzbé pro obchodni spole¢nost Gspésnéjsi a zaslouzi si vétsi odménu. Kdyz
ale bylo tfeba, spojily své sily a spolecné Celily nebezpedi.

Cilem bylo dojet do oblasti Vychodni Indie a ziskat nova Uzemi pro anglickou
kralovnu.

Taborovy slovnicek

Hlavni vedouci ..................... Admiral Daniel Karel I.

Oddilovi vedouci.................. Kapiténi

Instruktofi .......cooovviiniiieennn, Navigétofi

Hospodar ..., Z&sobovaci dlstojnik

Zdravotnik........cooooeeeiiiiinnnn.. Lodni felcar

Kuchafi ...coooovvveiiiiiieieei Lodni kuchtici

Stany ... Kajuty

NAMEStiCko ......vvvveeieeeennn. Paluba

Nocni hlidky........ccccooenerennnn.

23.30-130. i, nocni

130330 i, psi
3.30-530 i mlzna
530-730. i, ranni

Vzhled tabora

Prostor mezi stany jsme prohlasili za palubu a nalezité jej upravili. Kromé stozéru
na vlajku jsme postavili jesté stézen na plachtu, pred né do zemé sikmo zapichli ,ce-
len”, vSe spojili lanem a ozdobili praporky. Na stozaru visel lodni zvonec, petrolejka
a zachranné kolo. Cely prostor paluby jsme obehnali zdbradlickem z kdlG a lana v pa-
dorysu lodi. Na palubu se smélo vchazet jen vymezenym prostorem v zébradli — lodni
lavkou. Na stozaru vléla anglicka vlajka — ¢erveny kfiz na bilém poli.

Na palubé mél kazdy oddil vymezené misto pro nastupy.

Tuto pfestavbu tadbora jsme provedli az v noci po prvnim dni, hezky potichu. Viechny
kily jsme méli pfipravené pfedem a pfedkopané diry. Prvni den se totiz déti ve hte
nachazeji v Londyné a na palubu vstupuji az den druhy (viz nize jednotlivé dny). Pfe-
kvapeni se povedlo dokonale a déti rdno vychézely ze stand s velkym GZzasem.

Nastupy

Nastupy na viechny ¢innosti, jidlo i hry jsme svolavali zvonénim na lodni zvon na pa-
lubé. Ranni ndstup predstavoval vypluti za novym tkolem, sluzebni oddil tedy spous-
tél hlavni plachtu. Vecerni néstup znamenal zakotveni na noc a tedy svinuti plachty.

A
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Taborova hymna

Na nastupech jsme zpivali tdborovou hymnu. Refrén byl spole¢ny, vedouci méli svoji
sloku. Tuto sloku jsme détem na zac¢4tku tdbora zazpivali a déti si podle toho vymys-
lely svoji oddilovou sloku hymny.

Melodie i text hymny vychazeji z pisnicky ,Hoja hoj, hoja hoj" z filmu Noc na Karl-
Stejné. (hudba Karel Svoboda, text Jifi Staidl)

Taborovéa hymna (¢ast vedoucich)
Chces-li na svété byti prevesel

Zvol si nejlepsi ze vsech femesel
Chces-li okouzlit divku nevinnou

Dej se na more, stari se hrdinou

Ref:

Hoja hoj, hoja hoj, vitr plachty napind
Hoja hoj, hoja hoj, mofe burdci

Hoja hoj, hoja hoj, v délce vidét pevnina
Hoja hoj, hoja hoj, lod' se kymadci

Kazdy oddil si také prvni den tdbora vylosoval jeden bici hudebni néstroj, aby se déti
mohly pfi zpévu doprovazet.

Kostymy

Pro vedouci jsme pouzili renesancni kostymy zaptjc¢ené i vyrobené.

ménovani apod.

Déti na zacatku tdbora kromé 3atkd dostaly tricko v barvé svého oddilu a kazdy oddil
si vyrobil $ablonu se svym znakem a na tri¢ko si ho nastfikal barvou.

Bodovani

Za praci na lodi a dalsi ¢innosti dostdvali Gcastnici vypravy (jednotlivci i oddily) od ob-
chodni spole¢nosti odménu - Zold.

Hodnotili jsme oddily a jednotlivce, rozdélené do tfi vékovych kategorii (nejmladsi,
mladsi, starsi).

Pfi hfe nebo ¢innosti, kdy jsme bodovali celé oddily, ziskal:

Prvni oddil ....oovvniiiiiieenn. 15 bodu
Druhy. ..o 12 bodi
B =] 10 bodu

Kazdy hra¢ do bodovani jednotlivcli dostal:
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Z vitézného oddilu ............... 10 bodd
Ze druhého .....ccoooovvveiiiinnnn 8 bodu
Ze tietiho oo 6 bodu

Pfi hre, v niz soutézili jednotlivci podle kategorii, jsme bodovali:

R 0113 o 15 boda
e 12 bodt
R 10 bodt
Ao, 9 bodt
D 8 bodu
atd

12 e 1 bod

Upravte si podle poctu déti tak, aby i posledni ziskal alespon jeden nebo dva body.
Oddil pak z takovéto hry do hodnoceni ziskal soucet bodl svych ¢lent.

Hodnosti namof#niki

Po celou dobu plavby (tdbora) mély déti moznost pozadat o povyseni do vybrané
hodnosti. Seznam hodnosti visel od zacatku tabora na nédsténce. Kdo dosahl v bo-
dovani jednotlivch uréeny pocet bodli a hodnost si splnénim tkolu zaslouzil, pfinesl
svému oddilu 5 bod{i do celotaborového hodnoceni. Pro jednotlivce znamenalo po-
vyseni pouze namahu navic a zadné body, tak se kazdy mohl rozhodnout, zda tymu
pomlze a trochu se pro néj obétuje.

Kromé bodovaci tabulky jsme na ndsténce méli i tabulku se jmény vSech ndmofnikd
a k jednotlivym jméniim jsme lepili obradzek zndzornujici dosazenou hodnost. Obraz-
ky jsme vytiskli na barevné papiry v barvach oddild.

Body pro oddil se pfipocitavaly kazdy vecer a za kazdy ,obrazek" u jména ¢lena oddi-
lu. Kdo tedy naptf. tfeti den ziskal hodnost StraZce lan, kazdy dalsi den ziskal pro svij
oddil 5 bodd. Jestlize mu po par dnech pfibyla dalsi hodnost, od tohoto dne svému
oddilu pfipisoval kazdy vecer 10 bodi atd.

Déti se tedy snazily, aby kazdy mél co nejvice hodnosti a také pomahaly slabsim ¢le-
ndm oddilu v bodovych ziscich, aby si tito také mohli o hodnost pozadat.

Pfedem je nutné propocitat, kolik asi déti ziskaji bodd a hodnosti rozdélit na cely
tabor. Pokud hodnotu k ziskani ur¢ité hodnosti na nasténku nenapisete, mizete ji
upravovat dle prabéhu tabora.

Hodnosti se plnily béhem dne a pfi ve¢ernim néstupu vedouci jejich ziskani potvrdili
Admirdlovi.

A
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Vyhanéc krys

Mohl se jim stat kazdy, kdo dosahl v bodovéni jednotlivcli 30 bod, za to, ze po dobu
jednoho dne pred kazdym jidlem 3x obéhl tabor, kficel a bouchal IZici do eSesu, a ces-
tou sbiral uhynulé krysy (papirky a pod).

Krmié Zralokd

Mohl se jim stat kazdy, kdo dosdhl 60 bod( a pfi obédé a vecefi jeden den obsluhoval
a krmil vybraného vedouciho.

Lazebnik

Mohl se jim stat kazdy, kdo doséhl 90 bodt a po dobu jednoho dne pied jidlem umy-
val ruce vedoucim a dohlizel na cisté ruce ostatnich déti.

Skrabka

Mohl se ji stat kazdy, kdo dosahl 120 bodd a po cely den byl pfipraven a ochoten
cokoliv a kohokoliv podrbat (zada), oskrabat (brambory, zelenina), pohrabat (trava,
piliny) apod.

Strazce lan

Mohl se jim stat kazdy, kdo dosahl 150 bodd a byl po dobu jednoho dne ochoten
a pfipraven vedoucim zavazat nebo rozvazat stan, tkanicky u bot apod.

Rosnicka

Mohl se ji stat kazdy, kdo dosahl 180 bodt. Hlidal cely den pocasi a vyhlasoval pro
vsechny dilezité signdly: plasténku, opalovaci krém apod.

Protoze kazdy den nékolik déti dosahlo hranice bodll predepsanych pro urcitou
hodnost a protoze nejlepsi uz plnily nékolikdtou a nejslabsi teprve prvni, vzdy bé-
halo, krmilo nebo ¢esalo vice déti najednou. Néktery den byla i nouze o volného
vedouciho.

Lodni denik
Sluzebni oddil mél kazdy den za ukol vést lodni denik. Rano jej pfi nastupu déti
dostaly od Admirdla a vecer jej musely vratit. Oddil mél za kol napsat miniméalné
dvé strany textu a nakreslit jeden obrdzek. Kazdy den zaclinal predtisténou strdnkou
se zakladnimi udaji:

A Datum, zemépisnd poloha lodi (zjistit z mapy)

A Sluzebni posadka a velici kapitan (vedouci dne)

a No¢ni hlidky (kdo hlidal uplynulou noc)
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A Jidelnicek za cely den
A Pocasi
A Zvlastni a mimofadné udalosti dne

Do desek s krouzkovou vazbou jsme postupné
vkladali zdpisy a obrazky od déti. Kazdy oddil si
mohl béhem své sluzby precist zdznamy ostat-
nich, po velerech si vedouci cCetli, jak déti vni-
maji a prozivaji tabor.

Je Casto zajimavé si precist, ze hre, kterou jste
pripravovali pfedem nékolik dni, je vénovéna
jedna fadka (... pak byla hra v lese s kartickama
na pirdty a pak svacina ...).

Zato o honicce nebo schovavacce déti popisou
ptl stranky (... a modry vyhrdly a bylo to nefér,
protoZe jd jsem upad a Cervenejm se to nepoved-
lo a byla to velkd sranda, jak Martin musel béZet
znovu ...).

Cely denik jsme doplnili po skonceni tdbora o fotky, tabulky bodovani, mapky a mo-
tivacni dopisy ke hram apod. a nechali svazat. Vznikl tak skutecny a unikatni stostran-
kovy Lodni denik — kronika tabora.

Nasténka

V jidelné visely dvé nasténky s bodovanim jednotlivcl, oddilG a tabulka ziskanych
hodnosti. Déle planek tdbora se jmény u jednotlivych standl, bodovéni ¢istoty v kaju-
tach a také ,rady tdbora".

Dalsi papir byla nabidka bodovanych oddilovych program( (viz Gvod - oddilovy
program).

Na nasténce byla ale hlavné mapa pldnované cesty s misty zastdvek. Po mapé jsme
posouvali vlajecku do mista, kde lodé pravé jsou. Z mapy déti také odecitaly zemé-
pisnou Sitku a délku pro zapis do Lodniho deniku.

Rizeni hry

Na rannim nastupu Admirdl sezndmil posadky s programem dne a pfipomenul moz-
nosti ziskani hodnosti

Pred kazdou hrou pfichazel Admirdl a podrobné vysvétlil motivaci a pravidla.
Admiral také po hie vyhodnocoval jeji priibéh a udilel body.

Pfi vecernim néstupu pridéloval Admiradl dle hlaseni vedoucich détem ziskané
hodnosti.

A
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Pomiicky, rozhoddi

Terénni a ¢asové podminky, stejné jako pomCcky a organizaci popisujeme vzdy ke hte
samotné. Na pfipravé a pribéhu her se podileli vétsinou vsichni vedouci. Pom0cky
jsou v bézném taborovém vybaveni. Snad jen kostymy a masky je dobré pfipravit
predem a ta trocha ¢asu a ndmahy se vam jisté vyplati. Pfedem samoziejmé taky tisk-
neme bodovaci tabulky, diplomy a nejriiznéjsi karticky do her a soutézi.

Pouzita literatura

A
A

Zapletal, Milos: Velka encyklopedie her. Olympia, 1985

KFivsky, Petr; Kvacek, Robert; Skfivan, Ales: Vék stary a novy, dé&jiny, kul-
tura a zivot Evropy v 17. a 18. stoleti. Albatros, 1987

Obrazkovy slovnik: Lodé a plavba. Slovart Praha, 2001

Stanék, Stanislav: 89. etapova hra - Dobrodruzstvi Viléma Vodicky ve sluz-
bdch Francise Drakea.

Mravenec Brno, 2003
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1. DEN - LONDYN

Odpoledne - 1. ¢ast
Prijimaci komise.

Vedouci po prijezdu déti na tabofisté predstupuji v kostymech, predstavuje se Admi-
ral Daniel Karel I. a vitd ,uchazele" o femeslo ndmornické. Ostatni vedouci predsta-
vuji ¢leny pfijimaci komise.

Déti pred tdborem nevédély, jakd bude motivace celotdborové hry, a tak je kostymy,
fe¢ Admirdla i pfijimaci komise prekvapily.

. Tak teda vy jste ty suchozemské krysy, které se chtéji stat namorniky? Vy se chcete vy-
dat na more, Celit nemocem, nepohodli, pirdtiim, mofskym priserdm a duchiim? NezZ si
nékoho z vds najmu do posddky pro lodé slovutné Vychodoindické obchodni spolecnosti,
musim mit jistotu, Ze se pfi prvni viné nesesypete jako ubreCené déti! Zde pritomnd
pfijimaci komise zhodnoti vasi zdatnost a urci, kdo z vds je schopen plavby. Ani si nevy-
balujte véci, néktefi z vds mozna pojedou za chvili zpét doma!”

Provedeni: Déti postupné, po jednom, obchazeji stanovisté pfijimaci komise a pIni
pozadované ukoly. Na kazdém stanovisti jim vedouci do predtisténé karty zapise
body. Jejich soucet tvofi vysledné hodnoceni. Jak si viimnete z popisu stanovist, je
to spise hra na pobaveni a po porovnani bodl viech déti je vysledkem jejich poradi
bez rozdilu véku a pohlavi. Tento seznam pravdépodobné bude od nejstarsich po nej-
mladsi (naptiklad hraje roli vyska postavy), ale dobfe se v ném projevi i smys| pro
humor. Mizete jej vyuzit pfi sestavovdni oddil(l z déti, které pfedem neznéte.

Stanovisté pfijimaci komise:

1. Lodni fel¢ar — dité prohlédne (zuby kvili kurdé&jim, vlasy kvili blecham
a Sténicim) zapise jeho jméno do karty, kterou pak da ditéti s sebou.

2. Télesné miry — do karty se zapiSe vyska a délka nohy ve stopach a palcich
(jedna stopa je 12 palcll). Za kazdy palec je jeden bod.

3. Prace s lanem - hodit smy¢ku na kil ve vzdalenosti nékolika metrd. Kaz-
dy mé 3 pokusy, za kazdy dspésny dostane 5 bod(, tedy celkem 0 — 15
bodd.

4. Rovnovéha - prejit kladu tam a zpét bez Sldpnuti na zem. Kazdy mé na za-
¢atku 30 bodU a za kazdé slapnuti se mu 5 bodd ubird.

5. Potdpéni — strcit hlavu do lavoru, pocet bodt se rovna poctu vtefin pod
vodou.

6. Znalost namofnickych pisni — za kazdou jmenovanou pisni¢ku, kde
se objevuje mofe, ndmofrnici, pirati nebo lod dostane dité 5 bodd.

A
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7. Ndmotnické piti — vypit co nejrychleji 3 dcl bilého karibského rumu (tedy
vody s rumovou tresti). Kazdy md na zacatku 20 vtefin a od nich se mu
odecte pocet vtefin, které potieboval na vypiti sklenice. Vysledek se opét
pfevede na body (jedna vtefina je jeden bod).

Protoze vsichni zkousku zdarné vykonaji, na poslednim stanovisti ¢ekd ubytova-
ci distojnik, ktery vybere kartu se zapsanymi body a pomUze détem s ubytovanim
ve stanech.

Pomiicky: papiry s pfedtisténym textem, tuzky, méfidlo v palcich, klada, lano, lavor
s vodou, rumova trest, stopky.

Odpoledne - 2. ¢ast

Ubytovani, provozni pokyny, sezndmeni s ta-
bofistém pro ty, ktefi ho neznaji.
Pripomenuti fadd tdbora (pozarni, denni,
).

Pfiprava vecerniho slavnostniho ohné.

Vecer

Vecer u ohné jsme déti rozdélili do oddilG.
Protoze jsme je znali z celoro¢ni oddilové
prace, méli jsme rozdéleni jiz pfipraveno
predem. Kazdému oddilu se predstavil jejich
kapitan a navigdtor a dali détem 3atky jejich
barvy (déti si barvu losuji). Pak se slavnostni
feci vystoupil Admiral.

~Mdte tu Cest byt prijati do sluzeb Vychodoindické obchodni spolecnosti, se sidlem
na Leaden Hall street v Londyné. VSichni jste prosli pfijimaci provérkou a kapitdni si vds
vybrali do svych posddek. Mdm zde krdlovninu zaklddaci listinu spolecnosti. Prectu vam
Jeji text:

Jeji Jasnost, krdlovna Alzbéta z boZi milosti, vliddkyné Anglie, hlava anglikdnské cirkve,
svym laskavym rozhodnutim svoluje a zaklddd Vychodoindickou obchodni spolecnost.
Tato spolecnost md své sidlo v Londyné a je spravovdna obchodni radou. ZaloZena je
za ucelem obchodniho styku s oblasti Vychodni Indie. Zisk z tohoto obchodu pfipada,
po fddném zdanéni, radé spolecnosti a je na jejim uvdzeni, jak s nim naloZi. Zdstupci Vy-
chodoindické obchodni spolecnosti, vybaveni povérovaci listinou, poZivaji prdv a ochra-
ny jako oficidlni vyslanci krdlovny Anglie. Musi chrdnit jeji Cest a jsou zplnomocnéni
jejim jménem zabirat a spravovat novd tzemi v souladu s mezindrodni umluvou o de-
markacnich liniich z roku 1529.

A
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Tolik krdlovnina viile. Rada nové zaloZené obchodni spolecnosti rozhodla o okamZitém
zakoupeni tii lodi s plnou vybavou, najmuti posddek a o urychleném vypluti do Viychod-
ni Indie. Vedenim vypravy jsem povéren jd, Admirdl Sir Daniel Karel I. VeSkeré pfipravy
na cestu budiz provedeny neprodlené. Do stejné oblasti totiz mifi lodi dalsich spolecnos-
ti. Cilem cesty je prozkoumat obchodni mozZnosti, navdzat kontakty a se ziskem prodat
nebo sménit vezené zbozi. Nesmime opomenout bezpecnostni rizika, nebot cestou cekaji
ndstrahy pirdtd. S témi je tfeba se vyporddat!

Na vypravu Cekaji i tkoly védecké, protoZe jednim z naSich akciondrd je slovutnd Kra-
lovskd védeckd Akademie. Biih budiz milostiv naSemu kondni."

Cesta do Doveru

Jak ve své feCi naznacil Admirdl, rada spolecnosti chce lodi na cestu vypravit nepro-
dlené, tedy jesté dnes vecer.

Kazdy oddil (v naSem pfipadé dvanacticlenny) se rozdélil na tfi ¢tvefice — druzinky.
Druzinka méla za ukol projit v co nejkrat$im Case trasu po okoli tdbora. Trasa predsta-
vovala cestu namofnikl z Londyna do pfistavu Dover. Zacatek byl az za tmy. Na trase
se startem i cilem v tdbofisti u ohné byly Ctyfi stanovisté: sklad, kréma, pfistav a pfi-
stavni molo.

Déti sly bez baterek, na kazdém stanovisti se vzdy po splnéni zadaného tkolu dozvé-
dély polohu a vzdalenost dalsiho. Vyhréla skupinka s nejkratsim casem.

Stanovisté:

Sklad — Obchodni spole¢nost vybavi svoje ndmofniky obleCenim na cestu. Déti muse-
ly potmé v lese hledat tricka svoji barvy, kdyz si je oblékly, mohly pokracovat.

Kréma — Obchodni spolecnost plati posledni vecer na sousi. Kazdé dité muselo vypit
hrnek ¢aje a snist suSenku.

Pristav — Namofnici dojdou do pfistavu a musi doveslovat ke své lodi. Druzinka se na-
lodila na lodku a na rybnice objela svitici bojku.

Molo — Lodnik musi umét uvdzat lod i potmé. Kazdy tedy hazel sviticim krouz-
kem na kolik vzdaleny par metrl (svitici krouzky jsme udélali z tycinek chemického
svétla).

Kdyz Gspésné ,uvdzaly lod", spéchaly déti do cile v tabofisti.

2. DEN - DOVER

Déti se probudily v pfistavu Dover, kam v noci dorazily. Jak jsme popsali v tvodu,
do rdna jsme tdborové ndmésti preménili v palubu lodi.

Dnesni den posddky musely své lodi vybavit vSim potfebnym k plavbé.
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Dopoledne
Déti vymysli pro svou lod: jméno, znak, vyrobi vlajku a znaky si pomoci Sablony na-
stiikaji na tricka. Kazdy oddil slozi svoji sloku taborové hymny.

Odpoledne - 1. ¢ast
Obchodnici

Kazda posadka (oddil) ma za dkol obstarat vybaveni na cestu a taky naklad, ktery
poveze - zbozi na prodej ve Vychodni Indii. Posadka ma v3ak jen omezené mnozstvi
penéz, musi si tedy na ndkupy vydélat. Cilem je nakoupit dané pocty povinného vy-
baveni, co nejvice zbozi — ndkladu a vydélat hotovost.

Povinné vybaveni lodi. Pfedméty pocitame pro jednoduchost v kusech (nebo v kg,
bednéach, ...).

MoUKa ...covveiiieieiieeee 20ks
OVOCE covvnieieieeeeieeeeeee e 20ks
SYIY e 20ks
MaASO...cceevieiiieeeeeee e 20ks
[ o - 10ks
Plachty ........ccocooiiiii 10ks
DFeVO c.coeveieeiee e 10ks
(D21 - 10ks

Zbozi na prode;j:
éperky, latky, kovové nastroje, vino.

Lod uveze maximalné celkem 200ks
zboZi na prodej.

Vsechny komodity se daji nakoupit v obchodech a daji se tam také prodat. Protoze
obchody maji odlisné ceny u jednotlivych druhti zbozi, posddka vydélava tak, ze v ob-
chodé s nizkymi cenami nakupuje a v obchodé s vyssimi cenami prodavd. V obcho-
dech to ale neni tak jednoduché, tam kde je napt. levna mouka, je drahé maso apod.
Obchodnici také priibézné méni ceny podle toho, kolik kterého zbozi maji. Tam, kde
maji nékterého zbozi mélo ceny zvysuji a naopak u zbozi, kterého maji dost, ceny
snizuji. Situace v obchodech se tedy stale méni.

Posadka dostane jen pdr penéz do zacatku a ostatni si musi vydélat.

Pfiprava hry:
Kz{idy .kus" zbozi nebo nakladu predstavuje karticka s napisem MOUKA, DREVO,
DELO, apod.



Namotnici jejiho velicenstva

U povinného vybaveni lodi potiebny pocet karticek lehce vypocitdme: u mouky je
povinnost 20 ks na posadku, krat pocet posadek (v nasem piipadé 3) tedy minimalné
60 karticek. U zbozi na prodej je to obdobné. Kazd4 posadka mize nakoupit maxi-
malné 200ks, tedy 3 x 200 = 600. Pro ¢tyfi komodity tedy minimdlné 150 karticek
od jedné.

Karti¢ky asi 2x5cm jsme vytiskli a nakopirovali. Jeden vecer pred tdborem jsme vé-
novali na rozstfihdni.

Déle potfebujeme penize. Mlzete pouzit z nékteré koupené stolni hry, nebo si vyro-
bit svoje taborové, opét v dostate¢ném mnozstvi a rliznych hodnotach. Podle toho,
jak vypadaji vase penize, zvolite pocatecni ceny jednotlivého zbozi a také skoky pfi
zdrazovani a slevach v obchodech. Pokud mate penize napf. ze hry Dostihy a sazky,
mate nejmensi tisicovku a tedy ceny, zdrazeni i sleva musi byt vzdy v celych tisicich.

Pfed hrou se zbozi do obchod( rozdéli ndhodné a pak kazdy obchodnik podle poctu
kust zvoli své ceny. Jediné, co maji obchodnici pfedem stanoveno, je maximalni cena
u jednotlivych druh( zbozi, kterou nesmi béhem hry prekrocit.

Provedeni hry:

Uprostied tdbofisté, na palubé, maji posadky sidlo, kde sedi z kazdého oddilu 4 nej-
starsi déti a fidi nakupovani a shromazduji penize a materidl.

V okruhu 500 metril okolo tabora je 5 — 6 obchod(l. U obchodil se pohybuji ndkupci
- daldi 4 déti z kazdého oddilu. Zjistuji, ktery obchodnik ma jaké zbozi a za kolik.
Zbyvajici 4 déti z oddilu tvofi spojky mezi sidlem a nakupc&imi, nosi vzkazy, penize
a nakoupeny materidl. Spojka unese najednou pouze 10ks nékladu!

Vychazi to tedy tak, ze kazdy nakupci md svoji spojku. Je vsak vyhodné, aby pocet
obchodU byl vy3si, nez pocet ndkupcich z jedné posadky.

Prodavaci si pred sebe rozlozi zbozi — karti¢ky — a na velky papir napisi aktualni ceny.
Na tomto papife pak ceny Skrtaji a prepisuji podle vyvoje obchodovani. Obchodnici
mohou velmi ovlivnit pribéh hry také svym chovanim. Mohou smlouvat, mohou
se vyptdvat, kolik které zbozi stoji u konkurence a pak pretahovat zakazniky, mohou
vyhldsit prejimku zbozi a chvilku neobchodovat, mohou pouze prodavat, kdyz jim
dojde hotovost apod.

V nasem pfipadé jsme na hru vyclenili 2 hodiny a mohli jsme dat i vice. Hodné casu

posadky promarni, nez si dohodnou a doladi komunikaci pomoci spojek a systém
obchodu.

Vyhodnoceni:

Za chybéjici povinny material pocitdme zaporné body, za nakoupené zbozi na prodej
kladné body a za zbylou hotovost také kladné body. Chybéjici povinny materidl md
¢tyfnasobnou hodnotu nez penize a zbozi na prodej. Pokud tedy ma nékdo 200 kust
zbozi na prodej, ale chybi mu napf. 20 ks mouky, 20ks ovoce a 10ks plachet, jako by
nemél nic.
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Odpoledne - 2. cast

Nakladani nakladu

Motivace: Pred cestou je potfeba lodé rychle a spravné nalozit vsim potfebnym
na cestu. Kterd posddka to udéla nejlépe, ziska nejvic bodt.

Provedeni: Jedna se vlastné o prekdzkovou drahu, kterou probihaji dvojice s nékla-
dem na cas. Prekdzky jsou libovolné dle moznosti v tdborfe a pozadované obtiznosti
zavodu. My jsme pfipravili tfi zdvody pro tfi vékové kategorie déti. V kazdém oddile
jsme méli 12 déti, 4 z kazdé vékové kategorie, kazdy oddil mél tedy 2 dvojice v jedné
vékové kategorii. Nejstarsi déti bézely s velkou truhlou, prostfedni musely po draze
koulet ,sud vina", tedy barel s vodou. Nejmladsi déti nesly ,cihly syra” a to tak,
ze dvojice drzela dva klacky (jako nositka, ale klacky nejsou nijak spojeny) a na nich
méla polozeny dvé cihly. Pokud nékterd cihla spadne, musi dvojice zastavit, nalozit ji
a pak pokracovat. Tahle disciplina byla asi nejtézsi. Opsali jsme ji z celotaborové hry
uvedené v pouzité literature.

Cil pfekazkové drahy byl vzdy ,na palubé" nasi lodi, muselo se tedy do cile pfes lavku,
mezerou v zabradli.

Po vyhodnoceni dvojic jsme oddilim pfipsali soucet bodU jejich ¢lenli a mohla zadit
dalsi fadze nakladani, tedy dalsi kratkd soutéz.

Naklad je tfeba na lod co nejlépe naskladat, aby nezabiral moc mista. Kazdy oddil mél
tedy tento ukol: vsichni ¢lenové oddilu si musi stoupnout co nejtésnéji k sobé nebo
na sebe tak, aby zabirali co nejmensi pldorys. V tomto chumlu musi vydrzet nejméné
jednu minutu. Méfime obvod oddilu ve vySce 50 — 60 cm nad zemi.

Veéer
Sportovni program.

3. DEN - U BREHU SPANELSKYCH

Dnes posadky slavnostné vyplouvaji na cestu. Na nastupu tedy Admiral se sluzebnim
oddilem poprvé vytdhne plachtu a plavba zacina.

Dopoledne

Zivot plavéika

Také u této hry jsme se inspirovali u nakladatelstvi Mravenec Brno, v jejich 89. eta-
pové hre.

Motivace: Sluzba na lodi neni jednoducha a kazdy z posddky musi zastat spoustu
prace. Vyzkousime si proto, jak takova sluzba plavcika vypadala.

A
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Provedeni: Stezka na ¢as pro jednotlivce se startem i cilem v tdbofe. Na trase je sedm
stanovist, na nékterych musi hrd¢ zlstat tak dlouho, dokud ukol spravné nesplni,
na nékterych dostdvd trestné body. Startuje se v Casovych intervalech, kazdy si nese
s sebou kartu na zapséni trestnych bodl nebo ¢asu pfipadného cekani u nékterého
stanovisté. Hodnotime jednotlivce podle vékovych kategorii, oddil dostane soucet
bod( svych ¢len(.
Ukoly pro jednotliva stanovisté:

A slozit velkou plachtu predepsanym zplisobem

a rozseknout Spalek na Ctyfi polinka pro lodni kuchyni

A prebéhnout rahno bez padu (klada na zemi, trestné minuty za Slapnuti
na zem)

A ulovit rybu (udice s hdckem a na zemi papirové ryby s ockem z dratku)
A hod lanem na kil (3 pokusy, trestné minuty za netrefeni)

vydrhnout palubu (z rybnika nabrat kybl vody, vylit jej na molo a 20x
prejet kartd¢em)
A vylézt do lanovi (lanova lavka, trestné minuty za pdd nebo dotyk zemé)

Odpoledne - 1. ¢ast
Oddilovy program

Odpoledne - 2. éast

Plavba na pramickdch po rybnice, zavody
na cas.

Vecer
Sportovni program

4. DEN - KANARSKE OSTROVY

Dopoledne

Kosova hlidka

Motivace: Namornici se pfi plavbé stfidaji také v hlidce v kosi vysoko na stézni.
V této hie si tedy vyzkousime, kdo je na tuto sluzbu nejlepsi, kdo je nejbystrejsi
pozorovatel.

A
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Provedeni: Soutéz jednotlivcl ve vékovych kategoriich. Hra¢ postupné projde tfi sta-
novisté, na kazdém spini tkol, vysledek je soucet umisténi ze viech tfi stanovist.
1. Zrak

Na stromé je povésen papir se ctvercovou siti 7 x 7 poli. Pole md rozmér 5 x 5cm.
Vsechna pole jsou bild, jen pét nahodné vybranych je cernych. Vsichni hraci odstartuji
ve vzdalenosti 20 — 30m od stromu a pomalu se blizi k papiru se siti. Kdo si mysli,
Ze vidi spravné rozlozeni cernych poli na siti, zvedne ruku. Pfistoupi k nému rozhod¢i
a hra¢ mu na papite ukdze, kde jsou podle néj cernd pole. Jestlize ukaze Spatné, mlize
postupovat blize. Jestlize ukaze dobre, rozhod¢i mu zméfi vzdalenost k papiru se siti.
Kdo vidél spravné umisténi ¢ernych poli v siti nejdale od stromu, vyhral.

2. Postieh

Pfed hradce poloZzime papir A4, na ném jsou ndhodné rozmisténa ¢isla 1 — 20. Kazdé
Cislo je jinak velké, jinou barvou a jinym druhem pisma. Hra¢ na cas ukazuje Cisla
od jedné do dvaceti. Vyhrava nejrychlejsi.

3. Odhad vzdalenosti

Vybereme v okoli tabora nebo pfimo v tabore rlizné dobfe viditelné body (brana,
stozar, strom, kopec na obzoru...) a hrd¢ odhaduje vzdalenost ze stanovisté k témto
boddm. Pfedem si vzdalenost zméfime u blizSich a odhadneme u vzdalenéjsich bodd.
Urcime toleranci + a pocitdme pocet spravné nebo v toleranci urenych vzdélenosti.

Poznamka: Na zacatku kazdy oddil obsadil jedno stanovisté, na splnéni tdkolu méli
véichni 25 minut a pak se oddily na stanovistich vyménily.

Vyhodnotili jsme déti podle kategorii a v kazdém oddile urcili tficlennou kosovou
hlidku — nejlepsiho v oddile z nejmladsich, prostfednich a nejstarsich déti. Tuto hlidku
jsme vyuZili o dva dny pozdéji pfi hie Tdbor v mlze.

Soutéz ve Fvani

Motivace: KoSova hlidka musi umét také hlasité ohlasit, kdyz spatfi néco v blizkosti
lodi. A prehlusit burdcejici ocedn neni jednoduché.

Provedeni: Hrajeme na poli nebo louce. Soutézi oddily. Nase dvanacti¢lenné byly
moc velké, proto jsme je jesté rozdélili na dvé samostatné druziny. Méli jsme tedy
Sest soutéznich druzstev po Sesti hracich. Kazdé druzstvo se dale rozdélilo na tfi hra-
¢e — fvouny a tfi hrace — posluchace. To se ndm jevilo jako optimalni pocet pro tuto
hru. Trojice fvoun( se postavi na kraj louky nebo pole. Trojice posluchact jde od nich
na takovou vzdélenost, na jakou si mysli, Ze je uslysi. Kdyz se posluchaci vzdali, do-
stane kazdd trojice fvoun( karticku se tfemi kratkymi vétami. Véty ma kazdd trojice
jiné, potfebovali jsme tedy 18 vét. Véty jsou napf. Kapitan ma pfiusnice! Pfed nami
velky ledovec! Kuchar spalil omeletu! Pirdti na pravoboku! apod.

Zélezi na trojici fvoun(, zda bude kficet jeden, nebo vsichni tfi. Zakfici vétu a poslu-
chadi se radi, co sly3eli. U posluchacil na louce je rozhodc¢i, ktery mé také seznam viech
kficenych sdéleni a tomu posluchaci feknou, co odposlechli. Pokud slyseli a rozuméli
spravné, mizou postoupit dle svého uvazeni dal od fvounl. Na misté kde slyseli, si

A
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nechaji svoji znacku. Pokud nerozuméli, mohou postoupit bliz nebo ziistat na misté.
Rvouni volaji druhou vétu a vie se opakuje. Pocitd se, které druzstvo se dorozumi
na vétsi vzdalenost. Pokud posluchadi na zac¢atku Spatné odhadnou vzdélenost a jdou
moc daleko, riskuji, Ze neuslysi Zadnou zpravu, ani kdyz se na druhou a tfeti o trochu
pfiblizi, a nezapocita se jim zadny vysledek.

Pokud vymyslite dost vét, mGzou si trojice vyménit fvani a poslouchani a hru si
zopakovat.

Odpoledne - 1. ¢ast
Oddilovy program

Odpoledne - 2. ¢ast

Kanarsky triatlon

Motivace: Posadky na nasi
vypravé dorazily na Kanar-
ské ostrovy. Zdejsi obyvatelé
maji zvlastni formu soutéze,
kterou my zndme pod na-
zvem triatlon. Domorodci
by radi vyzvali posadky lodi
na zavody.

Kandrsky triatlon ma tyto dis-
cipliny: béh, plavba (samo-
zfejmé na lodi) a jizda s dvoj-
spfezim, nebot jizdni kolo
jesté nebylo vynalezeno.
Provedeni: Zavod ctyi¢lennych hlidek na ¢as. Nase oddily se rozdélily na tfi Ctvefice,
jejichz slozeni si déti samy urcily. Bylo vyhodné dat mensi déti k nékomu starSimu,
protoze ve vysledku se pro oddil s¢ital ¢as vsech tfi ¢tvefic.

Hlidky startovaly z tdbofisté v ¢asovych intervalech. Po startu dva ze Ctvefice nasedli
do dvojkoldku a dva je téhli po urcené trase (okolo paluby, pak vratili dvojkolék zase
na start pro daldi Ctvefici), dale hlidka bézela po urcené trase k rybniku, tam objela
na pramicce vyznacenou drahu a poté bézela zpét do tdbora.

Na zavér trat projede a probéhne ctvefice vedoucich, predstavujici domorodce.

Vecer
Sportovni program
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5. DEN - ROVNIK

Lov perel - netradicni rozcvicka

Hned po budicku jsme détem vyhldsili soutéz. ,Lod v noci zakotvila na mélciné
a po rozbresku jsme zjistili, ze dno pod nami je pIné perlorodek. Kterd posadka jich
nasbira nejvic, ziska nejvice bodd do hry."

Provedeni: Pfed buditkem jsme rozhazeli v tdbofe a jeho okoli asi 200 papirkd cca
8 x 8cm, s nadepsanou ¢iselnou hodnotou. Hodnota pfedstavovala vahu perly. Déti,
kterym se vétSinou ze stand pfilis nechce a rozcvicku se snazi osidit, si najednou samy
a bez vedoucich svoldvaji oddily a béhaji po tdbofe. Vyhravd oddil s nejvétsi vahou
perel, tedy nejvysSim souctem ¢&isel na karti¢kach.

Dopoledne
Oddilovy program

Odpoledne - 1. ¢ast

Osvobozovani otrokt

Motivace: ,Lodé nasi vypravy se nachdzeji u bfehid rovnikové Afriky. Tedy v oblasti,
kde Spanélsti a arabsti ndjezdnici lovi ¢erné otroky. Admirdl se rozhodl tento obchod
otrokdrim prekazit a ochranit domorodé vesnice."

Provedeni: Hraje se v rozlehlém ¢lenitém lese, kde se daji pfirozené vyznacit hranice
herniho Gzemi (od cesty po potok, od tabora k louce, apod.). Hraje se po pfedem ur-
¢enou dobu, v nasem pfipadé 2 hodiny. Kazdy hrac véetné vedoucich ma na ruce mezi
ramenem a loktem pfivadzany faborek. Na zacatku hry si kazdy oddil na kraji lesa vybu-
duje svoji vychozi zdkladnu. Na tomto misté je jeden z hrd¢h oddilu nebo instruktor,
ktery se stard o vydavani faborkl. Otrokafi maji také svoje dvé tzemi, oznacené jako
.Vnitrozemi" a ,Pristav”, kde hlida dalsi z vedoucich. Do téchto dvou malych uzemi
nesmi déti vstoupit. Po trase z ,Vnitrozemi" do ,Pfistavu” vedouci ,vodi otroky",
tedy nesou zetony. V nasem pfipadé se po lese pohybovalo 6 otrokard.

Déti prohledavaiji les a kdyz uvidi vedouciho, mdzou s nim bojovat. Boj spociva v tom,
Ze se jeden druhému snazi strhnout fadborek. Kdyz hrac otrokafi faborek strhne, je
otrokar porazen a preda hraci zeton, ktery nese. Nékdy hraci ,lovi" otrokare ve smec-
kdch dvou, tfi i vice hracli z jednoho oddilu. Presto vsak dostane Zeton jen ten, kdo
strhne faborek, tedy jeden Zeton, i kdyz by otrokare ulovil cely oddil. Pokud otrokére
obstoupi vice déti a jsou z rlznych oddilli, mlze se stat, ze v nastalém bojovém
zmatku nenf jasné, kdo presné faborek strhl a ktery oddil ma ziskat zeton. Pro takové
situace ma otrokdr u sebe vzdy tolik zetonl, kolik soutézi oddill. Otrokar, ktery pfisel
o faborek a rozda Zetony, si jde do ,Vnitrozemi" pro novy faborek — zivot — a doplni si
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Zetony. Otrokaf, ktery pronikne neporazen az do ,Pfistavu”, odevzda zde pronesené
Zetony, sundd si fiborek a nerusené jde do ,Vnitrozemi" pro dalsi néklad.

Pokud pfi boji strhne faborek otrokar hraci, ten vypadava z boje a musi si pro novy
faborek do vychoziho mista svého oddilu.

Déti na zacatku hry nevédi, kde je ,Vnitrozemi" a kde ,Pristav". Sledovanim vedou-
cich se jim to ale jisté brzy podafi vypatrat. Mohou tak plnit druhy dkol.

V okoli ,Vnitrozemi" jsou domorodé vesnice. Vesnici predstavuje krabice, napt.
od bot, schovand v jehli¢i. V kazdé krabici jsou listky v barvé oddild, pro kazdy oddil
jeden listek. Hraci se jednak snazi krabice najit a vzit si listek pro sv(ij oddil, zaroven
viak hledaji nendpadné a snazi se na krabice neupozornit hrd¢e z druhych oddild.
Vesnic (tedy krabic) jsme uschovali 5. Protoze krabice jsou blizko ,Vnitrozemi”, ¢asto
se pohybuji okolo nich vedouci a mohou o né bojovat.

Vyhodnoceni: Hra kon¢i na zvukové znameni v pfedem dohodnutém case, nebo po-
kud déte na jeden oddil omezeny pocet fabork( — Zivotl — jejich vyCerpanim, a nebo
pokud otrokafi pronesou do ,Pfistavu” vSechny zetony.

Za ukofistény zeton je pro oddil jeden bod, za listek z krabice — vesnice — deset
bodd.

Odpoledne - 2.¢ast
Oddilovy program, pfiprava dieva na vecerni taborak. Déti si pfipravuji program k ta-
boréku (scénky a pisnicky).

Vecer

Pfepluti rovniku

Soucasti vecCerniho programu u ohné je i pfijimani
novych ndamofnikd mezi pravé morské viky. Pred cle-
ny vypravy predstupuje Admiral.

LLodnici! UZ od nepaméti se v Evropé povaZuje za pra-
vého ndmornika jen ten, kdo preplul rovnik a zavital }
do vod jiznich mofi. Tuto metu jsme tspésné zdolali
i my s nasi flotilou. Spolecné tedy pokleknéme a v po-
svdtné lcté privitejme na nasi slavnosti samotného
vlddce v§ech mofi — Neptuna.”

Po tomto Uvodu k ohni pfichazi s velkym trojzub-
cem Neptun. Admirdl mu slavnostné pfeddva vladu
nad lodi i posadkou. Jisté se na kazdém tabore najde
vhodny vedouci s hereckym nadanim. Neptun za po-
moci svych dcer — vodnich nymf — pasuje déti na pravé ndamofrniky. Déti postupné

predstupuji k jednotlivym vedoucim.
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1. nymfa — kfest mofskou vodou (poléva namornika zapachajici tekutinou). ,Smyvam
z tebe prach, $pinu a nemoci suchozemci!"

2. nymfa — zména vzhledu namofnika. Nékteré prameny uvadéji, ze namornici byli
pfi tomto ritudlu stfihani dohola, nam postaci ustfihnout mald kadef, kterou nymfa
obfadné vhodi do ohné. Dale pfipne ndmornikovi ndusnici a ,vytetuje” mu na pazi
fixou ornament.

3. nymfa — véstba osudu. Pro déti pfipravte obrazky A5 predstavujici vykladaci karty.
Déti si nahodné losuji, co je cekd. Karta je zaroveri malou upominkou, pamétnim
diplomkem, chcete-li. Karty nemusi byt kazda jina, mdze byt napt. 10 druh(, od kaz-
dého 4ks. Karty mlzete vyuzit i v néjaké pozdéjsi hie, pokud na nich napiSete nebo
nakreslite néco z dalsiho pribéhu tabora (my jsme to tak neudélali).

Neptun - nakonec ndmofinik pfedstupuje pfed vlddce mofi, ktery jej pasuje. Bud
trojzubcem na rameno, jako rytife, nebo, tak jako jsme to zvolili my, padlem pres
zadek. Pfi tom nd$ Neptun prondsel: ,Timto pddlem do tebe vtloukdm silu a odvahu
pravého ndmornika".

Cely prGibéh obfadu je dobré zachovat dlstojnost a slavnostni atmosféru. Protoze
zvlasté stiihani a tetovani jde pomaleji, doporucuji vzdy povysit jeden oddil nebo
skupinu, pak vlozit jiny program a pak pfistoupit k povyseni dalSich déti.

Pomiicky: kostymy pro vedouci, trojzubec, padlo, kitici voda (lacind vonavka), ntzky,
fix, ndusnice (zakoupili jsme kovové obroucky, které se nosi nasazené na horni ¢asti
ucha), karty osudu.

Vecerni hra - osvobodte zajatce.

K ohni jsme si pfipravili hru s touto motivaci. ,Jeden z navigdtorl (instruktor) byl pfi
odpolednim souboji s lovci otrokll zajat a je véznén na nedalekém kopci. Pokusime
se ho osvobodit."

Hru jsme hrali podobné, jako se hraje majak. Zajatec sedi na vyvyseném misté v Cle-
nitém terénu a sviti u néj lampa. M4 u sebe Zetony. Okolo néj hlida nékolik skrytych
strazi. Déti se snazi jednotlivé propliZit aZ k zajatci a tim ho osvobodit. Kdo se k nému
dostane, ziskd na dikaz zeton. Na koho straZci posviti, nebo koho zadrzi, musi zpét
do tabora.

6. DEN - M\YS DOBRE NADEJE

Dopoledne

Tabor v mize

Motivace: Lodé proplouvaji oblasti, kde je skoro vzdy velka neproniknutelnd mlha

a Casto se udrzi od rannich hodin pres cely den. Admiral proto rozhoduje plout dal,
ale jen s nejvyssi opatrnosti. Kosové hlidky se musi ujmout ti nejzdatnéjsi z posadek.

A
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Provedeni: Z celého oddilu vidi pouze tfi déti (jsou prece v kosi, nad mlhou) a staraji
se o ostatni, ktefi maji oCi zavdzané satkem.

V nasem pfipadé jsme méli v kazdém oddile 12 déti, vzdy 4 z nejmladsi kategorie, 4
z prostiedni a 4 z nejstarsi vékové kategorie. V kazdém oddile vybereme toho z nej-
mladsich, z prostfednich i z nejstarsich déti, ktery se nejlépe umistil pfi hie Kosovd
hlidka. Tedy tfi z kazdého oddilu. Tito vybrani se musi ur¢enou dobu starat o zbytek
oddilu. Nejmladsi koSova hlidka méla na starosti 3 nejstarsi, nejstarsi koSova hlidka
3 nejmladsi a na koSovou hlidku z prostfedni vékové kategorie zbyly tfi déti jeho
véku.

Celou motivaci jsme vyhlasili hned po budicku, jesté pred rozcvickou. V té chvili si
déti zavazaly oci a koSové hlidky se o né musely starat. Absolvovat s nimi rozcvic-
ku, doprovodit je na zdchod, do umyvarky i na snidani, kde jim nosily jidlo ke stolu
a pomahaly jist. Zalezelo na kazdé koSové hlidce, jak si své tfi namorniky zorganizuje
a jaké si domluvi dorozumivaci prostredky.

Pfi rannim néstupu se mlha trochu zvedla, takZe bylo mozné si $dtky sundat.

Dopoledne po néstupu jsme vénovali soutézim, v nichz se namofnici museli obejit
bez zraku. Nejprve byly pro jednotlivce. Déti opét chodily postupné po tfech stano-
vistich a do hodnoceni se jim secetly vysledky ze vSech stanovist.

1. Na cas poslepu roztfidit hromadku minci dle hodnoty (mGzete pouzit
Sroubky nebo htebicky)

2. Podle viiné a chuti poznat rlizné potraviny a kofeni (6 — 10 vzork()

3. Dojit poslepu k pfedem zndmému cili. Na louce bez prekdzek vyznacime
start a cil. Déti si mohou vzdélenost projit a vyzkouset, odkrokovat di
jinak zméfit a pak si zavdzou o¢i a vyrazi ze startu. Kdyz si hrd¢ mysli,
ze je u cile, zGstane stat. Vitézi ten, kdo poslepu dojde nejblize k cilové
znadce.

Nasledovaly soutéze pro oddily:

1. Letadla v mlze (v nasem piipadé lodé v mlze). Hrajeme na velké louce bez
prekazek. Vsichni si zavazou oci a jeden vedouci se postavi na libovolné
misto na louce a pfedstavuje majak. Zacne piskat na pistalku v ur¢eném
intervalu a déti se snazi co nejrychleji se u majaku shromazdit. Ktery oddil
je zde prvni cely, vyhrdva. Mlzete pouzit i variantu s vice majaky, kdy jen
jeden piska dohodnuty kod a ostatni majaky hrac¢e matou.

2. Oddil na celtu. PFi této hie, opét na prostorné louce bez bariér, se vsichni
hraci zuji a zavazou si oci. Pak vedouci na libovolné misto louky rozlozi
deku nebo celtu a odstartuje hru. Vsichni se pohybuji po louce a pokud
pod nohou uciti celtovinu, snazi se na misto pfivolat zbytek oddilu. Ktery
oddil je na celté prvni kompletni, vyhrdva. Pokud by ale hrd¢, ktery prvni
objevi celtu, zacal volat, mize se stat, ze dfive pfivold cizi oddil. Pro-
to si oddily pred zatatkem hry domluvi tajnd nebo nendpadna znameni
a signaly.

A
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Odpoledne - 1. ¢ast
Plavecké soutéze

Odpoledne - 2. ¢ast
Oddilovy program

Vecer
Sport

7. DEN - MADAGASKAR
Celodenni vylet.

Motivace: Posadka se vylodi-
la na brehu ostrova Madagaskar
a mifi do vnitrozemi do hlavni-
ho mésta, navstivit sidlo zdejsiho
panovnika.

Mésto, zdmek nebo hrad, ktery
navstivite pfi vyleté, mlzete snad-
no prohlasit za panovnikovo sidlo.

8. DEN - ZANZIBAR
Dopoledne

Sanitarni den
Posadky jsou na cesté jiz tyden a jisté oceni, kdyz si budou moci pofddné provétrat
a uklidit svoje kajuty a vyprat néjaké to pradlo.

Odpoledne - 1. i 2. dast

Cizokrajni brouci

Motivace: Nebot jednim z akciondrl Vychodoindické obchodni spolecnosti je
i Kralovskd védeckd akademie, md vyprava za ukol také zoologickd a botanickd
pozorovani.

Vytvarné odpoledne jsme zahdjili rychlou a jednoduchou hrou. V lese se poschova-
vali vedouci, pfedstavujici brouky. Schovali se co nejdlkladnéji, pod listi, do hustého
kfovi apod. Déti je po odstartovani hry vyrazily hledat. Kdo vedouciho — brouka
najde, dostane od néj zeton. Hra kon¢i domluvenym zvukovym signdlem. Kdo ma
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na konci Zetony od nejvice broukd, vyhral. Hru hraji jednotlivci. Déti se proto snazi
v lese hledat nendpadné a pokud je v dohledu jiny hra¢, u objeveného brouka se pfilis
nezdrzuji, aby na skry$ neupozornily.

Hlavni ¢innosti odpoledne byla vyroba cizokrajnych broukd. Potfebujeme klaciky
a provazek. Svazeme kostru brouka a nozicky. Télo brouka vyrobime z natrhaného
novinového papiru, ktery naméacime v lepidle na tapety a lepime na kostru. Tykadla,
oci, kusadla a dalsi ¢asti téla opét nalepime z vétvicek. Vznikly brouk (u nas vétsinou
20 - 30cm dlouhy) se po zaschnuti lepidla namaluje vodovkami. Télo schne vétsinou
pomalu, proto jsme malovani nechali az na druhy den.

Pomiicky: novinovy papir natrhany na prouzky, lepidlo na tapety rozpusténé v misce,
klaciky a provazky, vodové barvy. Na stdl doporucujeme igelitovy ubrus.

Vecer
Ohen, zpivéani s kytarou.

9. DEN - MALEDIVY
Dopoledne

Signalizace

Motivace: Posadky lodi se mezi sebou dorozumivaji pomoci vlajek. My si proto vy-
zkousime rlizné zplsoby této komunikace. Pokud trochu poskocime v ¢ase a zapo-
meneme, ze nase posadky pluji v roce 1600, miizeme pouzit i morseovku.
Provedeni: Soutéze oddild v predavani zprav. Bodujeme rychlost a presnost.

1. mGzeme oddil rozdélit na dvé skupinky, které si mezi sebou vysilaji

2. mlzeme jednotlivé ¢&leny oddilu rozestavit tak, aby kazdy vidél na hradce pred
a za sebou a tak kazdy nejprve zpravu pfijme, otoci se a odvysila ji dalSimu v fadé.
Takto Stafetové se zprdva dostane az k poslednimu. Pfi tomto zplsobu doporucujeme
kratké a jednoduché zpravy.

Pouzit mlzete vlajkovy semafor, morseovku piskanou i vysilanou rukama nebo lodni
vlajkovou abecedu, pokud ji mate a umite.

Odpoledne - 1. i 2. cast

VaFeni venku

Motivace: Cesta na lodi trvd jiz dlouho a kazdy ndmotnik rdd vyuZije moznosti vy-
stoupit na pevnou zem a trochu protdhnout své tdy. Také lodni kuchyné neposkytuje
zrovna lahddky, stale jen lodni suchary a suSené maso. Proto ndmofnici vyrazi do oko-
li tdbora a sami si pfipravi chutnou krmi.
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Provedeni: Kazdy oddil vyfasuje nafadi, nddobi a suroviny, na bezpe¢ném misté si
vybuduje ohnisté a pfipravi si vecefi.

My jsme si déti rozdélili podle véku. Skupina nejmladsich varila polévky v kotlicich,
starsi déti délaly placky a hady z mouky a nejstarsi tdbornici zkusili Setondv hrnec.

Rozdéleni podle véku vedoucim umoznilo zahrat si vékové pfimérené hry pfi volnéjsi
chvili. Také jsme u ohné dodélali brouky z predchoziho dne.

Vecer
Sport

10. DEN - CEJLON
Dopoledne

Malby domorodcii

Motivace: Lodnici vystoupili na bfeh a ihned je upoutaly malby a ornamenty na ska-
lach a dtesech na brehu zdtoky. Domorodci vSak nasi vypravu zklamali. UZ ani oni
sami si nepamatuji, co kresby znamenaji a navic pfi silnych zemétfesenich, ktera tuto
oblast ¢asto postihuji, se bloky Utest rozpadly a jsou bud ztraceny v mofi, nebo roz-
trouseny na bfehu. Namornici se tedy rozhodnou, Ze zkusi kresby vypatrat a jejich
obsah rozlustit.

Provedeni: Nejprve si nakreslime pomoci jednoduchych symbolG pfibéh — jakysi ko-
mix, slozeny z 15 obrazkd. Nap¥: Muz 3el, svitilo slunce, muz nastoupil na lod, muz
lovil ryby, muze prepadla morska obluda apod.
V okoli tdbora mdme v lese i na louce velké kameny i malé skalky a na ty jsme kfidou
nakreslili obrazky. Celkem 15 obrazk( na 15 kamen( v okruhu 500 az 800 metr(
od tabora. Déti maji za ukol kameny najit, obrazce si zapamatovat a v tabofre je pre-
kreslit. Kazdy oddil si v tdbofe uréi misto s tuzkou a papirem, odkud ¢lenové oddilu
vybihaji do terénu a kam se vraci zakreslovat. Na misté si mohou, ale nemusi nechat
zapisovatele. Kameny hledaji vSechny oddily najednou, maji omezeny €as na jejich
nalezeni. Po uplynuti asu se musi ¢lenové oddilu shromdzdit v tabofisti a maji dalsi
Cas urceny na to, aby z nalezenych obrazk( sestavili pfibéh.
Déti neznaji pdvodni pfibéh a ani pofadi nalezenych obrazkd v pfibéhu. Opét po ur-
¢ené dobé predaji rozhod¢imu pfibéhy napsané na papir, a pak kazdy oddil ve vylo-
sovaném pofadi pfibéh zahraje jako divadelni pfedstaveni.
Poté vsem precteme plivodni pfibéh a ukazeme originaly obrazkd.
Bodujeme nékolik véci:

1. pocet nalezenych a spravné zakreslenych obrdzk(

2. priblizeni se pdvodnimu pfibéhu

3. divadelni predstaveni

A



Namotnici jejiho velicenstva

Odpoledne - 1. ¢ast
Oddilovy program

Odpoledne - 2. ¢ast

Stezka po Cejlonu

Motivace: Cesta nasi flotily se pomalu bliZi k cili. Jiz brzy bychom méli dorazit na Su-
matru. Ceka nds priizkum vnitrozemi a moznd i Gzemi, kam jesté nevkrotila noha
Evropana. Cesta mUlze byt nebezpecna, a proto se Admirdl rozhodne provéfit schop-
nosti jednotlivych lodnikd.

Provedeni: Pfipravili jsme stezku se startem i cilem v tabofe. Cesta je znacend fa-
borky. Jednotlivci nebo dvouclenné hlidky (podle véku déti) startuji po intervalech
a na stanovistich pIni Ukoly. Za nesplnéné dkoly nebo Spatné odpovédi dostdvaji
trestné minuty — vedouci na stanovisti je zapiSe na karticku, kterou si hlidka nese s se-
bou. Ukolem je zdolat trasu co nejrychleji, v cili se k ¢asu pfipo¢itaji trestné minuty.

Priklad stanovist:

a Uvézat dany uzel
Postavit z dfivek dany typ ohné
Orientace mapy
Uréeni azimutu
Hod na cil
Stfelba ze vzduchovky
Prekonéni provazové lavky
Poznavéni listd stromd
Osetfeni zranéni

> > > B> B> B> B> B>

Vecer
Sport

11. DEN - SUMATRA

Vyprava doplula do cile své cesty, na ostrov Sumatra. Zde se namofrnici pokusi ziskat
prizen domorodcli, zjisti moznosti k obchodovani a také prozkoumaji zdejsi faunu
a floru. Cekaji je tfi dny pIné nelehkych tkold, které rozhodnou o konecném poradi
posadek.

Dnesek vénujeme sblizeni s domorodym obyvatelstvem.

A
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Dopoledne

Draci lodé versus veslice

Motivace: Pohybujeme se v oblasti ostrovil a ostrivkd, kde snad nelze zit bez lodi
a plavidel nejriiznéjsich tvar a velikosti. Lodé slouzi jako dopravni prostfedky, jako
plovouci domy a umoziuji také hlavni zdroj obzZivy — rybafeni. TéEmé¥ po celé Asii jsou
rozsifeny zadvody takzvanych Dracich lodi a domorodci je radi pfedvedou i cizinciim.
Namotnici na oplatku domorodce seznami s evropskymi veslicemi.

Provedeni: Dopoledne rozdélime na dvé ¢asti. Zavody Dracich lodi probéhnou na ryb-
nice a potom pfijdou ke slovu veslice na louce za tdborem.

Zavod Dracich lodi zahaji vedouci, ktefi prfedvedou v roli domorodct détem, jak ta-
kova jizda probihd. At uz mate jakykoliv druh lodék, nastoupi do ni padlafi s padly
a na zad bubenik. Misto bubnu postaci hrnec nebo barel. Padlafi padluji do rytmu
bubenika a snazi se co nejrychleji projet uréenou trasu. Pokud mate dost prostorny
rybnik a dostatek lodi, jedou vSechny posddky najednou. Pokud ne, jedou postupné
a méfi se jim cas. My jsme nase dvandcticlenné oddily rozdélili do druzin po 3esti
na jednu pramicku a pro oddil se secetl ¢as obou druzin.

Zavod veslic se odehrdval na louce u tdbora. Zavodily opét Sesti¢lenné druzinky, je-
jichz ¢as se scital. Veslici predstavovala dfevénd podlazka ze stanu, kterou nesli Ctyfi
namornici — veslafi. Na podlazce sedél paty ¢len posadky — kormidelnik. Na veslici
sedi veslafi zddy po sméru jizdy a tak pouze kormidelnik vidi, kam lod jede. Zavazali
jsme proto Ctyfem nosic¢lim (veslaiiim) o¢i, vidél jen kormidelnik. Ten mél v rukou dva
provézky, vedouci na zapésti dvojice nosicil (veslaidl) v pfedu lodi. Tahdnim za provéz-
ky, beze slov, lod kormidloval. Posadka méla za tkol projit co nejrychleji trat na louce
a nenajet na mél¢inu. Mé&l¢iny predstavovaly deky a celty rozloZzené na travé. Pokud
nékdo z nosicl presel pres celtu, posadka dostala ¢asovou penalizaci. Na konci tra-
ti ¢ekal 3esty ¢len druzstva, ktery vystfidal kormidelnika a posadka se vydala zpét
do mista startu. Tam se zméfil celkovy cas. Zastaveni lodi a vyména kormidelnik
musi probéhnout také beze slov!

Odpoledne - 1. ¢ast
Oddilovy program

Odpoledne - 2. cast
Priprava vecerniho taboraku
Priprava masek a programu na vecerni domorodou slavnost. (viz nize)

A
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Veéer

Domoroda slavnost

Motivace: Domorody nécelnik pozval Admirdla i s posadkou na slavnost. Na slavnos-
ti se tanci a tanecnici v maskdch predvadéji pfibéhy ze Zivota svého i svych predkd.
Provedeni: Kazdy oddil si béhem odpoledne pfipravil tane¢ni vystoupeni i s dopro-
vodnou hudbou a kazdy tanecnik si vyrobil papirovou malovanou masku. Vystoupeni
mélo byt asi na 15 minut a mélo zndzornovat néjaky bajny pfibéh.

Vecer u ohné pak oddil svlj program zatancil. Oddil mohl urcit jednoho vypravéce,
ktery popisoval, co ktera maska nebo tanec znamena.

U jednotlivcd jsme hodnotili provedeni i ndpaditost pfi ozdobé masky barvami, pfirod-
nim materidlem nebo krepdkem. U oddild celkové secviceni a pfedvedeni pfibéhu.
Pomlicky: ctvrtky A3, ndzky,
lepidlo, lepici paska, sesivacka,
tempery nebo vodovky, krepo-
vé papiry, vse v dostatecném *
mnozstvi pro viechny oddily.

12. DEN - SUMATRA

Dnes se namornici zaméfi
na nové a Evropandm nezna-
mé druhy rostlin.

Dopoledne
Oddilovy program

Odpoledne - 1. i 2. éast

Cesta za chlebovnikem

Motivace: Uz dlouho se v Evropé mluvi o prapodivném stromé, ze kterého domo-
rodci pecou chleba. Nikdo viak nevi, jak takovy strom vypadd. Méa snad obilné klasy
misto listd? Nebo se daji rozemlit na mouku jeho plody? Nebo tyto plody jako chle-
ba vypadaji? Domorodci ndmoftnikdim poradili, kde tyto stromy najit. Cesta k nim
je viak dlouhd a je nutné nést si zdsoby pitné vody, kterd se nikde v okoli stromi
nevyskytuje.

Provedeni: Cesta okolim tabora, dlouha nékolik kilometr(, po stanovistich podle azi-
mutu. Cestu prochdazi cely oddil.

Kazdy oddil dostane na zac¢atku hry Sifru, podle které zjisti misto prvniho stanovisté.
Protoze oddily vylusti Sifru kazdy jinak rychle, nevychazeji ze startu soucasné. Kdyz
oddil dojde na stanovisté, najde zde listek s kvizovou otdzkou z pfirodovédy. U otaz-



Pionyr

A

ky jsou tfi moznosti odpovédi a u kazdé odpovédi azimut a vzdélenost v krocich. Déti
si vyberou odpovéd a naméfi pfislusny azimut. Pokud zvolily spravné, najdou dalsi
karti¢ku s dalsi otazkou. Pokud zvolily Spatné, chvilku bloudi a pak se vrati k posled-
ni nalezené karticce a vyberou si jinou odpovéd. Karticky jsou ¢islované, aby bylo
poznat, ze déti Zddnou omylem nevynechaly. U ¢isla karticky je pismeno. Pismena
ve spravném pofadi pfedaji hrd¢i na posledni kontrole vedoucimu. Pismena nemusi
davat smysl, nejde pak pfipadné vynechané stanovisté dovodit.

Oddil dojde k poslednimu stanovisti, kde ¢ekad vedouci. Ten prekontroluje pisemny
koéd (v nasem pripadé Cekal i se svacinou). Pokud je kéd nespravny, zapocita oddilu
Casovou penalizaci. Pak se hraci dozvédi, ze v okruhu 50 metr(l roste chlebovnik. Az
najdou jeho plod, mdzou se vratit do tabora. Chlebovnik pfedstavoval smrcek, na je-
hoZz spodni vétve jsme pfivazali Sisky chleba.

Celou cestu déti nesou zasoby vody. Tedy igelitové pytliky, které si v tdbofe naplni.
Kazdy hrd¢ ma na startu dva pytliky a zalezi na ném, kolik vody si nebere. Cesta s ta-
kovouto zatézi je pomalejsi, pytliky prekazi pfi méfeni azimutl, mohou se vylit nebo
protrhnout o kefe. Na konci cesty v tdbofe zméfime, ktery oddil donesl nejvice vody
zpét.

Hodnotime pofadi na konci stezky, pofadi v tdbofe s plodem chlebovniku a porfadi
v mnozstvi donesené vody.

Vecer
Sport

13. DEN - SUMATRA

Zavéretny den tdbora. Lodnici projdou nejtézsi zkouskou, musi pouzit vSechny do-
vednosti, které se béhem plavby naudili a také prokdzat znac¢nou vytrvalost. Maji
za Ukol projit a zmapovat cely ostrov Sumatra.

Dopoledne
Oddilovy program

Odpoledne - 1. i 2. ¢ast

Priizkum ostrova

Motivace: Admirdl s posadkou, jakozto vyslanci samotné Krdlovny, mohou jejim jmé-
nem zabirat Uzemi a pfipojovat je ke koloniim a drzavdm pod anglickou vlajkou.

| toto Uzemni déleni mé vsak sva pravidla a podléhd mezindrodnim imluvam. Nejvét-
$i namofni velmoci si rozdélily sféry vlivu a tyto dohody vice méné dodrzuji.



Namotnici jejiho velicenstva

Clenové nasi vypravy tedy musi prozkoumat Gzemi Sumatry a zmapovat jej. Pravé
fadnd kartograficka dokumentace je zdkladem k mezindrodnimu uznani anglické spra-
vy nad timto tzemim.

Provedeni: Nakreslili jsme obrdzek smysleného ostrova ve velikosti A4, pfedstavujici
mapu zkoumaného tzemi. Tento obrdzek jsme rozdélili na 5x4 obdélniky a rozstfihali.
Obdélniky jsme pro prehlednost ocislovali: A1 — A5, B1 - B5, C1 - C5, D1 - D5.
Kazdy z nasich tfi oddil(i jsme rozdélili na dvé druziny podle véku — na Sest mladsich
a Sest starsich déti. Podle véku se pak lisila obtiznost ukoll ve hre.

Ve hie bylo tedy Sest druzin a pro kazdou jsme méli jednu rozstfihanou mapu
ostrova.

Kazda druzina dostala papir A4 s nakreslenou a ocislovanou siti 5x4 pole. Na tento
papir si hraci lepili ziskané ¢asti mapy.

Stanovisté: Kazdd z dvaceti karticek znamena pro druzinu jeden tkol. U vedouciho
hry si zvoli karticku, kterou chtéji a vedouci jim fekne, jaky kol a na jakém stanovisti
musi pro jeji ziskani splnit.

Vedouci hry byl v tabore, odtud déti vyrazely plInit Ukoly a sem se zase vracely. V okoli
tdbora jsme udélali 5 stanovist. Na kazdém stanovisti byl jeden vedouci a mél na sta-
rosti 4 Ukoly. Druzinka pfibéhne na stanovisté, spini ulozeny ukol a vedouci na sta-
novisti jim spInéni potvrdi na papir, ktery si nese druzinka s sebou. Pak se hraci vrati
k vedoucimu hry a ten na zékladé potvrzeni vyda hracm karticku s ¢asti mapy. Hraci
si karti¢ku nalepf a rozhodnou se, kam ptjdou na mapé dél. Reknou si vedoucimu hry
o dalsi kartu a ten jim sdéli dalsi ukol.

Cil hry: Ziskat vSechny casti mapy, tedy projit cely ostrov, co nejrychleji.

Jak se na mapé pohybovat: Hraci smi vstoupit pouze na pole, které sousedi s polem,
na némz se pravé nachazeji. Sousedit musi stranou, nikoliv rohem. Na kazdé pole smi
hraci vstoupit jen jednou. Pokud si pohyb po mapé Spatné rozvrhnou a musi projit
pres pole, na némz uz byli, dostévaji casovou penalizaci. Penalizace spociva v tom,
Ze vsichni ¢lenové druzstva musi obéhnout uréeny okruh, jeden za kazdé dvakrat
projité pole. Pak mohou pokracovat ve hre.

Jak hra za¢ina: Kazda druzina se ,vylodi" v jiné ¢asti ostrova, zahajuje na jiné karticce
nez ostatni. Druziny se tedy od zac¢atku nekumuluji na stejnych tkolech. Tuto prvni
karticku druzina dostane bez Ukolu. Pokud na tuto kartu vstoupi jind druzina, zna-
mend pro ni ukol veslovani na rybnice. My jsme méli Sest druzin, tedy Sest pristav(,
kazda druzina tak béhem hry narazila na pét zbyvajicich a 5x veslovala.

Pfiklady ukol(i na stanovistich:
A Pfistav — na pramicce objedte uréenou trasu — Sest karticek
Celé druzstvo prejde lanovou lavku
Najdéte, pfineste a spravné pojmenujte listy péti stromd a pét kvétin
Postavte uréeny typ ohnisté
Na mapé najdéte znacky zadanych objektd

> B> B> b

A
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A

Projdéte kratké azimutové bludisté

Postavte a slozte maly stan

OgSetfete zranéni

NafeZte a nasdtipejte pfedepsany pocet polinek

Ze vzduchovky nastfilejte uréeny pocet bodd — stfidd se celé druzstvo
po jedné rané

Stafetou preneste uréené predméty

Vyslete a pfijméte zprdvu morseovkou

Nanoste vodu ze studdnky ke kuchyni

Rozdélejte ohen a preltéte zpravu psanou citrénem

Uvazte predepsané uzle

Slozte basen na 4 fadky

Projdéte kroketovou trat — v iderech se stfida celd druzina

Kazdy ulovte jednu rybu — ha¢kem na udici chytte drdténé oko na papi-
rové rybé

> > > B> >

> > > B> B> > B> >

Uz ted je ndpadi vice, nezZ stanovist a laskavého ¢tendfe jisté napadnou dalsi a lepSi
tkoly.

Konec hry: Ve chvili, kdy néktera skupinka ziskd vsechny dily mapy, hra konci. Ostatni
se hodnoti podle poctu ziskanych dilG mapy.

Upozornéni: Hra je velmi ndro¢na, nam trvala skoro tfi hodiny. Stanovisté jsme méli
priblizné 500 metri od tabora, takze kazdy ukol pro druzstvo znamenal 1km béhu.

Vedouci na stanovisti zvlddne, i pokud se mu sejdou Ctyfi skupinky. Musite si oviem
stanovisté dobfe rozdélit a nedat Ctyfi pro vedouciho slozité tkoly na jedno stanovis-
té. U zdravovédy nebo mapy musi vice sledovat, stavbu stanu ohlida, i kdyz se bude
vénovat jiné skupince. Pfipravte se také na moznost, ze se potka vice skupin na jedné
karti¢ce u pInéni stejného tkolu. Na stanovisti tedy musite mit vice map, vice stan(,
lodi apod.

Pomucky: Rozsttihané mapy, prazdné papiry pro zapisovani splnénych tkold, prazd-
nou sit A1 - D5 a lepidlo pro kazdou druzinu, seznam tkold pro vedouciho hry, po-
mucky na stanovistich podle potfeby.

Vecer

Zavérelny taborak, vyhodnoceni celé hry. Ceny pro jednotlivce i oddily, pamétni
diplomy.

Diplomy s namornickou tematikou jsme koupili v nakladatelstvi Mravenec.



Namotnici jejiho velicenstva

14. DEN
Baleni, bourani tabora, odjezd dom.

Zhodnoceni hry aneb co nas napadlo az v priibéhu tabora

Jako chyba se ukazala velikost 4
oddili. VSechny hry jsme zvladli
dobfe, ale skoro na polovinu her
jsme déti rozdélovali na mensi
skupinky.

Mohli jsme vice pracovat s nédkla-
dem lodi, ktery déti ziskaly pfi hre
na obchodniky. Napfiklad mohly
posadky pfi nékterych zastavkach
doplrovat zédsoby, sménovat zbozi
a nebo posledni den zbozi nabizet
domorodclim pfi obdobné hre,
jako jsou obchodnici, ale snazit -~ oy :
se co nejvyhodnéji prodat. - ST R e

Nékterym mensim détem chybéla na zavér néjakd pokladovka, ale chlebovnik ji snad
nahradil a mnohé docela pobavil.

Tabor mél celkové velky uspéch, ale bylo to predevsim tim, Ze jezdime stéala parta
déti i vedoucich. Dobfe se zndme a vime co od koho cCekat. Déti také znaji tdbofisté
i okoli, znaji chod tdbora, védi, jaké tkoly ma sluzebni oddil apod.

Dalezita byla také prace instruktord a oddildkd pfi oddilovych programech. Je to cas
nejen na vyuku uzlG nebo morseovky, ale taky cas na to, jen tak si sednout a s détmi
popovidat. Tabor nemusi byt akéni 24 hodin denné.

Co se détem velmi libilo, byly kostymy vedoucich a pfeména tédbora na ,palubu
lodi”. Oddily se také dobfe zhostily tkolu psat lodni denik a ispéch méla i tdborova
hymna.

Abychom se nechvdlili sami, na zadvér dopis jedné maminky:

Skvélé, skvéle, prosté super, kazdy rok nad fotkami tise zdvidim, Ze nejsem dité. Jd ta-
kovyto skvély tabor zazila jen jednou a dodnes na to vzpomindm, ale také vzpomindm
na ty nepodarené, coZ ve vasem pripadé nehrozi. Atmosféra z fotek pfimo leze ven, tolik
aktivit, bohaty program nddherné kostymy (a pékny chlapi v nich), prosté nemam slov.
Tak jesté jednou, nejen za své déti, diky.

A
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EDICNi CINNOST PIONYRA
JE ROZDELENA DO CTYR RAD

EDICNi RADA 1. - CO DELAT

Obsahuje ndméty k cinnosti — zakladni programovou nabidku pro ¢innost oddilG s rliznym
zédkladnim zaméfenim: viestrannost, turistika, sport, ochrana pfirody — ekologie — pfirodové-
da, kultura a uméni, technika a spolecensko-védni.

Patfi do ni i metodické zpracovani dlouhodobych, etapovych a celotdborovych her a speci-
fickd témata se zvlastnim dlirazem — planovani, participace (prace s aktivem) a dalsi.

Bylo vydano:

A Oaza — metodickd pfirucka stejnojmenného projektu uréeného ucelenym ko-
lektiviim, jez uz néjakou dobu funguji — oddily, skupiny, kluby... Tyto skupiny
se v rdmci projektu snazi vytvofit odzu pozitivnich vztahd, kde by se mohly déti
citit bezpecné a rady se vracely.

A Zapisnik zvifatek — vychovny projekt pro nejmladsi déti ve véku 7-8 let, dava
oddilu nabidku — program pro tuto kategorii. Samotny zapisnik slouzi ditéti jako
jeho osobni kronika. Pét zvifatek postupné predstavuje pét oblasti vychovy (¢lo-
vék a spolec¢nost, sport a pohyb, kultura, pracovni ¢innosti, pfiroda a Zivot).

s Zivot oddilu - Knizka o participaci - Moderni slovo participace znamena tcast.
Ve spojeni s mladymi lidmi byvé ¢asto nespravné vniméno jen jako zapojeni déti
a mlddeze do rozhodovaciho procesu. Autofi se v této knizce pokusili o nastinéni
nékolika moznosti jak ¢lenlim oddilu zlepsit pfilezitost k rozhodovani o ¢innos-
tech, které jsou jim blizké. Za nejdllezitéjsi pfitom povazuji proménu pfistupu
vedouciho. Jeho Ukolem neni pfedvadét Cinnost, ale dat détem Sanci, aby si ji
pfipravily samy.

A Celotaborové etapové hry “
s+ Druzina kralovny EliSky
+ Expedice Himaldya NAMORNICI JEJIHO
s Expedice Archmedos VELICENSTVA
s+ Hobit - cesta tam a zase zpatky PAMIEL GV
s+ Kfemilek a Vochomurka =
+ P¥ibéh Sedoklenotu

A Pravidla soutézi Pionyra, napf.
s+ Pionyrsky Sedmikvitek
s+ Pionyrska stezka
s+ Pfirodovédna stezka
» Tabornicka stezka

A Produkéni manual kampané Opravdu dobry tabor PIONYR

EDICNI RADA 2. - KDO A JAK

Je soucésti vzdélavaciho programu pro instruktory, vedouci oddild, vedouci pionyrskych sku-
pin, hospodare a revizory. Materidly charakterizujici jednotlivé funkce, jejich napln, prava
i povinnosti, poskytuji cenné rady a ndméty pro jejich Uspésné zvladnuti.



Bylo vydano:

A

Pionyrské minimum - pfedstavuje zakladni soubor znalosti potfebnych pro kaz-
dého, kdo chce pracovat v Pionyru v jakékoli funkci.V3ichni zacinajici (nejenom
instruktofi a vedouci oddill) zde najdou zdkladni informace o sdruzeni Pionyr —
jeho Idedlech a ¢innosti, ale také o zdsaddch bezpecnosti a prvni pomoci. Na tuto
vychozi publikaci navazuji vSechny dalsi vzdélavaci pfirucky uréené pro jakykoli
dalsi stupen kvalifikace.

Tabor vola — Pionyrské tdbory jsou neodmysli-

telnou soucasti zivota sdruzeni — vyvrcholenim

¢innosti mnoha pionyrskych skupin a oddilG. Pro

hlavniho vedouciho i dalsi ¢leny vedeni tdbora ﬂ'oa}(’y
jsou vsak také ukolem a zdvazkem vyzadujicim

zkusenosti a védomosti. S Uspésnym zvladnutim Jak na projekty
tohoto tkolu jim mlZze pomoci pravé tento ucebni

text rozsifujici znalosti nabyté v pfedchozi praxi

i v zakladnich stupnich pionyrského vzdélavani.

s+ Abeceda lektora /’%\

s+ Hospodaf PT

s+ Jak na projekty vjé
s+ Kvalifikace instruktora oddilu

s Revizor PS
s Rukovét zacinajiciho vedouciho oddilu

EDICNi RADA 3. - PIONYR - CURRICULUM

Prinasi predevsim materidly, které podavaji informace o Pionyru, vysvétluji zalezitosti dovnitf
sdruzeni a zaroven ho popularizuji na vefejnosti (seznamuje s tim, co je Pionyr a ¢eho chce
dosdhnout v praci s détmi). Zde jsou zpracovdna jak historickd, filozofickd a polemizujici té-
mata, tak vyrocni zpravy a vytahy z nich, pfehledy o Cinnosti vCetné statistickych adajG.

Bylo vydano:

A

Obsah cinnosti — Pionyr nabizi Sirokou paletu cinnosti. Je pfilezitosti pro kazdé-
ho, kdo ma chut vyzkouset néco nového. Ne vsichni viak o nabizenych moznos-
tech maji dostatecné povédomi. Tato publikace pfinasi zakladni prehled o na-
bidkovych programech cinnosti a navazujicich akcich a soutézich. Je inspiraci
pro oddilové vedouci a instruktory k tomu, jak obohatit oddilovou ¢innost a kde
Cerpat nové naméty.

Co se udalo a o co $lo v pionyrské organizaci v letech 1968 - 1970

Dejme o sobé védét —Katalog propagacnich pfedmétu Pionyra

Kam hlavu sloZit - Katalog taborovych zakladen a kluboven Pionyra a pionyr-
skych skupin

Pionyr 68-70

Statut a Program Pionyra

Zapomenuta historie — pionyrské zajmové kluby (1960 - 1973)



EDICNi RADA 4. - DOPLNKOVA

Zahrnuje zejména specifické aktivity, napfiklad pro déti. V minulosti to byl projekt Ahoj,
Evropo, nebo priibézné snaha obc¢asnikem AHOOOJ pokouset se oslovovat pfimo déti, ¢leny
i necleny Pionyra.

Bylo vydano:

A Zdravotni denik tabora — Ucelovéa publikace pro tdbory — obsahuje potfebné
formulédre pro vhodné vedeni zdravotni dokumentace potfebné pro fddné zabez-
peceni tdbora. Formuladf ,B", ktery je mozné vyjmout, je soucasné i potfebnym
dokladem pro rodice.

A Ah6006j, vime si rady

A ODT Rady - rady pro vefejnost

Jiz od roku 2005 bézi tato Uspésna kampan. Diky ni se o Pionyru mluvilo v mnoha celostat-
nich i regionédlnich médiich v souvislosti s tim, co déldme opravdu dobfe — pionyrskymi tdbo-
ry. A samoziejmé také pomohla mnoha détem kvalitné strvit prazdniny s nasimi tdborovymi
kolektivy. Uspéch této kampané je zasluhou fady lidi, ktefi se na ni podileli na Grovni celo-
statni i mistni. Stejné tak ro¢nik treti, aby zopakoval dobré vysledky z dfivéjska, potrebuje
hlavné lidi, ktefi ho uvedou do pohybu a udrzi v chodu. Propagace sdruzeni je nesporné spo-
le¢nym zdjmem viech jeho Urovni a proto doufdme, Ze i tentokrat se jich ve sdruzeni najde
dostatek. Uvitdme kazdou pomocnou ruku, dobry ndpad a v neposledni fadé i vas opravdu
dobry tabor v databazi, kterou budeme prezentovat Siroké verejnosti.

Opravdu dobry tabor f % PIONYR

Zakladni informace o Kampani
Cil akce: Spojit usili skupin a oddild o nabor déti pro své tabory s medialnim zviditelnénim
organizace Pionyr a jeji ¢innosti. Tj.:
1. pfesvédcit vefejnost, ze pionyrské tabory jsou spravné, kvalitni, bezproblémové,
se Skolenymi vedoucimi, programem atd.;
2. pomoci skupindm a oddiltim po celé CR provést ndbor a doplnéni déti na jejich
pionyrské tdbory;
3. propagovat sdruzeni Pionyr coby velkou a kvalitni organizaci - co nabizi, jaké ma
cile atd.

Cilova skupina: Rodice (asi nejvice mezi 30 a 40 lety), ktefi hledaji pro své déti o prazdni-
néach tabor, ale jde jim vétsinou jen o téch 14 ¢i 21 dni v 1été. Protoze jejich déti ve Skolnim
roce chodi do jiz existujicich krouzk( (ve Skole, sportovnim oddile apod.), nemaji vétsinou
z4jem o soustavnou prdci v oddile. Ale o prazdninéch, kdy jejich krouzky nefunguji, chtéji
poslat dité na bezproblémovy, kvalitni tabor, kde jim zarudi, Ze jejich dité na ném nebude
stradat fyzicky, psychicky ani komunikacné.



Zapojte se i vy

Do kampané se mUze zapojit opravdu kazda pionyrska skupina, kazdy oddil a samoziejmé
kazdy pionyrsky tabor. Uspésna propagace na mistni Grovni nepochybné prospéje Pionyru
jako celku a naopak pfiznivé vnimani Pionyra vefejnosti usnadni praci jednotlivym kolektiviim
- beze zbytku plati zndmé heslo tfi musketyrd — ,Jeden za viechny, vsichni za jednoho!".

Pro spolupracovniky na viech drovnich je pfipravena fada ndstroj(, jez jim s Gcasti v kampani
pomohou:

1. Letdky, plakaty — predtisténé i s prostorem pro doplnéni vlastnich informaci
. Produkéni manudl poskytujici rady
. podpora propagacnich akci pro vefejnost na krajich i v mistech
. www stranky: www.dobrytabor.cz, kde jsou prezentovdny jednotlivé tdbory
Horka linka (222 247 529) zajistuje hlavné dotazy rodicl, ale mlze byt pouzita
i lidmi ze sdruzeni, ktefi potfebuji poradit s ¢imkoli ohledné kampané.

.U'I-th

Casto se na riiznych diskusich ve sdruzeni premild otdzka propagace, co s ni délat, jak se k ni
postavit... Toto je jedna zcela konkrétni pfilezitost nezistat jen u diskusi, ale néco zcela re-
alné udélat pro zviditelnéni celého Pionyra i vasi PS ¢i oddilu. Vyuzijte ji a zapojte se do tre-
tiho ro¢niku kampané Opravdu dobry tabor.

SOUTEZ ,SAMI O SOBE, O SVE CINNOSTI"
Kazdorocné Pionyr vyhlasuje soutéz ve vnéjsi pre-
zentaci pionyrskych skupin s ndzvem ,Sami o sobé,
o své cinnosti". Kazdy obcas dosdhne néjakého
vysledku, ktery je hodno uvést v povédomi nej-
blizsiho okoli, obce, mésta, kraje ¢i celé republiky.
Cilem této soutéze je pokusit se prekonat pfilis-

nou skromnost ovliviujici mnohé kolektivy, kdyz I I -
se o nich ma hovofit na vefejnosti, a napomoct televize internet

pionyrskym skupinam, oddildm k prezentaci pro- rozhlas tislk
stfednictvim médii, predevsim pak tiskovin a inter-

netu. Do soutéze se mize zapojit kazda pionyrska
skupina, byt tfeba jednim clankem ¢i obycejnou
webovou prezentaci. Je to dalsi moznost, jak uka-
zat, ze PS déla néco dobrého.

Soutéz se déli na tfi hlavni odvétvi:
1. Clanky uvefejnéné v tisku
2. Vyroc¢ni zpravy subjektd sdruzeni Pionyr
3. Oblast internetu

Vice informaci mGzete kazdoro¢né nalézt v Mozaice Pionyra nebo na zakladé dotazu na emai-
lové adrese sos@pionyr.cz.



Pionyr

Poznamka:
Tato publikace vznikla diky soutézi etapovych her vyhlasované dfive sdruzenim Pi-
onyr a nakladatelstvim Mravenec. Tuto soutéz nadale vyhlasuje sdruzeni Pionyr
samostatné.

Vysledky soutéze v roce 2007:

1.

2.

3.

Tajemstvi Saturového mésta (Jifi Zaplatilek a kolektiv)

Cesta kolem svéta za 80 dni (Marie Zpévékova a kolektiv vedoucich 27. PS Kladno-
Svermov)

Namothnici jejiho velicenstva (Daniel Jankovsky a kolektiv vedoucich 109. PS
Vysehrad)

Vydané etapové hry predchozich soutéznich roc¢niku:

A

> > > B>

> >

Kfemilek a Vochomd(rka (Véra Farskd)

Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptac¢kova)
Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana Prisova)

Pribéh Sedoklenotu (lvana Priisova)

Druzina kralovny Elisky (Bozena Klimeckd a kolektiv Il. turnusu LT
Olbramkostel)

Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,Rdma" Simek)

Kouzelnd Narnie (Ludmila Sedivd a Robert Maule)

Afrikou ...po stopach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy + kolektiv
vedoucich)

Elektronickd podoba publikace je zvefejnéna na vnitfnich strankach sdruzeni Pionyr
http://servis.pionyr.cz.

Namothnici jejiho velicenstva
metodika celotdborové etapové hry

Vydal © Pionyr v edi¢ni fadé 1 — ,Co délat" v roce 2009

Senovazné nameésti 977/24, Praha 1

www.pionyr.cz

Neprodejné,

Ucelova vzdélavaci a metodicka publikace pouze pro vnitini potiebu

Autofi: Daniel Janovsky a kolektiv vedoucich 109. PS Vysehrad

Vydani 1.
Publikace byla vydéna diky podpofe Ministerstva skolstvi, mladeze a télovychovy
www.msmt.cz

A






Daleké vypravy pres ocean do neznamych zemi jsou
namétem mnoha dobrodruznych pf¥ibéhd a inspiro-
valy i tvirce této celotaborové hry. Déti se stavaji
namorniky a vstupuji do sluzeb Vychodoindické ob-
chodni spole¢nosti, aby pod vedenim protrelych moft-
skych vlkd vyrazily z Londyna na plavbu kolem Afriky
do Vychodni Indie (jak se dfive nazyvala dnesni Ma-
lajsie a Indonésie), kde maji ziskavat nova uzemi pro
anglickou kralovnu. Po cesté je ¢eka mnoho dobro-
druzstvi, ukold a nastrah, které vsak se cti prekonaji.

Namotnici jejiho velicenstva — etapova hra
Vydal © Pionyr jako Uéelovou vzdélavaci a metodickou publikaci
pouze pro vnitfni potfebu

Praha 2009
1. vydani
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