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Poznani
,Pionyr je pracovity, uci se.*
jeden z Ideala Pionyra

Etapové hry patfi k jedné z osvédcenych forem cinnosti na letnich taborech
1 behem roku. Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spad a mnoho piilezitosti,
jak zajimav¢ skloubit i odlisné c¢innosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003. Hry
do ni muze pfihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme do rukopist
zasahovat vice nez je nezbytné, je zakladni podminkou pfihlasky zpracovani hry

do obecné srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno wuzit jen jako nameét. Realizace hry musi vychdzet

v, Vv

z konkrétnich podminek. Je tfeba zohlednit podobu tabofisté, skladbu ucastnikua,

>
oddilové a taborové tradice... Kone¢nou podobu hry musi vytvofit tym vedoucich
a instruktort a pfrizpusobit ji vlastnim podminkam. Mimo jiné i proto, aby ji mohli

povazovat za vysledek vlastniho usili.

At vam tato publikace pomtze poznavat nové véci a hledat nové napady.

sekce projektd Ceské rady Pionyra
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Ceska rada Pionyra vyhladuje kazdoro¢né soutés etapovych her. Uzivérka soutéze
je vzdy 30. fijna. Autorské piispévky zasilejte na adresu Pionyr, Senovazné nam.
977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlaseni vitéza probihd jest¢ téhoz roku. Odmeéna
za nejlepsi ptispévek dosahuje hodnoty 10000 Ké. Pokud se rozhodnete zpracovat
etapovou hru, doporucujeme drzet se vyhlasené osnovy.

1) Uvop
a) jméno a pfijmen{ autora;
b) pionyrska skupina;
c) misto a typ tabora, kde se hra hrala.

2) POPIS HRY
a) nazev etapové hry;
b) jména autoru (textové i ilustracni ¢asti, popf. 1 jejich vazba na ¢innost déti
a mladeze);
c) vylicen{ ustfednfho motivu (pfibéhu, Déjové linky);
d) vékova kategorie, pro kterou je urcena;
e) vychovné cile;
f) prvky vyjadfujici motivaci (odévy, deniky,...)
g) doporucena doba realizace.

3) PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychazel);
b) vysvétleni pojmu a vyjasnén{ dalezitych vztaht mezi nimi;
c) naroky na materialni a technické zajisténi (pomucky, tisk materiala apod.);
d) organizace (jaké herni jednotky se hry ucastni);
e) stanoven{ postupovych cild - rozélenéni na jednotlivé etapy (oznaceni
klicovych etap);
f) stanoveni zasadnich obyceju, pravidel, norem,...
g) terminologie;
h) systém vyhodnocovanfi;
1) zakladni metodika pro vedouc;
j) zajisténi bezpecnosti pfi ¢innostech.

4) REALIZACE
a) uvodni motivace;
b) zahajeni hry;
c) popis jednotlivych etap
1) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomucky);
i) popis jednotlivych her, aktivit a ukola;
i) metodickd doporuceni pro organizatora etapy;
d) alternativn{ zpracovani pro pfipady nepfiznivych podminek (nepfizen pocasi,
jiné pfirodni podminky apod.);
e) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialni atd.);
f) zapojeni tradi¢nich vrchold — dominant (karneval, sportovni pfebory,...);
g) zakonceni hry;
h) celkové vyhodnoceni.

5) HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE
a) uspésnost hry (dojmy realizatoru, déti, pfipadné rodicu);
b) nastrahy, zauzleni a jejich vyzkousena feSeni;
c) dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové obcasniky,
webova prezentace a podobné¢).
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Uvod

WKdo jste?* | Jmenujn se Stanley, odpovédél jsem. ,Dobra, posadte se. Chei vdam svérit
naléhavou zdlegitost.” Nabidl mi kreslo a zeptal se mé: ,Co myslite, kde by mohl byt
Livingstone?™ ,,Nemdm ponéti.” ,,Myslite, ge je nagivu?™ ,Mognd ano, mognd e ne.” ,,Myslim,
ge gije, a je treba ho nalézt. Rdd bych vis za nim vyslal.” Prekvapené jsem zvolal: 1y si
myslite, Ze bych ja mobl najit doktora Livingstona? A to se mdm a nim vydat do stredni
Afriky?™ ,,Ovsem. Vy ho najdete, at’ je kdekoli.*

e tomu uz 137 let, co probéhl tento rozhovor mezi dvéma

muzi — vydavatelem listu New York Herald a jeho
zpravodajem sirem Henry Morton Stanleyem. Afrika, a to
zejména  jeji  vnitrozemi, byla svétadilem  doposud

neprobadanym. Jen nékolika $t'astliveum se podafilo pobyvat
néjaky c¢as v jejim nitru, vratit se v pofadku zpét, a podat svétu
zpravy o tom, co nevidél nikdo pfed nimi. Mezi tyto badatele
patfil i prosluly doktor Livingstone patrajici po pramenech feky
Nil, ktery o sobé uz dobré dva roky pfed timto rozhovorem
nepodal zpravu a byl povazovian za mrtvého. Na popud
podnikavého majitele listu New York Herald, ktery vytusil
senzaci, byla uspofadana obrovska vyprava do nitra Afriky,
s cilem doktora Livingstona najit a pfinést o ném a jeho
objevech zpravy.

achranna mise sira Stanleye ¢itala 2000 muzt a trvala vic nez deset mésicu.

Toto jsou vsak jediné dva rozdily od pouti napfi¢ Afrikou, ktera ceka letos nas.

Nase zachranna mise bude chudsi o 1950 ¢lent a na splnéni ukolu budeme mit
o 280 dnu méné! Presto se vsak budeme muset pokusit pfekonat africké destné
pralesy i pousté, ziskat srdce domorodca a pochopit jejich zvyky a starobylou
kulturu, zapolit s neznamymi nemocemi jako jsou maldrie ¢i spava nemoc, ubranit se
nastraham africké pfirody a zajistit si obzivu, abychom ziskali vysledky tficetileté
prace doktora Livingstona a pfinesli svétu jeho objevy, obohacené o nasi vlastni
podobu tohoto nebezpecného a vzdaleného kontinentu...

Takze vydejte se s nami do letosni celotaborové hry

AFRIKOU

...po stopach Livingstona
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Popis hry a pfiprava
Proé Afrikou, a pro¢ pravé po stopich LIVINGSTONA

Pro téma Afrika jsme se rozhodli az po né¢kolikatém kazdoroc¢nim vybirani namétu
taborové hry. Vzdycky jsme ho odsunuli a upfednostnili jiné téma, protoze u tak
rozsahlého namétu se jen Spatné hleda néjaky jednotici prvek, pfibéh nebo téma,
které vas provede vsim, co Afrika nabizi.

Pojicim vlaknem se mél stat pfibé¢h doktora Livingstona, ktery probadal rozsahlou
¢ast dosud neznamé Afriky — coz jsme mohli vyuzit pfi vSech hrach zaméfenych
na poznavani domorodcu, zvifat, pruzkum novych oblasti. Byl zaroven jednim z mila
humdannich badatelu. Jiz v 19. stoleti se postavil zotro¢ovani africkych domorodcu a
zabyval se 1écbou a prevenci zvlastnich africkych nemoci. Tento Setrny a pfinosny
zpusob pruzkumu ciziho kontinentu mél déti i nas dovést k zamysleni, kde mozna
mohla byt Afrika, kdyby se vsichni badatelé chovali po vzoru Livingstona. Zaroven
to bylo jedno z mala moznych bezkonfliktnich témat, které jsou schopni stravit nasi
africti pratelé, ktef{ s nami na programu spolupracovali a ktefi jsou az necekané
citlivi na problémy kolonizace.

Détem jsme ovsem piib¢h Livingstona nijak nevnucovali. Tém, kteff jsou ¢tivi a radi
se na dané téma dopfedu pfipravi, jsme doporucili, aby si pfecetli knihu
H. M. Stanleye ,,Jak jsem nasel Livingstona®“. Tém ostatnim jsme na zavazné prihlasce
vzkazali, ze v Africe neni o nahody nouze, takze se nam klidné muze stat, ze
k Livingstonovi nas dovede zcela jina cesta, nez kterou $la Stanleyova vyprava.

Jak jsme pfisli k Afri¢aniim

Vzhledem k tomu, ze se vzdycky snazime, aby téma,
na které si hrajeme, bylo co nejopravdovéjsi, zacali jsme
na tabor shanét néjakého Africana, ktery by byl détem
schopny fict a ukazat vic nez jenom fakta vyctena z knih.
Nakonec se ndam podafilo sehnat pfes odbor pro praci
s menSinami JMK kontakt na Glorii da Costa, Angolanku,
ktera zije uz 15 let u nds. Ta vzala na tabor jesté svého
kamarada z Angoly, Chosé Victora, oba 1 své déti, které
byly ve véku nasich taborovych ucastnikd. Diky nim se
nam podafilo nachystat program, na ktery, doufam, vétsina
déti nezapomene a zaroven diky tomu ani nefekne
o kolemjdoucim cernochovi nic hanlivého nebo
rasistického.

Sice jsme museli pfekonat pocatecni strach z toho oslovit a
spolupracovat se zcela neznamymi lidmi, ale zjistili jsme,
ze, co se tyka sifeni povédomi o Africe a taméjsich
pomérech, jsou Africani hodné sdilni.

Jak jsme prfisli k penéziim
Zaroven nam bylo také jasné, ze pokud chceme nachystat plnohodnotny program
na téma Afrika, bude to materidlové a tim padem i finané¢né naroc¢néjsi. Nastésti se
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nam podafilo ziskat penizky z programu MAKE A CONNECTION, coz s sebou
neslo 1 uspofadani nékolika akci pro netdborové déti a dospélé, ale diky tomu jsme si
mohli dovolit nakoupit dostatek koralka, bubnt, umélych vlast na afrocopanky a
dal$ich nezbytnosti, bez kterych by hry nebyly natolik pisobivé.

Autofi

Vsichni ¢lenové oddilu Sipky, ktefi se praci s détmi vénuji cely rok, a to:
Veronika Markova
Kristyna Markova
Jan Ondfich
Iva Jelinkova
Jan Rychnovsky
Miroslav Tumpach
Radka Bucekova
Vendula Dudlova
Jifi Surynek
Lukas Vesely
Vladislav Wnetrzak

Hlavni Déjovou linii a spojovoci strategickou hru TSHJAMM vytvofily Veronika a
Kristyna Markova. Ostatni vedouc{ maji vzdy za tukol vypracovat podle svych
schopnosti a obsahlosti fantazie 1-3 taborové dny, jsou pak tzv. vedoucim dne, ktery

si ho cely vymysli a obstara si k nému vSechny potfebné pomucky, rekvizity, material.

Nemaly podil na realizaci maji nasi africt{ pratelé Gloria da Costa a Chosé Victor.

Priprava

Na spolec¢ném tiidennim vyjezdu do Vyskova v mésici dubnu a dale potom
individualné. Etapy se odevzdavaly v pisemné podob¢ do konce cervna.

Pro koho byl tibor uréen

Pro oddilové i externi déti ve véku 7-15 let. Letos jsme vSak disponovali pfedevsim
vékovou kategorii 12-15 let, kterou uz klasickymi bojovkami, morseovkou nebo uzly
moc neoslovime. Tato vékova kategorie uz se potfebuje pfedevsim dovédét a
vyzkouset néco, co neni pifili§ obvyklé, projevit
kreativitu, vydrzi vytvafet naroc¢néj${ véci... a tomu
jsme se snazili pfizptsobit namét 1 program tabora.

& Jednotici prvky

- taborové oblecky — kangy — potisténé africkou
hlinénou batikou s pfislovim na lemu

- druzinové nazvy, talismany, pisné, nahrdelniky
na koralky ze zkousek se symbolem zvifete

- sympataky — ¢erné bedny

- kronika

-  kazdovecerni strategicka karetni hra TSHJAMM
(popis viz nize)

- africké zkousky (popis viz nize)
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Po stopdch Livingstona — kaZdodenni strategicka karetni hra THSJAMM

Vzhledem k tomu, Ze byl kazdy den zaméfen na urcita témata, ktera si vybrali
jednotlivi vedouci jako sob¢ nejblizsi, bylo zapotfebi
udrzet jednotnou linii pfibéhu tabora — hledani
Livingstona. Proto jsme po kazdém vecernim nastupu hrali
strategickou  karetni hru podobnou tfeba soucasné
oblibené hie BANG!, kde m¢ély déti moznost ziskat kazdy
den informaci o tom, jak se posledni den dostanou
k Livingstonovi.

Pravidla hry jsou ponékud slozitéjsi, aby to déti bavilo az
do konce tabora a aby bylo mozné vymyslet pofad nové
strategie. Déti dostaly na vecernim ndstupu koralky
pfepoctené podle ziskanych bodu za hry v prabé¢hu dne.
Koralky pfedstavovaly nahradu pené¢z. V kartach $§lo o to
vydélat v prabé¢hu hry 40 koralkt, zaroven si ,liznout®
kartu informatora a za koralky od informatora koupit
informace o misté, kde se zdrzuje Livingstone.

Déti si mély moznost vybrat, ke kterému z 8 vedoucich pajdou kazdy vecer do herni
skupiny. Vedouci hru fidil, vydaval a odebiral koralky, sdéloval informace v pfipadé
zisku informatora.

Hra zacinala tim, ze si hraci vylosovali postavu, kterou budou béhem hry zastavat.

Postavy byly nisledujici:

-  Bojovnik z kmene Zula

- Bojovnik z kmene Masajta
-  Zemédélec z kmene Burt
-  Zemédélec z kmene Pala

- Pastevec z kmene N 'Gozi

-  Kfovak

Kazda postava pak méla vyhodu v uréitych cinnostech. Bojovnik mél vyhodu
pfi loveni{ zvéfe, zemédélec pfi péstovani rostlin vsech africkych druht, pastevec
pfi chovu zvifat, kfovak pfi sbéru rostlin a lovu malé zvéfe.

Postup hry

Na zacatku kazdého kola si hrac¢ ,lizne® 5 karet, které muze otacet jen v pofadi, jak
lezi v balicku. Vsechny musi v prub¢hu kola pouzit, tzn. bud'to je rovnou uplatnit,
odlozit je na pozdéjsi dobu, pokud ma hrac jesté povolené misto, anebo je musi bez
vyuziti zahodit. V prabéhu hry je dkolem sbirat pfedméty, které umoznuji lov a chov
zvifat, sbér a péstovani rostlin. V pfipadé, ze bojovnik ziskal napf. hacky na lov
krokodyla a odlozil si je, maze v ptipadé toho, ze si ,lizne“ krokodyla, zvife ulovit.
Pokud by to chtél udélat tfeba pastevec, mohl by, ale musel by mit k tomu odlozené
dvoje hacky, protoze v této ¢innosti neni tak dobry jako bojovnik. Kazdému se tak
vyplatilo specializovat se pfedevsim na svou ¢innost.

10
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Pfedmeéty a nastroje

Pfedmeéty byly ruzné od ostépu az po ruzné nadoby ¢i pasti. Pfedmétd mohl kazdy
odlozit maximalné 5 po pravé ruce s tim, ze se posouvaly jako v autobuse, tzn. pokud
si budu chtit odlozit $ipy, ale uz mam odlozenych 5 pfedmétia, nemuizu vybirat, ale
musim odlozit pfedmét, ktery jsem si vzal jako prvni. V pfipadé, ze je pfedmeét
pouzit, nemuze uz byt pouzit podruhé a je odlozen na hromadku k dalSimu
zamichani. Ulovena zvifata ¢i rostliny jsou polozené u hrace, dokud nepftijde
pfilezitost je prodat.

Pomocnici

Dalsi druh karet jsou pomocnici. Ti mazou taky pfispét k uloveni/chyceni zvifat
nebo k péstovani/sbéru rostlin. Vétsinou vSak spi§ zajist'uji ochranu pfed raznymi
nebezpecnymi udalostmi nebo Skidci. Mohou to byt zvifata nebo lidé. Napf. pomoci
medozvéstky se muiazou v prfipadé, ze maji 1 pfedmét nadobu, dostat k medu. Nebo
napf. Pygmej je muze ochranit pfed Skidcem - zlodéjem koralka Kabakem.
Pomocniky muze mit kazdy hrac po levé ruce odlozené 3. Narozdil od pfedméta
muze vybirat, kterého zahodi v pfipadé, Ze si chce odlozit dalsiho.

Skudci

Mohou to byt lidé, ktefi zpusobuji razné nepfijemné situace, a to bud tomu, kdo si tu
kartu vytahne, anebo tfeba clovéku po pravé strané hrace, ktery si kartu vytahl.
Muazou mu odebrat néjakou kartu odlozeného pfedmétu, zastavit ho na néjaky pocet
kol, okrast ho o zvifata ¢i o koralky...

Udalosti

Karty, které ovliviiuji vSechny hrace. V pfipadé, ze si nékdo vylosuje udalost, ktera se
mu libi, polozi ji vedle lizaciho balicku. Od té chvile plati pro vSechny, dokud ji
né¢kdo nepfebije. Jen pokud si nékdo lizne kartu Skddce Samana, mus{i vyjmout
posledni zahozenou udalost, a ta plati nemilosrdné, at’ si ji hraci pfeji nebo ne. Mezi
udalosti patfi tfeba obdobi dest'a, kdy se mnozi pastevecum stada, nebo tfeba udalosti
trzisté, kde mohou prodavat vsichni sva ulovena zvifata za koralky. Alternativou jsou
pak dalsi dulezité udalosti: narodni park, kde se prodavaji ziva zvifata, za ktera lze
ziskat dvojnasobek nez za ulovena; nebo taky pfekupnik a pytlak, u kterych se zvifata
vykupuji pod cenou. Mezi udalosti patfi také obcanska valka, kterda zpusobi, ze si
musi v prabé¢hu hry rozdat své postavy a pokracuji dal s tim, co maji.

Hra se hrala vzdy cca 2 hodiny. Nevyuzité koralky déti schovavaly do dalsiho dne.
Herni skupinky décka zpravidla vytvafrela podle véku, takze pak mohli k informacim
pfijit i ti mensi. Tot vse k zakladnim pravidlim, vétsina dalsitho vyplyva az z textu
na jednotlivych kartach. ]
(Mate-li zajem o podklad pro tisk karet, obratte se na Ustfedi
Pionyra - ustredi@pionyt.cz.)

ZkousSky

I témata zkousek, které mély déti moznost skladat, pochazela samozfejmé z Afriky.
Za kazdou splnénou zkousku décka ziskala koralek urcité barvy do pfivésku, ktery
nosil kazdy z tabora na krku a na némz byly symboly zvifat — patrona jednotlivych
skupinek. Déti byly pro plnéni zkousek rozdéleny do dvou kategorii — mensi do 11 let
véetné a vétsi od 12 let. Na zkousky se mohla décka pfipravit v pribéhu nékterych
her, ve volném case nebo v ,polednaku. Plnily se vétsinou ve vyhldsenych
zkouskovych obdobich nebo taky v ,,polednaku®. Témata zkousek byla nasledujici:

11
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Kazadurej — stara africkd hra s kaminky. Vétsi museli projit vsemi fazemi hry bez
chyby. Mladsi mohli mit 3 chyby.

Jméno Mireckova dédecka - lepodotemacoselacogaleokranioleipsonatriumupo-
trimatosyfioparaomelitokatakeklummenokyclejpkosyfofatoperisteralektrionop. V této
zkousce mély déti moznost pochopit, jak krasné jednoduchd jsou nase ceska jména...
Pro slozeni zkousky bylo potfeba naucit se a fict toto jméno bez zadrhnut{ (na konci
tabora uz to k nasemu pfekvapeni zvladli téméf vSichni).

NoSeni véci na hlavé — mens$i déti musely obejit mensi namésticko s knihou
na hlavé. Vétsi méli za ukol obejit namésticko vétsi.

Africka Zena — na zacatku tabora ukazali nasi afri¢ti pratelé, jak se spravné uvazuje
dité¢ na zada (je k tomu zapotfebi prostéradlo jednoho rozméru 1,5 m). Zkouska
spoc¢ivala v tom, ze si décka vyzkouSela jaké to je cely den néco délat s ditétem
na zadech. Mens{ nosili panenku na zadech do polednaku. Velci cely den. Nesméla se
jim rozvazat, natoz pak spadnout.

Svahilstina — pfi této zkouSce mély déti moznost poznat par slov z jednoho
z nejrozs$itenéjsich jazyka. Mensi si mohli vybrat 7 slov z ¢esko-svahilského slovniku,
kterd se naucili, vétsi 12.

Hladovka — tato, tématicky bohuzel nejafrictéjsi
hodinach bez jidla, u vétsich ve 12.

zkouska spocivala u mensich v 8

b

Africka fauna — déti mély po cely tabor k dispozici hromady knizek o Africe,
ve kterych se mohly dovédét spoustu véci i o africkych zvifatech. Zkouska pak
spocivala v tom, ze mély poznat z 15 méné znamych zvifat (karakal, komba, gekon...)
mensi 8 a vetsi 12.

Bodovani

Jako tradi¢né se vedlo bodovani jak za jednotlivce, tak za skupinky. Skupinky se
bodovaly za vsechny celodenni hry, sluzby, hlidky 1-4 body. V pfipadé, ze méla
druzina sluzbu, pficital se ji prumérny pocet bodu za celodenni hry. Jednotlivcam se
do bodovani zapocitavaly jak celodenni hry, tak 1 splnéné zkousky (3 body),
sympataci (1 bod maly, 3 body velky), cerna bedna (-3 body). Pojem ,,sympat’ak®
znamena, ze dotycny udélal néjaky dobry skutek nebo pfemyslel zodpovédnéji nez
ostatni, coz bylo odménovano na vecernim nastupu koralkem v pfipadé malého
»sympat’aka® a hlinénou africkou postavickou v pfipadé velkého ,,sympat’aka® (néjaky
extra silny dobry skutek). Pojem cernda bedna znamend, ze dotyc¢ny udélal pravy opak,
tzn. nékomu ublizil, pfekrocil néjaky zakaz, mluvil sprosté... Jméno dotycného je pak
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vhozeno do povéstné ¢erné bedny, a kdyz se hromadné déla néco pfijemného (jde se
koupat, nakupovat), tak se vylosuji jedinci z ¢erné bedny, ktefi v prabéhu této doby
vykonavaji v tabofe vefejné¢ prospésné prace. Posledni hodnocenou cinnosti bylo
psan{ taborové kroniky. Podle kvality pfispévku byla hodnocena 1-5 body.

Program tiabora, pravidla her

DEN 1. - 29. 07. 2006

AUTOR: Verca

TEMA: prvni kontakt s Afri¢any, shromazdéni
zachranné vypravy, szivani ve skupinkach
(oblecky, talisman, nazev druziny, pisen),
africka ptislovi

MISTO konani: Domecek, tibor, les

Saskarny pfed taborem

Asi tyden dopfedu dostanou décka dopis, ze ' '
pokud se chtéji opravdu do Afriky vypravit, tak at" se naucéi zakladni africkou
konverzaci. Bude tam napsano:

- jak pozdravit

- jak se pfedstavit

- pomuzete mi najit Livingstona?

- jak podékovat

a ze si maji nachystat maly darek, ktery néjak symbolizuje CR a ktery daji piipadné
domorodci, od kterého budou néco potiebovat (tfeba rady na cestu).

Saskarny na srazu

Na srazu tak bude kromé vybirani jesté stolecek, u kterého bude Angolan. Décka ho
musi pozdravit, on jim da talisman, ktery bude pro kazdou skupinku stejny. Bude je
vybirat z krabic a asistent s dobrou paméti si vzdycky stoupne ke krabici, ktera je
pro danou skupinku.

Od zdravotnika jesté dostanou 1ék proti mofské nemoci a kurdéjim, protoze nas bude
c¢ekat daleka cesta na jih Afriky na ostrov Zanzibar.

V taboie
Kdyz pficestujeme, tak se napfed podivime po ubytovani a obcerstven{ (zabydlovani
stanu a jidlo), seznamime se s mistnimi zvyky (taborova pravidla) — cca do 16.00.

Potom se vydame na SHROMAZDENI VYPRAVY.

vypravu Afrikou, protoze sam zatim do nitra kontinentu nikdy nevkrocil.

Cernossti vidci se nazyvali KIROGONZI a jejich dkolem pak bylo doporudit
svému panu dal§i ¢leny vypravy, poradit mu, co bude do jaké oblasti potfebovat
za vybavu, platidlo, zasoby, udrzovat pofiadek v jeho naverbované casti vypravy
a hlavné dovést svého ,,zaméstnavatele® §t’astné k cili.

Pfed svou vypravou musel Stanley sehnat zkuSené pravodce, ktefi by vedli jeho
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Proc¢ jsme tady

Delegat deniku New York Herald jim jesté jednou zopakuje, pro¢ jsou tady. Pokud se
podepisi pod smlouvu, kde si je tento denik najima na prazkum Afriky a nalezeni
Livingstona, dostanou kazdy balik dolart na vybaveni expedice.

Ziskani Kirogonzi

Décka budou vyzvana, aby se co nejrychleji rozdélila do skupinek podle toho, jak to
africky saman osudové urcil. Az jsou vSichni, tak nejmladsi a nejstarsi si pak pajdou
jesté ke Kameruncovi a dostanou od n¢j dalsi dva talismany. Potom se muzou vydat
hledat své KIROGONZI. Pfemisti se k hernimu lesu, kde budou v obleckich
schovani vedouci. Zeptaji se jich tou stejnou vétou jako na srazu, jestli jim pomuzou
najit Livingstona a nabidnou jim svudj talisman. Pokud si ho vedouci vezme, tak je
jejich.

Hodnoceni:kdo to stihne nejdfiv.

Vybaveni expedice — zanzibarsky cerny trh, aneb kolik feci umis...
hromazdéni vypravy trvalo Stanleymu celych 75 dni, musel se zorientovat
v handlovan{ zanzibarskych obchodnika, uéit se jejich jazykim, aby mohl smlouvat,
pfemyslet, co vSechno bude potfebovat, ale naopak jestli to zase unese...

s

Od svého kirogonziho dostanou décka seznam véci, které maji na vypravu obstarat —
razné druhy koralka, tkanin, dratka, kolik osla, koni, povozu, jidla, 1éka a vody.
Potom muzou vyrazit do spletitych ulicek Zanzibaru na cerny trh. Spletité ulicky
bude pfedstavovat slozité provazkové bludisté, do kterého se muze chodit
po jednom. Na jeho konci budou vedouci. Kazdy bude mit stanek s né¢¢im. Kdyz
k nim déti pfijdou, feknou jim, kolik co stoji a pfidaji jesté véc, kterou by chtéli
(jednoduché véci, jako medvéd, lzicka, sirky, hodinky...) samozfejmé ,africky®.
Jednotlivec si zapamatuje nebo zapiSe, jak se véc, kterou po nich chtéji, nazyva,
a vrati se zpatky. Potom jdou za tlumoc¢nikem (tam uz muzou jit vsichni) -
Kameruncem, zaplati mu 5 dolard a on jim fekne, jak se ta véc fekne anglicky,
némecky, francouzsky. Pokud to nebudou védét, tak daji jeste 5 dolarti mé, a ja jim to
feknu cesky. Potom to sezenou, ten c¢lovék zase vbéhne do bludisté, pfeda penize

a véc domorodci a on jim da pozadovanou zasobu.

Hodnoceni: kdo mi nejrychleji véci ze seznamu, vyhrava.

Tradi¢ni skupinkové szZivani

- pomalovani obleckt — technika — africka hlinéna batika

- vymysleni nazvu expedice — dostanou pro inspiraci seznam vsech africkych kmenu
- vytvofeni pfenosného, minimalné metr velikého (1 rozmér) talismanu vypravy

- nauceni africké pisnicky od Angolana

Na prvnim vecernim nastupu se pak déti v obleckach pfedstavi, feknou, jaké zvife
maji v pfivésku a co o ném vi, jaky si vytvofily talisman a k ¢emu jim bude slouzit,
a nakonec zazpivaji pisnicku.

VECERNI HRA S AFRICKYMI PRISLOVIMI

Décka meéla na pfihlaskach, aby jim Sikovné maminky usily africky odév zvany kanga.
Ten je specificky pravé barevaymi potisky, které na né déti udélaly v prabc¢hu
odpoledne, ale také tim, Zze po jeho boku si majitel napise néjaké zivotni moudro,
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které je pro néj charakteristické nebo dulezité. Déti mély za ukol projit si les,
ve kterém bylo u kazdé svicky prislovi, a vybrat si to svoje, které si potom napsaly
na taborovy oblec¢ek. Napft.:

Starostlivost je jako cenny poklad, ktery clovék nkazuje jenom tém, které miluje.
Nevracej se ke starym napajedliim jenom pro vodu, cekaji tam na tebe prdtelé a sny.
Prace oslabuje muse a posiluje Zeny.

Kdy$ stavis past 3 pomlnv, ulovis nestésti.

Bolavé oko je viditelné, bolavé srdce nikoliv.

Je to srdce, které rogdavd. Ruce ug jenom davaji.

DEN 2. - 30. 07. 2006

AUTOR: Ivusa

TEMA: nosen{ véci na hlavé,

africké pokrmy, africké ucesy,

vyroba ritualnich masek,

MISTO konani: tibor, herni les, prostor
za potokem

Rozcvicka — noseni véci na hlavé

Déti budou po vzoru africkych obyvatel, ktefi si W&
jsou schopni na hlaviach odnosit stavebni material na cely duam, Vyzvany, aby si vzaly
kartacky a pasty a do umyvarny se vydaly s deniky na hlavach. Pokud to né¢komu
spadne, musi se vratit o deset kroka zpét. U umyvarny zapisuje nc¢ktery z vedoucich
pofradi, ve kterém dorazily. Tato hra slouzi zaroven jako pfiprava na zkousku.

Dopoledni hra — africké pokrmy

Napfed udélame kratké povidani o rozdilech ve stravovani, o délce pfipravy pokrm,
vybavé kuchyni, kofeni, sladkostech... prosté o véem, co nam budou schopni Afri¢ani
fict. Potom dostanou décka od Glorie s Victorem originalni recepty na angolské
pokrmy, a to: fazuladu, kus-kus a fufu, kufe s arasidovou omackou, princezniny
ananasové nausnice. Bude v tom ovsem zadrhel. Décka se tak dostanou do stejné
situace jako nasi afri¢ti pfatelé, protoze sloni maso, nasolené drzky ¢i razné druhy
kofeni v nasi zemi vabec nejsou k dispozici. Za potokem budou na stromech napsané
ingredience, které jsou pouzivany jako nahrazky do téchto pokrmu. Décka budou mit
za kol si recept co nejrychleji opravit do v Cesku pouzitelné podoby, dit to
zkontrolovat Glorii a Victorovi, a vydat se vafit danou pochoutku. Na obéd se
pak daji po africku vSechny misy s jidlem na stoly, kazdy si bude moct ochutnat, co
uvafili ostatni, a jist se bude samozfejmé rukama.

Odpoledne — vyroba ritualnich masek a africkych ucesu

Décka se rozdéli na 2 skupiny. Jedna bude kasirovat africké masky podle nabidnutych
pfedloh ¢i podle vlastni fantazie. Druha se bude ucit plést s Glorii pravé afro-
copanky (coz je mimochodem kurz za 10 000,-). Copanky se pak daji jesté podle
poskytnutych fotografii nabarvit hlinou, ozdobit koralky ¢i razné dal splétat. Tyto
¢innosti jsou pomérné casové narocné — kazda minimalné hodinu.
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Po vecernim prvnim nastupu bude prvni kolo kazdodenn{ hry TSHJAMM, napoprvé
to kvuali pofadnému vysvétleni pravidel a pofadnému vyzkouSeni bude trosku delsi,
minimalné hodinu.

Na dobrou noc se décka jesté nauci popularni pisen: JEDEM DO AFRIKY, JEDEME
DO ZIMBABWE.

DEN 3. - 31. 07. 2006
AUTOR: Kisa

TEMA: Kfoviaci, tradiéni
vyrobky, staroafricka hra mankala
MISTO konani: tabor, herni les

Rozcvicka — ktovacké nasténné malby
fovaci patfi k nejstarsim a nejzrucénéjsim
tvircim nasténnych maleb na africkém
kontinent¢. Nejprve zpodobnovali

vSemozna lovend zvifata — bud jednotlivé nebo jako stida — nasledné malovali 1 sami

sebe jako lovce, sbérace medu, tanec¢niky... Jak malby c¢asem bledly, byly obnovovany
nebo pfemalovavany. Proto na nasténnych malbach, kdyz se do nich pozornéji
zadivame, vidime c¢asto siluety dalsich a dalsich zvirat, bojovniku...

Za jidelnou bude upevnény velky ,bali¢cdk® (popf. platno) a na ném po vzoru
kfovackych maleb vyobrazeno mnoho postav a obrysu vseho zvifectva a lidi, a to
pomoci riaznych kresebnych a malebnych technik. Postavy se navic budou pfekryvat,
takze bude tézké se v obrazu zorientovat. Décka maji co nejrychleji ,,nasténnou
malbu najit a spoc¢itat, kolik je na nf siluet. Hodnot{ se rychlost + spravnost.

Dopoledne

fovaci jsou puvodnimi obyvateli Afriky. Zbytky tohoto kdysi pocetného

naroda ziji dnes uz jen ojedinéle hlavné v pustinach pousté Kalahari, a to

na arovni lovcd doby kamenné. Dorozumivaji se mezi sebou zvlastnim
mlaskavym jazykem. Charakteristickd pro Sany je jejich drobna asi 5 stop vysoka
postava. Pravé maly vzrast je Kfovakovym citlivym mistem. Narazka na jeho postavu
by se mohla stat cizinci osudnou. Pokud na néj ¢lovék znenadani narazi, nesmi dat
najevo pfekvapeni — Sanové by se domnivali, Zze by je vidél dfive, kdyby byli vétsi.

ento incident by chapali jako urazku a mohli by na ¢lovéka zautocit. Proto se

doporucuje  pfi  neocekavanych  setkanich  pro  cizince  nasledujici

postup: pozdravit po kfovackém zpusobu zvednutim dlané pravé ruky vysoko
nad hlavu a hlasitym zvolanim: ,,Tshjamm®, coz znamena v pfekladu néco jako dobry
den, vidél jsem vas uz zdalky a umiram hlady.

anové putuji jako kocovnici krajinou a hledaji si potravu — déti a zeny obratné
vyhrabavaji ze zemé svymi dfevénymi motyckami jedlé hlizy a kofinky, sbiraji
razné bobule a ovoce. Muzi jsou zdatnymi lovci, ktefi maji damyslné metody
lovu. Napft. si hroty ${pu namaceli v jedu umichaném z jedovatych rostlin a zlaz hadu.
Nevahaji se postavit 1 tém nejvétsim zvifatim — vrhnou se do stdda nosorozcu ¢i
slonia a tak dlouho mezi nimi klickuji, az vyprovokuji vidce stada, ktery je zacne
pronasledovat. Tim se oddéli od stada a Kiovaci jej zabiji. Pro lov ziraf zase vyuzili
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jejich slabosti pro lesklé véci, aby ji k sobé prilakali. Vyzrali i na hloupého pstrosa,
kdyz pfisli na to, ze mu musi nechat v hnizdé jedno vajicko, aby nezapomnél, ze ma
snaset dalsi.

Sanové uctivaji siln¢ jedovatou housenku ugo. Nez se vydaji na lov, snazi se ji nebo
jeji larvu najit v pisku, pomodli se k ni, aby jim dopfala bohaty ulovek.

Kfovakovou nejvétsi pochoutkou je med. Jeho nejvétsim pomocnikem pfi jeho
hledani je maly ptacek medozvéstka, kterd jej vzdy k medu dovede. Pokud se s ni
vsak spravedlivé nerozdéli, riskuje, ze jej pfisté zavede k dife jedovatého hada ¢i
pfimo do tlamy rozzufeného lva.

Pfi jejich celozivotnim putovani se v rodé¢
nebere zadny ohled na starce ¢i déti. Stafi lidé
jdou tak dlouho, dokud budou stacit. Kdyz uz
jim nezbude sil, zastavi se a cely rod se
shromazdi kolem nich. Daji jim vsechno jidlo,
co mohou postradat, postavi kryt z trni, ktery je
ma chranit pfed divou zvéii, pak je s velkym
natkem opusti. Pravdépodobné diive, nez
starcam dojdou potraviny, prorazi k nim levhart
¢i hyena a sezere je. Takovy je osud téch, ktefi
pfeziji nebezpecenstvi pousté a doziji se
opravdového stafi.

Krovidci opoustéji starce

Jesté v tabofe si muzi vyrobi své ostépy na loveni a zeny motycky. Nasledné se
odebereme na misto, kde bude probihat hra (lesik, kde byly vysazeny razné plodiny).
Poté se ze skupinky oddéli nejstarsi dva clenové, kterym wuz dosly sily.
Na vyznaceném uzemi ma kazda skupinka za ukol postavit pro tyto dva odpadliky
kryt, ktery je po co nejdelsi dobu bude chranit pfed zvéfi. Po celou dobu hry se
mohou vsichni dorozumivat jen kfovackym jazykem — pomoci mlaskavych zvuku.

K tomu musi starym lidem shromazdovat potraviny. Zeny pomoci motyéek sbiraji
veskeré plodiny které v lese najdou (mrkev, brambory, fazole, jablka, maliny...). Muzi
zase pomoci{ ostépu lovi zvér (okopirované razné antilopy atd.). Nez vSak hon
zapoc¢nou, museji si ve skupince najit 1 larvu housenky ugo a pomodlit se k ni.
Nejstarsi dva clenové se ziskavani potravin nezucastnuji. Mohou vSak pomahat pfi
stavbé pfibytku. Navzdjem si nesmi své role ménit a vzdy mohou nést jen jeden kus.
Na dodrzovani pravidel dohlizi spravci Narodniho parku Kalahari. Zapisuji si
vsechny pfestupky. Pokud vs$ak wuvidi Kfovaka, musi jej nalezit¢ pozdravit
(viz motivace). Kdyz to nestihne, dava mu za to dar, aby si ho udobfil — kousek
provazku, ktery muze pouzit pfi stavbé chyse pro starce (vlastni Spagatky jsou
zakazané). Jsme domluveni na urcitém casovém limitu napf. 1,5 hodiny, kdy museji
mit dostavény pfibytky pro starce a nashromazdéné jidlo. Pak skupinka opusti
s naftkem starce a odchazi do tabora. Z vedoucich se poté nasledné stavaji hyeny,
které se snazi najit co nejdfive bezmocné starce. Usmrceni jsou ve chvili, kdy se skrz
chys dostanou k jejich hrdlim a chytnou je za né. Toto umrti je vzdy provazeno
hrizostra§nym fevem, aby ostatni ¢lenové skupinky védéli o smrti jejich stafesiny.

Jde samoziejmé o to, aby byli zkonzumovani hyenou nejpozdéji + se pocita kolik
jidla jim ponechali + pfestupky zaznamenané spravcem.
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Odpoledne
Tvorba tradi¢nich africkych vyrobkd: tkani rohoZi, vyroba jednoduchych hudebnich

nastroju, slaménych bot, §t’avy z malin, boravek popf. malba na sklenéné lahve,

kde stavu budou pfechovavat, vyroba hracich desek na hru mankala.

b

Bude c¢tyfi az pét stanovist’, které si budou décka sama obchazet.

Tkani rohoZe — jednoduchy tkalcovsky stav vyrobeny na ,papundeklu® popf. se
zatlucenymi hfebicky na dfevéné desce. Tka se z pestrobarevné viny, ale i prouzku
latky — vSe se navazuje na sebe. Okrajové cancoury muzou byt pfizdobeny

raznymi koralky.

Vyroba nastroji — napf. néco jako tamburina — dfevéna desticka s opracovanym
drzatkem. Do ni jsou nabouchany hfebicky vzdy se dvéma vrsky od piva,
mineralky — nesmi byt pfibity napevno, jinak by to nechrastilo. ,,Stérchatka®

z uschlych tykvi — vydlabou se, do nich se hodi napf. ryze + se pfidéla drzatko.
Nebo obdoba tykve — trochu nafoukly balének se ,,obkasiruje®.

SPavy z lesnich ploda — zkriceny postup — toto stanoviité by mélo byt jednotné
prvni pro vsechny, protoze je potfeba maliny nechat procedit. Nasbirda se
jakékoliv ovoce, ze kterého jde dobfe vymackat s€ava. Propasiruje se pfes latku
a necha prokapat (asi 3 hodiny). Pak se smichd s vétSim mnozstvim cukru, pfelije
se do lahve, zazatkuje a zalije se voskem. Aby byla vyroba rychlejsi, utvofi se asi
¢tyfclenné skupinky, které vyrobi 1 lahev malinového sirupu.

Hraci desky na mankalu — zde se déti sparuji. PovétSinou ten druhy bude
1 protihracem pfi hfe, pokud maji spole¢nou hraci plochu, ale lze se i vyménovat.
Do dvojice obdrzi 1 vajickové plato s celkem 10 dulky a navic 1 dekl na zavfeni,
ktery si izolepou pfilepi. Pak si  kazdy pomaluje c¢ast své hraci
plochy + pokladnicku na kulicky, tzn. 1 fadu péti dalka a k ni prilehlé viko.
Nebylo by od véci hraci desky zalakovat (bezbarvym lakem), koralky by se z nich
pak také 1épe vytahovaly.

Slaméné boticky — slamény spodek, tak jak se pletou kosiky ze slamy
a prosivaji + zasité kousky latkovych paskt zdobenych koralky, pomoci nichz se
podrazka bude drzet nohy.

Vecer — Mankala, Oware a je$té to ma dal$i nazvy...

ale znac¢i tutéz ,,kralovskou hru®“ kmene ASanti zijictho v Ghané. Je velmi oblibena
1 v jinych c¢astech Afriky a dokonce i v Evropé, existuje tudiz i v mnohych obménach.
Hraji proti sobé dva soupefi. Na zacatku je kazdy majitelem fady péti dalka
(v kazdém jsou 4 fazole popt. koralky). Losuji si o to, kdo zac¢ina. Kdo je na radé¢,
vybere vsechny fazole z kteréhokoli svého dualku a rozdéli je po jedné proti sméru
hodinovych rucicek. Jestlize hra¢ polozi posledni fazoli do prazdného dualku, jeho tah
konci. Jsou-li tam jiz néjaké fazole, a to jedna, dvé, ¢tyfi nebo vice, vybere cely obsah
dalku a zacne je dale rozdé¢lovat. Polozi-li hra¢ posledni fazoli do dulku, kde jsou tfi
fazole, ma pravo si vzit cely obsah, tzn. tfi + jednu pravé vlozenou, ulozit si je
do svoji pokladnice. Jeho tah timto kon¢i. Fazole jsou tak zabirany po ctveficich. Hra
konc¢i dohodou mezi hraci, kdyz na desce zbyva tak malo fazoli, Ze uz ani jeden ani
druhy hra¢ nemad Sanci na ziskani dalsi ¢tvefice. Oba si ponechaji fazole, které béchem
hry odebrali z desky a pfidaji k nim fazole z dalka na své strané. Pak zacina dalsi
partie hry. Hrac¢i vlozi do vSech dulka na své strané po ctyfech fazolich. Kdo
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v pfedchazejici hfe o nékteré pfisel, tomu budou patfit jen ty dalky, do kterych mutze
vlozit kompletni sestavu c¢tyf fazoli. Naopak soupeif ho muze ziskanymi pfipravit
o né¢které dualky na jeho strané (vlastni-li alespon ctyfi fazole). Zbyvaji-li hraci tfi,
dva nebo jeden kaminek, coz nesta¢i k zaplnéni dalku, ponecha si jej v pokladnicce
do dalsi hry. Na desce tak zustane jeden dulek prazdny, ktery nepatii nikomu.
Zdatnéj$i hra¢ postupné dobyva dalsi a dalsi dualky. Cely cyklus her konéi, kdyz
jednomu z hrac¢t nezbudou po pravé skoncené hfe ani ¢tyfi koralky a neni tedy
schopen zaplnit ani jeden dulek.

DEN 4. - 01. 08. 2006

AUTOR: Jifin

TEMA: diamantové doly, kostern{ poztstatky prvnich lidi,
videoklip

MISTO konani: tibor, herni les, zachodovy les

Rozviéka

Jelikoz dnesni dopoledne bude vénovano tézké dfiné
v diamantovych  dolech, 1 rozcvicka bude probihat
po havitsku. Ukolem jednotlivich druZin bude najit pracovni
obuv pro praci v dole. Jisté¢ jste né¢kdy videli, jak maji hornici zavéseny svoje
montérky a holinky na fetézech v obrovské Satné. Vecer pfed timto dnem druziny
odevzdaj{ povinné holinky. Tyto holinky se tésné pfed rozcvickou svazou dohromady
za celou druZinu a povési se za §pagit na stromy v blizkosti tabora. Ukolem druzin
bude najit své holinky, vylézt na strom, obout si je a hldsit se na namésticku. Pokud
druzina objevi ciz{ holinky, nebude si jich v§imat a pob¢zi hledat prave ty svoje.

Snidané

V ramci snidané se déti seznami s pojmem HORNICKY KRAJIC. Ke snidani se
budou podavat poradné tlusté krajice chleba s ,né¢im® a ¢aj se bude podavat zasadné
do esusu.

Nistup

Na nédstupu se oznami, ze na celé dopoledne se tabor proméni na diamantovy dul, kde
budou platit pfisnd havifska pravidla.

Zdravime se zisadné ZDAR BUH (piipadné pickladem tohoto pozdravu
v Afrikansting).

Kazda druzina (hornicka parta) se bude po tabofe pohybovat v oblec¢eni urcené
barvy. Dals${ pravidla lze doplnit dle situace...
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Dopoledni hra

Dopoledni hra se bude skladat z téchto ¢asti
- vyroba hornickych prileb

- sfarani do dolu

- tézba diamantt

- vyfarani z dolu

- cisténi a brouseni diamantt

a uvod se déckam fekne, co je ¢eka a nemine, jak a kde se tézi diamanty,
ze diamant, kdyz se vytézi, nevypada vuabec tak, jak ho zname, atd., ze
diamantové doly jsou velmi hluboké a prace v nich je velmi nebezpecna.

1. ¢ast — vyroba helmy s osvétlenim

Bude spole¢na pro vSechny druziny, ostatni tkoly se budou plnit postupné.

Do dola je potfeba mit hornickou helmu s osvétlenim. Druziny budou mit cca 30
minut na jeji vyrobu. Fantazii se meze nekladou. Jakmile bude mit druzina helmy
vyrobené, podrobi se zatézkavacimu testu (napf. rana smotanou karimatkou).

2. ¢ast — sfarani do dolu

Jelikoz jsou doly az 100 metra hluboké, musi celd druzina tuto hloubku sfarat
po zebiiku. Pohybovat se mizou pouze po zebifku PO JEDNOM tak, ze zebfik je
polozen na zemi a kazdy clen leze jakoby dola az na konec zZebfiku. Az slezou
vsichni, tak se zebfik posune tam, kde koncil minule, a tak se postupuje az k cili.
Méefi se ¢as. Vedouci dohlizi, aby se nepodvadélo (posouvani zebfiku atd.) Kdyz sfara
prvni druzina dold do dolu, pfeda zebifik druziné¢ dalsi atd.

3. ¢ast — téZba diamantu

Tak jste uspésné sfarali dold do dolu, jste vSichni vybaveni ochrannymi pfilbami,
odévem a holinkami.

Diamantovy dul pfedstavuje polorozbofeny zatemnély hangar, kde je pro kazdého
pfipraven pravé jeden DIAMANT (kaminek cca 5 — 10 cm veliky s oznacenim D,
ktery do dolu nainstaluje vedouci, kdyz druzina fara dola do dolu), tkolem druziny je
najit vsechny diamanty. V dole je tma, ale i spousta tzv. hlusiny — tu pfedstavuje uhli.
Opét se stopuje cas: za jak dlouho druzina najde vSechny diamanty a vyleze
z hangaru. Pak nastupuje dalsi druzina

4. ¢ast — vyfarani nahoru z dolu

Stejné jako cast ¢. 1 — jen s tim rozdilem, Zze se po zebifiku pfesouvaji opacnym
smérem — opét se mcfi c¢as. Pak nastupuje dalsi druzina, ktera ukoncila hledani
diamantu.

5. ¢ast — lesténi a brouSeni diamanta

Po vyfarani z dolu se cela druzina odstroji z hornického a odebere se do jidelny, kde
se jim vysvetli, jak se lesti a brousi diamanty, jaky je nejvétsi diamant svéta atd.
Décka maji za ukol vyrobit si z nalezeného diamantu opravdovy KLENOT. Budou
mit k dispozici barvi¢ky, smirkovy papir, Spagaty, dratky a kousky kuze. Tato cast se
nijak nehodnoti. Kazdy si svij vyrobeny S§perk umisti na krk, zapésti atd. a pfed
obédem ho ukaze ostatnim.

v

Hodnoceni: u viech ¢asti vyjma té posledni se méfi ¢&as, ktery se pak secte
a druzina s nejlep$im souhrnnym casem vyhrava. Je také mozné bodovat kazdou cast
zvlast podle pofadi a to pak secist.
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Pomiicky — $pagit na rozcviéku na holinky, dfevorubecké chleby na snidani, 3x
stopky, 2 x zebfik pro farani nahoru a dola, nastroj na zkouSeni helmy, barvicky
(ne vodovky), stétce, Spejle, smirkovy papir, kousky kize.

Odpoledni hra

rotoze v JARu byli nalezeny kosterni pozustatky prvnich lidi, décka se taky
pokusi néjaké najit.

Hra — V okoli tabora bude tak 5 az 6 stanovist’, kde budou vedouci. Décka tam
budou plnit archeologické ukoly a za to dostanou kosterni pozustatky. Na konci cesty
by z toho méla chemoprenem slepit celou kostru. Kazda skupinka ma néjakou
souvislou cast. Kosti jsou z veteriny, hygienicky vycisténé a nabélené. Hodnoti se
cas.

Mokra varianta — Décka budou v jidelné a zkusi namalovat, jak asi vypadal zivot
prvnich lidi, nebo jak asi vypada archeologické nalezisté.

Veler — Nebudou tanecky, ale vyroba hudebniho videoklipu a interpretace pisné —
JEDEME DO AFRIKY, JEDEME DO ZIMBABWE. Kazda druzina bude mit za kol
nacvicit a vyrobit videoklip k niZze uvedené pisni. Fantazii se meze nekladou. Je

potfeba, aby se zapojili vSichni...

Jedem do Afriky

Interpret/autor: Yo Yo Band
F, Dmi, B, C, F, Dmi, B

CF

Jedem do Afriky
Dmi

Jedeme do Zimbabwe
B

Jedem na hostinu

C

Spatné to nedopadne
F

To co je pfed nima
Dmi

Lechtd nds u pupku
B

Mam strach ze skonc¢im
CF

Neécemu v zaludku 6 jé
Dmi, B, C, F, Dmi, B, C

Krokodyl zeleny flika se po plazi
Lehce se usmiva — vo nécem piemejsli
Krokodyl zeleny flakd se po plazi
Co asi vymyslel, Ze na nas dorazi

Jedem do Afriky — jedeme do Zimbabwe
Jedem na hostinu — §patné to nedopadne
To, co je pfed ndma, lechtd ndas u pupku

Mam strach, ze skonéim nékomu v zaludku

Zebry a zirafy nemaj co na praci

Hon¢j se se lvama — maj z toho legraci
Kdyz je lvi dohon¢j, tak je pak sezerou
Oni se nezlobé¢j — souhlasej s pfirodou

Jedem do Afriky — jedeme do Zimbabwe
Jedem na hostinu — §patné to nedopadne
To co je pifed nama, lechtd nas u pupku
Mam strach, ze skonéim nékomu v zaludku

Niacelnik Bokassa chytne té¢ do lasa
Nacpe do lednice — masa jak u rasa
President Francie tam taky vecefel
Kdyz slysel, co tam je, div z toho neumfel

Jedem do Afriky — jedeme do Zimbabwe
Jedem na hostinu — §patné to nedopadne
To, co je pfed nama, lechta nas u pupku
Maim strach, ze skonc¢im nékomu v zaludku

Jedem do Afriky — jedem do Afriky
Jedem do Afriky — jedem do Afriky
Jedem do Afriky — jedem do Afriky
Jedem do Afriky — jedem do Afriky

Jedem do Afriky — jedeme do Zimbabwe
Jedem na hostinu — §patné to nedopadne
To, co je pfed nama, lechta nas u pupku
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DEN 5. - 02. 08. 2006

AUTOR: Verca

TEMA: Zivot a smrt zvifat

MiSTO: puldenak do okoli tabora, navstéva
minizoo

Rozcvicka — ohroZené druhy africkych zvifat

Které to jsou, kolik jich je, co je ni¢i a co jim

pomiuze.

D¢j: 3 oblasti

- v jedné budou rozmisténda jména vSech moznych zvifat, déti musi vybrat 10
ohrozenych zvifat, ktera ziji v Africe

- v druhé oblasti budou pocty, kolik jich jesté na svété zbyva — prifadi je k tém, co
vybraly

- ve tfeti bude nakreslené nebo napsané, co by pomohlo, aby jejich vymirani
pfestalo.

Hodnoceni: spravnost — muzou se vracet.

Dopoledne — puldeiiak — Zivo&ichopis — prizkum pralesa

dobé¢, kdy Livingstone prozkoumaval Afriku, nebyla, jesté existence mnoha

druht znama, ¢i potvrzena. Mnoho zvifat bylo znamo jen ze starovékych ¢i

domorodych povésti. Nejpadnéjsim dukazem jak potvrdit existenci néjakého
druhu, bylo zvife ulovit a pfinést jako trofej do né¢jakého muzea a poté prozkoumat a
popsat. My se budeme zabyvat tou humannéjsi ¢asti pfib¢hu.

Déj

Décka ziskaji domorodou mapu (ddoli tabora) s vyskytem divokych zvifat a
zivoc¢ichopis — domorodci kreslené obrazky zvifat, jejichz existence je zatim jenom
v jejich legendach a je potfeba ji podlozit védeckym vyzkumem. Domorodci jim
k tomu sdéli vzdycky jenom jednu typickou vlastnost: tfeba pfedvedou, jak je kopne
elektfina, kdyz se dotknou elektrického pasumce, nebo ze ma tlamovec potér 2-3
tydny v tlame...

Ukolem dé&cek je:

- najit misto, kde zvife pfebyva

- vymyslet mu jméno

- popsat zpusob jeho zivota — jaké ma stopy, ¢im se zivi a vSechno, co pujde
z daného mista vypozorovat

- vSe napiSou k tomu obrazku a zakresli vyskyt do mapy

Na urcitych mistech typickych pro to dané zvife — napf. v korunidch stromu,
v potoce, ... bude pfipravena vzdy

- stopa zvifete

- potrava

- trus

- kus srsti/pefi

- kutloch/hnizdo
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Zvitfata: Medonos a medozvéstka, hadilov pisaf, levhart, okapi, prase hilosér,
luskoun, termit, chameleon, pasumec elektricky, tlamoun, orlosup, plamenak,
albatros, nosorozec, lemur, ksukol, sifaka, bongo, sakal, gorila, lemur, hrabac.

Na cesté je jesté cekaji pfekazky — vedouci — na mostech je vybirano mostné,
na cestach mytné, pfes feku vsSak décka muzou vyuzit misto vladou postaveného
mostu lianu — zavésené lano, kterym se da dostat na druhou stranu. Po pralese se
budou pohybovat masozravé rostliny, které budou détem taky Skodit.

Penize na mostné a maso pro masozravé rostliny budou moci décka ziskat tim, ze
zneskodni razné druhy pasti, které budou nastrazené pytlaky, a zachrani tim zvifata.
Vladni ufednici, ktefi se taky pohybuji mezi détmi, jim budou za zneskodnéné pasti
vydavat odmény.

Déti by meély chodit po skupinkach — rozdélené jesté na pulky.

Hodnoceni: Décka si navzidjem zivocichopisy ohodnoti.

Odpoledne — tvafi v tvaf

Hned po obédé¢ se odjede objednanym autobusem do Tiebice, kde jim osoba
z minizoo povi a pusti video k odchytu zvéfe, ochrané ohrozenych druht, pousténi

zpét do pfirody. Nakonec by décka méla byt pfitomna krmeni chameleonu,
krokodyla...

Po vecefi — pfedstaven{ zivocichopisu — spi§ jenom projiti mapky a pfednes jmen,
ktera zvifatim vymysleli.

Nocéni hra — noé&ni zvuky pralesa

V lese décka prochazeji mista, kde se nachazeji reproduktory zvifecich zvuka (staré
kazet'aky, telefony, walkman s reproduktory — cca 5 ks), na kazdém by bylo
nahranych tak pét zvuka. Décka to obejdou a tipuji, komu hlasy pat#i.

DEN 6. - 03. 08. 2006

AUTOR: Otfak + Mliadeznik

TEMA: africkda fauna — pokradovani, lov zvifat,
moucha tse-tse

MISTO: herni les, tibor

Rozcvicka — nalezeni ohroZeného tvora

a celodenni péce

Vzhledem k tomu, ze se déti den predtim dozvédély,
jak zachdzet s ohrozenymi druhy zvifat, tak to tento
den vyzkousi na vlastni kuazi. V noci necha
na namésticku domorodec vzkaz, kde se mnachizi
posledni jedinci vymirajictho druhu. My jsme pouzili
tento text:

SCHOV AN U DESITEK KONI,

TAM, KDE VZDUCH MOC NEZAT ONI,
IV MALE, TVRDE, RUDE SKRINCE
MILADE TOUZI PO MAMINCE...
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Tato fikanka navadi déti pod kapotu cerveného auta, dle potfeby se musi vytvofit
jina. Tam si vyzvednou vejce, o ktera se musi nasledujici den starat podle popisu,
ktery bude na ¢tyfech mistech po tabofisti.

8 — 10 hod ... musi ho kazdy ¢len druziny pohladit a zazpivat mu ukolébavku

10 — 13 hod ... musi ho nosit v hnizdé vystlaném slamou

13 — 17 hod ... mus{ ho namazat opalovacim krémem a zakryt ruc¢nikem

17 — 20 hod ... mus{ mu nachystat prvn{ svac¢inu, aby mél co jist, az se vyklube na svét

V prabéhu dne ho musi uchranit od dravé zvéfe — vedoucich. Tzn., ze vejce musi mit
vzdy jeden z druziny u sebe. Pokud bude spatfeno né¢jaké vejce opusténé, bude
sezrano... Pokud ho ale uhlidaji az do vecerniho nastupu, tak se jim z néj vylihne
zvitatko.

Dopoledne —lov prasete bradaviénatého

Vyroba ostépt, luka a S§ipa, a poté stopovani (podle bobkud) a stfelba na pohyblivé
prase v lese.

Po ,polednaku® pfilétnou 2 obrovské mouchy TSE-TSE, postipou vsechny stojici
na nastupu a déckam se k jejich velké radosti oznami, Zze byla nakazena spavou
nemoci, a ze se polednak prodluzuje jesté o hodinu.

Odpoledne — bojovka Kiko Una Cokiona

Décka se dostanou na lov na svahilské tuzemi, kde je ¢eka spousta nastrah. Rozd¢li se
na 2 poloviny. Jedni jsou lovci, druz{ lidozrouti. Hra se cca po 45 minutach prohodi.
Ukolem lovcd je donést ze svahilského tzemi co nejvic obrazka ulovenych zvifat.
Maji pét zivotu v podobé listecku, kde maji nakresleny 2 nohy, 2 ruce a hlavu. Brani
jim v tom lidozrouti, lidojedi a kanibalové. Tyto funkce se rozdé¢li podle velikosti
pusy (oteviené), kterou si vsichni zméf{ pravitkem na namésticku. Skupina cca 5 déti,
které budou mit nejvétsi pusu, jsou kanibalové, tzn. mazou od chycenych lidi pozirat
hlavy, nohy i ruce; nizs§i stupen jsou lidozrouti, ti mohou pozirat jen ruce a nohy,
nejniz${ stupen jsou lidojedi, ti poziraji jen ruce. Lovec muze lovit, pokud mu zbyva
aspon jedna cast téla. Lidozrouti chytaji bézné dotykem. Nakonec se po uzemi jesté
pohybuji majitelé danych lest — svahilci. Ti jsou tak rozsahlym narodem, s tolika
odnozemi, ze se mezi sebou neznaji. Svahilci se vsak narozdil od ostatnich africkych
kmenut 1is8{ tim, Zze 1 podkmeny si zachovaly ¢isty a jednotny jazyk. Pokud tak svahilec
— vedouci chytne jak lovce, tak lidozrouta, nezepta se ho, kdo je, ale zepta se ho
ve svahil§tiné ,,KIKO UNA COKIONA?“ (Co tam vidis?). Pokud je mu odpovézeno
spravné ve svahilstiné LKICAKANI HUMU NINAONA CUI* (Vidim tam v kiovi
levharta), tak muze dotazovany pokracovat. Pokud odpovi spatn¢ nebo se zadrhne, je
vykazan za hranice Gzemi. Vétu se budou mit décka c¢as naucit bé¢hem 15 minut pfed
zacatkem hry.

Hodnoceni: hodné ulovenych zvifat, malo ztracenych ¢asti téla.

Veler — vyroba koralkovych ozdob

Décka budou mit moznost udélat si koralkovy nahrdelnik. Podle kamerunského vzoru
si budou moci koralky sefadit, tak aby davaly néjaky smysl. Déckam bude dan
k dispozici seznam barev s vyznamy. Kamerunci vybiraji koralky bud zamérné, podle
toho, ze chtéji vyjadfit, jak na tom jsou (veselé vdovy, unavené matky...). Nebo si je
vyberou poslepu a vést{ si tak vlastné osud.
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Az budou mit décka za sebou tuto ¢ast, nauc¢i se jesté¢ techniku naramka a zvifatek
z téch nejmensich koralka tak, aby toho na sobé méla po africkém vzoru co nejvic a
bylo to co nejbarevnéjsi.

DEN 7. - 04. 08. 2006

AUTOR: Dudla

TEMA: Africké hry a hracky, sbér medu
divokych véel, pohiebni ritual

MISTO: tibor, herni les

Rozcvicka — razova
Mame za sebou polovinu tabora, takze
détem udélame razovou rozcvicku, tzn. Ze

neni  nastup. Stany objizdi  vedouci
na voziku, jeden hraje na kytaru. Z voziku
se détem serviruje snidané — kolacky

s ¢ajem, kakaem, kavou...

Staré africké détské hry

Po konzultaci s nasimi africkymi pfateli jsme dali dohromady 4 hry, o kterych jsme si
mysleli, ze je décka zatim nikdy nehrala a jsou dost povedené. Napfed jim je vsem
dohromady ukazali Glorie s Victorem. Potom se décka po druzinkich rozesla
na stanovisté a méla cca 2 hodiny na to, aby si hru vyzkousela.

Prvni z nich byla hra s kaminky — KAZADURE], ktera se stala asi nejobliben¢jsi, déti
ji hraly 1 ve volném case a skladala se z ni zkouska. Hraje se na piskovém placku s 5
kaminky velikosti tak 1,5 cm x 0,5 cm (podle velikosti rukou déti). Ma nékolik fazi:
vsech 5 kaminkt je v dlani, vyhodime je do vzduchu, ruku obratime a na hibetu ruky
nam musi zustat minimalné jeden kaminek. Ten pak zase vyhodime zpatky
do vzduchu a musime ho chytit do dlané.

5 kamink® rozhodime do pisku a vybereme si jeden do dlané. Potom musime vzdycky
kaminek vyhodit do vzduchu, mezitim sebrat jeden z téch, co zustaly v pisku a chytit
zpatky do dlané i ten letici. Chycené kaminky si décka muzou odkladat, aby méla
volnéjsi dlan, ale v Africe se hraje se vSemi.

5 kaminkd rozhodime do pisku a vybereme si jeden do dlané, aby vzdy zustaly 2 a 2
co nejbliz sobé¢. Kaminek v dlani vyhodime do vzduchu a mezitim musime stihnout
sebrat dvojicku kaminkd a chytit zpatky letic{ kaminek.

5 kaminku rozhodime do pisku a vybereme si jeden do dlané, aby vzdy zustaly 1 a 3
co nejbliz sobé¢. Kaminek v dlani vyhodime do vzduchu a mezitim musime stihnout
sebrat trojicku kaminkua a chytit zpatky letici kaminek. Potom takhle sebereme i ten
zbyvajici kaminek.

5 kaminkt rozhodime do pisku a vybereme si jeden do dlané. Z jedné ruky udélame
domecek, takovou jeskynku, do které se budou ,$prtat® kaminky. Kaminek v dlani
jako vzdy vyhodime do vzduchu a mezitim musime stihnout ,Sprtnout® jeden
z kaminkd do domecku a kaminek zase zpatky chytit. Tak to udélame se vSemi a
nakonec musime kaminek opét vyhodit, posbirat do dlané vsechny z domecku a
kaminek zase chytit.
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kralovska etapa — uz jen potvrzujeme, ze jsme dobfi. Jeden z téch kaminkd, co mame
v dlani, vyhodime, tou samou rukou udélame ukazoviackem do pisku c¢aru a zase ho
chytneme zpatky.

Dalsi hra se podobala nasi vybijené, ale byla o néco zajimav¢jsi. Jeji jméno bylo néco
jako MAKARIKA. Déti se rozdélily na poloviny. Jedna hrala uvnitf piskového pole
o velikosti cca 5x3 metry. Ukolem skupinky, ktera byla uvnitf, bylo co nejrychleji
naplnit lahev, ktera byla uprostfed pole. Skupinka, kterd byla na okraji pole, si
pfehazovala balén. Tak jako ve vybijené si musela napfed tfikrat nahrat, potom uz
stac¢ilo jenom jednou a mohla vybijet. Pokud nékoho wvybili, tak odchazel z pole.
Hraci uvnitf jim to mohli chytat a hazet co nejdal. Hra konc¢ila tim, kdyz byla lahev
naplnéna, to se stopnul ¢as a role se vyménily.

Dalsi hru jsme si pracovné pojmenovali UNDOS. Nizev pochazi od poéitani
z portugalstiny UN-DO-TRE. Décka stoji v krouzku a jeden je uprostfed. Vybere si
vzdy jednoho, kterého vyzve na souboj. Oba zacnou ruzné poskakovat, aby svymi
pohyby zmatl protihrace (Africané spis tancit — my jsme zacali poskakovat) utocnik
u toho #ki UN-DO. Utoénik pak najednou vykroé¢i jednou nohou, fekne TRE
a zastavi se. Pokud ten druhy proti nému zariaz vykroc¢{ stranové stejnou nohou,
ubranil se Gatoku a ma bod, pokud vykro¢i opacnou, bod ma utoc¢nik. Hraje se do tii.
Pokud vyhraje UTOCNIK, stoupne si do kole¢ka a vyzjvat musi dal ten, co prohral.

Posledni hra se podobala nasi détské hife o krvavém dédkovi, v Africe je to
NA VLKA A LISKU. U nas stoji décka kolem krvavého dédka a déti v kole¢ku se
ptaji: co ji — lidské maso, na ¢em spi — na lidskych kostech, ¢im se pfikryva — lidskou
kazi, co snida — lidskou krev a kdy si pro nas pfijde — to poSepta jednomu z déti.
Ostatni se zac¢nou tocit v kruhu a fikat fikanku, prvni hodina odbila — lampa jesté
svitila, druha hodina odbila... az ten, co vi, kdy dédek pfijde, fekne, lampa zhasla, tak
je za¢ne dédek honit, décka se rozutecou a koho dédek chytne, tak je krvavy dédek
misto néj. Hra se jenom trosku zménila v tom, Ze se décka naucila fikanku
v portugal§tiné a misto krvavyho dédka byl vlk a misto lidi a vSeho lidského byla
liska a vSechno lis¢i.

Vlastni vyroba hracek

Poté nasledovala opét diskuse s Victorem, tentokrat na téma africké hracky. Déti se
dozvédély, ze tfeba v Angole neni bézné hracky dostavat, nybrz si je vyrabét, a to
z nejruznéjsich nepotfebnosti, které se ruzné¢ najdou. Vyroba téchto dokonalych
hracek zabere tfeba klidné¢ i mésic, protoze aby auto jezdilo, mélo pfedni sklo a
zrcatka, tak je potfeba hodné trpélivé prace a hlavné ten spravny material, ktery se
nenajde vzdy na poprvé. Dokonalost jednotlivych hracek pak zajistuje majiteli
urcitou prestiz mezi ostatnimi.

Déti mély za ukol vydat se po skupinkach do jedné vesnice a tam vyménit za pastu,
hiebinek a mydlo co nejvic starého harampadi, ze kterého pak sestroji néjakou
hracku. Mohly jednak sménovat za 3 vyjmenované pfedméty nebo se podivat po
néjaké skladce skytajici spoustu materialu pro tento ucel. Do vesnice se s nimi vydali
samozfejm¢ i vedouci, aby déti neprolezly néjakou zavadnou skladku nebo aby nékde
né¢komu ,,nestiply” néjaky vhodny pfedmét na dvofe. S hrackami jsme si pak sice
nemohli vyhrat mésic, pfesto se nam podafilo zkonstruovat: viceicelové 1étaci kolo,
orchestrion, chrastidlo vSech zvukta a auticko velice konkurujici tomu, co ukazoval
Victor.
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Odpoledne — sbé&r medu divokych véel

Trvani: 0,5-1h — vyroba pomucek pro sbér, nalezeni hnizdisté vcel + sbér — cca 1h,
pronaseni medu — 0,5h

Pravidla

Vyroba sbéracek: Kazda skupinka si najde klacek, ktery musi byt 1,5m dlouhy
(ptesné), na jeho konci vyrobi vécko a taky udélaji nadobu na med (napf. z kury).

Nejdi{v musi zjistit, kde jsou uly. Ty budou ruzné po lese zavésené na stromech.
Hledat uly (balénky nejspi§ s vodou) mizou samostatné, ale sundavat je ze stromu je
musi cela skupinka. Kazdy balének bude razné velky s riznym mnozstvim vody.
Budou je nosit po jednom balénku na kraj lesa v nddobach a az budou vysbirané
vSechny, bude nasledovat dalsi etapa. A to pfendSet balénky s vodou pfes louku
do tabora. Na louce budou ale poletovat divoké vcely, které budou svymi zZihadly
(ostrymi klacky) propichovat balénky. Komu vcela propichne balének, ten dostane
na ruku ¢arku. Ucelem hry je dostat do tibora co nejvic medu (vody). Z kazdé
skupinky bude vybran jeden ¢len s nejvétsim poctem carek. Toho vcely ubodaly
malem k smrti. Ostatn{ z jeho skupinky ho odvedou nékam do okoli tabora, kde bude
mit kazda skupinka svého samana, kterého budou muset pfesvédcit, aby ho zkusil
uzdravit. Samanovi se to ale nepovede a dotyény zemfe. Ostatni ho néjak musi
dopravit do tabora. Mrtvi musi zustat az do odvolani v izolaci (ve stanu), mohou
k nim pouze ¢lenové jejich skupinky a na zachod ho musi doprovodit opét celd jeho
skupinka — bez vedoucfho. Mus{ byt zahalen tak, aby ho nikdo jiny nevidél.

Pomuiicky: balénky s vodou, fixy.

Obsazeni: co nejvic vedoucich (véely), potom 4 §amany

Priprava pohrfebniho rituilu

Piipravy se nebudou ucastnit dobrovolnici, ktefi budou pfipravovat taborak + mrtvi
z kazdé skupinky.

Ostatni c¢lenové skupinky budou muset vytvofit mumii z dostupnych materiald a
obalit ji toaletnim papirem. Dale musi vymyslet pohfebn{ ritual s maskami, které maji

z minulych dna. Ritudl = tanec se zpévem a vlastnoruc¢né vyrobenymi hudebnimi
nastroji.

Trviani: max. 0,5h

Pomuiicky: toaletni papiry a jinak to zdlezi na jejich fantazii

Obsazeni: kazdy se svymi détmi

Po vecernim nastupu se vSechny déti pfipravi na taborak, vezmou si potfebné
rekvizity (masky, ostépy, $perky) a vsichni se pfemistime k taboraku. Tam kazda
skupinka pfedvede svuj ritual, ktery by mél obsahovat tanec s motlitbou a hranim

na hudebni nastroje. Vsichni by pfi tom méli mit na sobé masku a holky §perk a kluci
za pasem oStép.

Nasleduje vefejné ohodnoceni ostatnich rituala. Potom budeme pokracovat
klasickymi taborovymi pisnémi.

Na konci taboraku probc¢hne jesté kfest ohném. DalSiho dne totiz zacinaji zkousky
z dospélosti, takze je potfeba zjistit, kdo je vyzvan, aby se jich zuacastnil. K ohni
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pfijde ve svém Samanském oblecku Victor, ktery dd détem do ruky prasek, ktery hodi
do ohné. Ti, kterym prasek zaprska, se budou dalsi 3 dny ucastnit zkousek
z dospclosti.

DEN 8.-10. - 05.-07. 08. 2006
AUTOR: Rychnik, Mira

TEMA: zkousky z dospélosti
MISTO: okoli tibora cca 20 km

urcitém véku se chlapci a divky

podrobuji tzv. zkousce

z dospélosti.  Jejim  dspésnym
splnénim prokazuji svou pfipravenost vstoupit do svéta
dospélych. Nebudeme na nich sice pachat obfizku ¢i
podobné hruzy, ale doufejme, ze se jim tyto zkousky vryji
do pameéti.

0. den
Vecer k taboraku pfijde naprosto necekané kmenovy Saman a fekne vSem, ze nyni
nastava obdobi, kdy se z chlapct stavaji muzi a z divek Zeny. Pro to ale musi néco
ud¢lat a ne kazdy to zvladne. Proto se vsichni musi podrobit prvni zkousce, ve které,
sam buh ohné rozhodne zda jsou schopni se této zkousky vabec zucastnit.

Od cca 3.00 zacne buzeni nejstarSich. Budou mit 15 minut na to, aby si sbalili, co
s sebou potfebuji na 3 dny. Jsou odvedeni v okruhu 2 km do lesa, kde je vedouci
zanecha i s nabitym mobilem, buzolou a 300,- K¢, aby zde dospali zacatou noc a
vyckali dal$ich pokynu.

Pomucky: (dva vacky: v jednom stfelny prach a ve druhém néco nehoflavého. Komu
plamen zméni barvu, je vybran).

Starsi, tzn. cca 10 déti, které letos vysly ,,devitku®

1. den

kolem 8.30 je jim poslana SMS o azimutu, kde se nachazi jejich snidané a jidlo
na nasledujici den — asi 3 udaje — pocet stupna + pocet kroku.

kolem 9.00 je jim poslana SMS, jakym zpusobem se dostanou do vesnice, kde maji
dojit ke kapli¢ce, popf. obchodu. Tam se spoji s nékterym ze svych druha a dal uz
budou pokracovat ve dvou.

Kolem 10.30 je jim poslana SMS, u koho z vesnice maji uloZzenou mapu s trasou, kam
se maji tento den dostat a jaké k tomu muzou pouzit prostiedky. Mapu ovsem
nedostanou zadarmo. Na statku si ji musi odpracovat (cca "2 hodiny az hodinu prace
v hospodarstvi nebo v obchodé — podle toho, ke komu jsme mapu dali).

Na map¢ bude zakreslené cca 20 km vzdalené misto, kam se maji toho dne dostat,
pouzit mizou jen autobus nebo vlak.

K veceru by se tak méli vsichni dostat do cile, kde uz na né¢ bude c¢ekat polovina
vedoucich.
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2. den

Nejstarsi décka budou absolvovat okruh téchto zkousek

Najdi si jidlo — v okoli stanovisté bude ,rozhizené“ jidlo. Ukolem bude sehnat si
jidlo na dalsi cestu (strom rohlikovnik...).

Krokodyli vejce — u rybnika — pfeplavat, nebo doplavat na urcité misto a tam ukrast
z krokodyliho hnizda jedno vejce...

Karavana velbloudu — fict si ve vesnici o vodu do hrbu — do ldhve.
Uzdravovani — vyrobit z pfirodnich produkta lé¢ivy napoj.

Ulovit zvife — zabodnout néjaké zvife (bud vedouci nebo tfeba plysak) a ziskat z néj
zub.

Buh desté — vzhledem k dlouhotrvajicimu suchu si mus{ vymyslet néjakou kratkou
modlitbu pro boha desté. Pokud bude modlitba dobra a bude se bohu desté libit, tak
zaprii (vedouci na stromé s vodou).

Vecer by se déti mély omyt za stmivani v posvatné fece a jako vecerni program bude
tetovani HENNOU.

3. den

uz bude pro vSechny spolec¢ny, viz nize.

Mladsi

Rozcvicka — po tabofe budou na A2 nakreslené a schované 3 iniciacni pfedméty:

maska, ostép, nahrdelnik. Décka se napiSou k pfedmétu, ktery chtéji po nasledujici
dny ziskavat. U kazdého bude maximalné¢ 15 policek. Décka tak nepuajdou
po tradi¢nich druzindch, ve kterych jsou cely tabor, ale jak se jim libi.

Dopoledne bude probihat baleni na ,trojdenak® za obvyklého vSeobecného zmatku.
Az bude celd druzina sbalend, tak pozada Victora o mapu, kde maji hledat iniciacni
pfedmét. Trasa bude dlouha cca 10 km. Povede k 3 okolnim mistim, kde se da bez
problému stanovat. Ucelem strojdenaku® je predevsim naudit je tabofit, a vénovat se

./

¢innostem, které se v nabitém programu tabora nestihaji, tzn. koupani, nakoupeni
sladkosti, hra klasickych her.

Posledni — druhy vecer by méli najit iniciacni pfedmét, se kterym se potom vratf
do tabora.

3. den

Navrat zpét do tabora mali i velci{ — asi kolem 16.00 — vybaleni.

Zapasy v bahné - kazdy, kdo chce pfedstoupit na inicia¢ni slavnost, musi pfi
zapasech v bahné porazit bojovnika z kmene Masaju, Borobo, Zala, Pala — 4 vedouci,
star${ si muzou vybrat, se kterym z nich chtéji bojovat. Hra bude slouzit spis jako
estrada pro pfihlizejici mensi décka. Mensi décka muzou sazet koralky ve vypsanych
kurzech na vitéze jednotlivych kol, ¢i na uplného vitéze.

Vecer slavnostni veCefe a iniciaéni slavnost — nejstarsi décka, ktera prosla
bahennimi zapasy, si mus{ postupné navléknout originalni africkou masku a v té se
musi pfed zraky vsech trefit donesenym ostépem do plySaka. Pokud zasahnou, mazou
postoupit k Samanovi — Victorovi, ktery jim da na dukaz jejich dospé¢losti na krk
original africky ndhrdelnik.
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DEN 11. - 08. 08. 2006
AUTOR: Radka

TEMA: zatméni slunce, pfirodni
ukazy, divadlo

MISTO: tibor a okoli

Obsah: 1. Rozcvicka — ZATMENI
SLUNCE
2. Dopoledne..... a) AFRICE HROZI SUCHO
b) TSUNAMI UTOCI
3. Odpoledne ..... 2) PATRANI PO AFRICKE
LEGENDE
b) PRIPRAVA REDSTAVENI
LEGENDY
4. Vecer ............. DIVADLO (jak mohla legenda vypadat)

Rozcvicka — Zatméni slunce

V Africe nastalo uplné zatmén{ slunce a jelikoz domorodé kmeny nevédi, co se to
déje, tak se rozprchnou po celé osadé. Ovsem, aby zabranily panice, tak se vzdy
v takovych situacich postavi do 4 fad, kazdy ke svému kmenu, uprostfed osady. Pak
musi najit nacelnika osady, kterému musi hlasit, Ze situace je v pofadku.

Realizace

Kazdy si vezme do ruky satek (nebo néco jiného, co si muze pak dit pfes oci).
Rozebé¢hnou se razné po tabofe. Pfi prvnim gongu si zakryji oc¢i. Pfi druhém gongu
musi dojit na namésticko a zafadit se ke své skupince, kterou musi poslepu najit.
Kdyz budou vsichni, musi nacelnika co nejrychleji najit (stale se zavazanyma oc¢ima) a
fict mu, ze situace je v pofadku.

Dopoledne

a) Africe hrozi sucho

Jiz nékolik tydnt je na africkém kontinentu velice sucho. Jestli to tak bude
pokracovat i nadale, hrozi lidem zijicim v této oblasti hladomor a nasledna smrt.
Meteorologové bohuzel nemaji pro obyvatele dobrou zpravu a rad{ v§em lidem, at’ si
co nejdiive udé¢laji zasoby vody, ktera jesté nevyschla. Lidé si proto vezmou nadoby a
chodi k nejbliz§imu zdroji vody. Po malych misti¢ckach ji pak nosi do osady. Ovsem
v této cesté jim brani lidé z jinych osad, jelikoZz si mysli, ze jim chtéji vSechnu vodu
odnést.

Realizace

Déti si vezmou es$usy a budou chodit k potoku pro vodu, kterou musi donést
do tabora. Prvné¢ budou dvé skupinky donaset vodu a dalsi dvé jim tu vodu budou
vylévat (a nebo budou prvné dvé skupinky nosit vodu, dalsi dvé odpocivat a vedouci
jim budou vodu vylévat. Pak se skupinky prohodi).

b) Tsunami utoci

Obavy pfed suchem byly zcela zbyte¢né, jelikoz se na nas necekané prifitila
zaplavova vlna Tsunami. Znicila celou nasi osadu a mosty pfes feku. Evakuovani lidé
pfisli o sva obydli, a proto je cekda nesnadny ukol. Musi si vybudovat novou osadu a
hlavné novy most (brod).
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Realizace

Décka dostanou do skupinky stany, které jim budou slouzit jako nové domy. Musi je
postavit, ovSem aby to nebylo tak jednoduché, budou moci pouzivat jenom jednu
ruku. Dale musi postavit most (brod, malou pfehradu) pfes potok. A to tak, aby se co
nejvice lidem libil a pouzivali pravé ten jejich. Samozfejmé to zase budou mit
ztizené, a to tak, ze vzdy 2 ¢lenové skupinky budou k sobé pfivazani za jednu ruku
(pravatleva).

Odpoledne

a) patrani po africké legendé

Africané se rozhodli néco vice zjistit ze své historie a tim se malinko vzdélat. Proto
se vydavaji na putovani krajinou. Zadné pfesné informace o historii Afriky neziskali,
ale zato se dozvidaji zajimavé legendy, které se v Africe vypravély uz staleti. Ovsem
zadny ze starych osamocenych domorodct je nezna celé a navic je nedaji jen tak
né¢komu. Proto kmeny postupné¢ musi obejit 4 domorodce a u kazdého splnit né¢jaky
ukol, ktery jim zada.

Realizace

Pro kazdou skupinku budu mit nachystany papir s jednou legendou, kterou rozstfihnu
na 4 kousky. Kousky legendy pak budou ziskavat na jednotlivych stanovistich kde
budou plnit razné ukoly. Po splnéni posledniho stanovisté se skupinky wvrati
do tabora, kde rozlepi obalky, a co nerychleji musi najit na sebe navazujici kousky a
sestavit spravné znéni legendy.

Stanovisté
1. Znalostni — ke splnéni stanovis§té potfebuji 5 spravnych odpovedi z 10.
2. Herecky vykon — ke splnéni stanovisté musi po dvojicich vérohodné¢ zahrat

néjakou scénku, kterou si vyberou na listecku.

3. Pantomima — skupinka se rozd¢li na dvé ¢asti. Jedna ukazuje a druha hada a
pak naopak (5 slov).

4. Sbér rostlin — vedouci stanovisté¢ si n¢kde nasbira ukazky rostlin, které pak
musi kazdy ¢len skupinky najit a pfinést.

b) pfiprava sehrani legendy

Vecer bude dnes zabavny, a proto se kmeny dohodly, Zze si zahraji divadlo na téma
legendy, kterou dneska pracné ziskaly. Proto se kazda skupinka odebere na néjaké
odlehlé misto (tak aby je nikdo nevidél) a legendu si nacviéi.

Realizace

V pifedchazejici hie déti ziskaly legendu. Nyni maji limit na jeji pfipravu a vymysleni
kostymu (mohou vyuzit své masky). Legendu si muzou razné predélat, ale pouze tak,
aby pointa a jména zustaly stejné a aby tuto pointu bylo mozné poznat.

Vecer

a) divadlo

Nyni{ se budou po tézké denni praci kmeny bavit. Kazdy kmen pfedvede svou
legendu. Ostatni kmeny musi pochopit, o co v ni slo.
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Realizace

Na namésticko se vynesou stoly a jednotlivé skupinky pfedvedou svou legendu a
ostatni skupinky napisou na papir, o co v ni ve skutec¢nosti slo.

b) africké tance
Victor a Glorie: ukdzka bubnovani a tancovani, potom hromadné nauceni tance, ktery
se tanci tfeba v 60 lidech na rodinnych slavnostech.

DEN 12. - 09. 08. 2006
AUTOR: Oldik
TEMA: Otroctvi, AIDS, chudoba, hlad,

znalosti o Africe
MISTO: tibor a okoli

Rozcvicka
nohozenstvi a jaka s sebou pfinasi
uskali

Hra

Nejstars$i kluk ze skupinky bude mit v umyvarné schovany zahalené Zeny (i muze),
musi je vSechny bez mluveni poznat a co nejrychleji vyvést ven.

Hodnoceni: musi to udélat co nejrychleji

Dopoledne — Prace na plantaZich
Motivace

Stejna jako na rozcvicku, pouze s tim rozdilem, Ze sultan potfebuje vytézit néco
ze svych plantaz{ a dolt. Otroci pracovali na plantazich s cukrovou tftinou a kavou a
v dolech tézili kov.

Hra

My budeme opét otrokafi a déti budou pracovat na nasi jedné velké plantazi, ktera
bude vyznacena lanem. Na plantazi budou kostky cukru, kdvova zrna a kovova lzice
(to jako z toho dolu). Déti budou rozdéleny do skupinek po 3-4. Budou muset
nasbirat kavu, néjaky cukr, Izici a uvafit z toho kavu. Vodu dostanou v kuchyni.
Kolem plantaze budeme chodit my jako otrokafi a peskovat je, aby makali rychleji.
Kdyz néco ponesou, tak je budeme chytat, protoze to je kriadez z plantize a ta se
tresta vracenim véci zpét na pole. Ukolem je co nejrychleji uvafit kivu. Hodnot{ se
ale 1 kvalita, tu budou hodnotit ti nejvétsi znalci kavy.

Obchod s otroky

azdy otrokaf musel mit néjaky pocet otroku, aby mohla fungovat jeho
domidcnost a plantdze. Proto kdyz mu otrok umfel, musel koupit nového, aby
nemusel pracovat sam.
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Hra

Déti budou otrokafi co lovi otroky po dzunglich atd. a my budeme otrokafi, co jim
zrovna vsichni otroci vymfeli, a tak potiebujeme nové. Ukolem otrokafa, co
prodavaji otroky, je udélat je co nejlépe vypadajici, aby §li na trhu dobfe na odbyt.
Musi byt zdravi, svalnati, ne podvyziveni, aby nezemfeli par dni po tom, co je otrokaf
koupi. Musi umét hodné¢ véci: (kuchyn, dfevo, uklid stanu...) Nejlepsi otrok dostane
ocenéni (néco jako uklid od vedoucich ve stanu...), ale samozfejmé dostanou i body
do bodovani.

Odpoledne

Malé déti odchazeji do lesa stavét domecky pro své otrokare nebo se koupat — podle
pocasi.

AIDS - velké déti, kterym uzZ bylo 15 let

emoc velmi rozsifend po Africe a po celém svété... v Africe ji 1é¢i bylinou
Sutherlandia Frutescens.

Hra

Nejdiive bude vyroba penist z novin. Budou omotané izolepou, aby se na né dal
dobfe nasazovat kondom. (Vyrabét budou i1 holky, protoze to budou potfebovat.)
Potom se rozdéli na skupinky — asi dvé, kluci — holky. Vylosuji si z klobouku, co
budou pfedstavovat. Tzn. gay, lesbicka, heterosexual, bisexual nebo se nebude
losovat a v kazdé skupiné budou mit od kazdého néco, aby to bylo spravedlivé.
Losovan{ je proto, aby védéli, na koho mohou pfenaset virus. A potom si zvoli
ve skupince pfedem dany pocet nakazenych. (To bude podle poctu lidi ve skuping, ale
asi jen 1-2.) Ukolem jedné skupiny je nakazit svoje protihrace. Virus se piedava
placnutim penisem pfes zada. Nakazeni se mlzou vylécit tim, Ze se napiji odvaru
z byliny... Ten si musi uvafit na ohnisti v eSusu. Pro kazdou skupinku bude v tabofe
uschovana na papiru napsand nebo nakreslend bylina. Na tom bude lezet tfeba jahodi
¢i malinf. Odvar bude vafit jeden clovék u taboraku. Nakazeny pfijde, napije se,
pocka minutu a muze pokracovat ve hfe.

Ale bude tu jest¢ komando vedoucich, které bude zabranovat rozsifovani viru. Koho

chyt{, da mu kondom a ten musi placnout svym penisem 3 lidi, nez ho opotfebuje,
a pak znovu zacne §ifit nakazu.

Prohrava ten, kdo bude mit dfiv nakazenou celou skupinku... tzn., ze prohrava,
1 kdyz bude cela skupinka sedét u taboraku na léceni.
Hlad

Prisla bida a vSeho je nedostatek. Hojnost plantazi skoncila, v dolech taky uz nic neni
a tak se se v8im musi Setfit.

Svacdina

Kazdé dité dostane jen kus krajice suchého chleba. Tak jeden pro cely tabor, nebo
néco podobného, aby mély pocit ze je bida.
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Cesta pro jidlo
Hra — po stanovistich se spoustou nistrah a tkold, které je mohou potkat v dZungli,
kdyz jdou za jidlem.

Vecer — Africky A-Z kviz

Vzhledem k tomu, ze uz toho déti o Africe pomérné dost slysely i vidély, tak si
trochu ovéfime jejich znalosti. Hraci plan A-Z kvizu bude pfedstavovat mapa Afriky,
na které bude cca 50 statd (bez ostrovnich zemfi). Kazda skupinka bude mit u sebe
mapu Afriky v mens$im formatu se zemémi a jako volbu policka budou fikat tfeba
Pobfezi slonoviny. Tam se skryva vzdycky néjaka otazka na téma Afrika a jako
napovédu décka dostanou pocatecni pismena napf. jak se jmenuje opicka, ktera se
opiji palmovym vinem — odpovéd KU (komba usata)... Pokud se déckam podafi spojit
2 pobfezi, tak si muze jit cela skupinka pro bonboén. Pfi této hfe si osvézi jak jiz
nacerpané informace, tak i ndzvy a polohy jednotlivych africkych statd. Nakonec
vyhrava ta skupinka, ktera ma nejvic obsazenych zemi.

DEN 13. - 10. 08. 2006

AUTOR: Kisa

TEMA: §aman milostné magie, fetis, utknuti, sochafstvi
MISTO: tabor a okoli

Rino — Ptichod §amana milostné magie

nékterych castech stfedni Afriky, ale

i na Madagaskaru, neni zadnou raritou nechat si

pficarovat lasku. Tamni Samani se snaz{ svymi
praktikami milostné magie ovlivnit doty¢nou osobu, anebo
ji zpusobit chvilkovou indispozici. K tomuto ucelu se
pfipravuji zvlastni fetiSe slozené z nékteré casti téla osoby,
ktera ma byt ocarovana — napf. vlasy, nehty, télesné
vymésky... Ta pak jako smysld zbavena podlehne milostnym
touham majitele fetise.

Déckam sdélime radostnou novinu, ze k nam zavital véhlasny saman se schopnosti
pficarovat lasku. Sedi na odlouceném misté kousek od tiabora a vyzaduje, aby mu
kazdy z nas (vcetné vedoucich) donesl v néjakém obalu, oznaceném jménem, cast
svého téla. Je skromny — fezat malicek si nemusime, staci kousek vlasu, nehtu...

Az tak ucini, udélame znova nastup a oznamime dalsi radostnou novinu, ze timto se
vSichni stali pasivaimi aktéry milostné magie. Postava Samana se nékolikrat za den
odnékud vynofi, bude tfimat v rukou dva talismany, vyrobené z télnich casti dvou lid{
odlisného pohlavi a svym ostépem (zakoncenym molitanovou kulickou) se trefi
do majiteld téchto amuletd. Zené povési na krk talisman s ,ostatky” (sklenéna
lahvicka od vakcin, v ni vlasy apod.), muzi ,,ostatky” Zeny. Tito dva se od této chvile
mus{ k sob¢é¢ chovat nadmiru pratelsky, ne-li laskyplné — napf. umyvat si navziajem
esusy...

A to az do doby, kdy se postava $amana objevi znovu a vybere si za obéti lasky
néjakou dalsi dvojici. Vedouci na né dohlizi. Pokud jsou k sobé pozorni, je jejich
skupince udélen bod — zvlast nez za hry. Potrefeni magem muzou byt téz vedouci.
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Dopoledne — Vyroba fetisa

etiSe se vyuzivaji v raznych ¢astech Afriky a maji jeden spole¢ny ukol — uskodit

nepfiteli. Od odlakani lasky od soka, upadnuti casti té¢la az po zavrazdéni

pomoci fetiSe. Na trzistich jsou tak bézné k dostan{ ingredience potfebné napft.
k tomu, aby ¢lovéku upadla noha, slezly mu nehty nebo aby pfestal slySet. Jsou to
povétsinou kofinky nebo ¢éasti specialnich — vétSinou jedovatych rostlin, zihadlo
sr$né, pefi ptakua, casti tél skorpidént, jedovati brouci, pavouci a dalsi dobrutky, které
se vkladaji do buvolich roht — obalu fetige.

Kazdé dité si vylosuje jméno jiné osoby, které
bude vyrabét feti§ a bude ji tak skodit. Vedouci
si  na namésticku udélaji  takovy jarmark
nechutnosti — k dostani budou napf. suSeni
cervi, mrtvé mouchy, srst ze zvifete, susené
sardinky apod. Décka si  za protisluzbu
pro vedouci (masaz zad, ucesani, uvafeni kavy...)
,,nakoupi“ potfebné ingredience, podle toho,
¢im chtéji doty¢nému uskodit (max. vsak tfi
hendikepy). K dostani jsou 1 buvoli rohy -
do kterych je vlozi a podepiSou, komu je fetis
urcen + co je mu tim zpusobeno. Pak je ukryji
v lese a nasledné ma kazdy za dkol najit ten
svuj. Uprostfed lesa je zfizena tzv. drazovna
(ohranicené dzemi), kde se se svymi postizenimi
shromazdi cela skupinka. Zjisti navzajem, ¢im
trpi, a museji se co nejrychleji dostat do
uzdravovny. Nebude to vs$ak tak lehké, protoze
své durazy museji opravdu pfedstirat, tudiz
beznoz{ tam museji byt néjakym zplhsobem
dopraveni — pfevezeni.

U uzdravovny jsou kontrolovani, jestli opravdu trpi urazem (viz fetis). Pokud
opravdu ukazou, ze danou nemoci trpi, vyberou si na uzdravovné podle svého
znameni svaj mineral a musi ho nosit u sebe — jen takto se mohou ze svych chorob
vylécit.

ira v magickou moc kament vznikla pravdépodobné jiz ve starsi dobé

kamenné. Plné se ovSem rozvinula az ve starovéku, kdy astrologové spojili

urcité drahokamy s jednotlivymi znamenimi zvérokruhu. Pro lidi narozené
ve znameni Kozoroha je nejlepsim ochrannym drahokamem granat, pro Vodnafe
ametyst nebo akvamarin, pro Ryby jaspis, pro Berany safir, pro Byky smaragd,
pro Blizence Zlaty topaz, pro Raky onyx, pro Lvy diamant, pro Panny jantar nebo
chryzolit, pro Vihy bily opal nebo akvamarin, pro Stiry topaz a granit, pro Stielce
rubin a safir. S pevnou virou v lé¢ivou silu mineralt se setkdvame jak v nedozirnych
pustinach Sahary, tak uprostfed tropickych lest v Ghané.

Nacelnice je mrtva

Pro tento den by se hodilo, aby nacelnice (HVT) odjela, aby zprava o jejim
krvelacném zavrazdéni byla vérohodnéjsi (nebo se alespon bude muset na potfebnou
dobu schovat). Pokud zemfe néjaky ¢len kmene, je tfeba jeho ducha vypudit z vesnice
— pomoc{ udésného fevu zaplavujiciho krajinu. Poté je vsak vSemoznymi zpusoby
uctivan a udobfovan, aby byla zajisténa jeho pfizen a pomoc. Jsou mu podstupovany
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razné krvavé obéti — od ufezanych prsta, usi, az po koncetiny, pokud se jedna
o vadce kmene ¢i jeho vyznamného clena.

Cinkne se nastup a oznamime détem zpravu o chladnokrevném zavrazdéni nacelnice.
Jeji duch jiz pfesel hranice vesnice, jelikoz décka tudésné fvala (coz zarucené budou).
Je tfeba vSak nyni vykonat potfebné obéti, aby nam byla dusSe nacelnice naklonéna.
Proto se ve skupince dohodnou, kdo co obétuje a tyto ¢asti se mu pomoci obinadel a
izolep znehybni.

Déti upozornime na to, ze se budou muset opét s timto hendikepem nékam (i kdyz
nedaleko) dostat, ale ¢im vice si toho ovazou, tim vice budou v nasledujici hfte
zvyhodnény. Az jsou jejich obétn{ manévry u konce, uplatnime pfedem stanoveny
,,cenik®“ — kolik bodu je za kterou obétovanou c¢ast. Body se ve skupince sectou.

Nékteré kmeny véfi, ze smrt jejich blizniho zpusobila ¢arodéjna moc, ktera je ukryta
v téle nepfitele — vraha. Toho je tfeba najit, zabit a snist. Pak bude rovnovaha sil
obnovena. Existuje 1 jakési uslovi: ,,Pro svou budoucnost nemuzeme udélat nic
lepsiho nez si dopfat kousek zabitého nepfitele. Pozitim srdce ziskame jeho
statecnost, spolknutim oc¢i si vyleps$ime vlastni zrak a vycucnutim mozku nabudeme
mnoha tajemnych sil.*

Ta skupinka, kterda vykonala nejvétsi obét, muze zamifit jako prvni do vesnice
nepfatelského kmene, ktery zpusobil smrt nacelnice — dovedou je k nim stopy
v podob¢ jejich  zakrvacenych véci a casti odévu. Skupinky vyrazi asi
v pétiminutovych intervalech. Nepfatelsky kmen, pfedstavovany vedoucimi, se snazi
uchranit své ,,pfenosné soukmenovce® — jejich vesnice je ohranicena asi 10 metra
od chyse, kde se skryvaji téla protivaniku (pernicky ve tvaru lidskych casti, pomoci
potravinafského barviva dokreslené).

.,

Déti se snazi ukofistit jich co nejvice. Jesté je nekonzumuji, abychom védéli, kdo
¢eho mél nejvic. Ty, co vykonaly nejvétsi obéti, maji také Sanci toho nejvice ukofistit,
avsak jsou stale svymi ufezanymi ¢astmi hendikepovany.

Odpoledne — Africké sochy
ovéstné je africké sochafstvi a jsou ho opét plné trhy. ,,Socha® se vse zivé —
antilopy, byci, ibis, ryby, sloni ¢i stylizované lidské postavicky nebo jen jejich
tvafe. Vétsinou maji sosky i jinou funkci, nez jen dekora¢ni — nékteré jsou opét
fetisi a carovné ingredience maj{ ukryty v bfise ¢i hlavé. Jiné jsou maskami, sedatkem,
nadobou, zavazim nebo mistickou na odkladani drobnosti. Rozli¢ny je material,
ze kterého jsou vyrabény. Pouziva se cokoliv, do ¢eho se da ryt nebo to lze néjak
opracovat ¢i z toho néco uplacat — dfevo, bronz, hlina, slonovina, tykev...

Nam vsak posta¢{ na skulpturu obycejny kus siporexové (ytongové) cihly a tupy nuz
na vyfezavani. Nejdfiv si na ni décka nakresli tuzkou, jak ma jejich vytvor vypadat.
Africké primitivni uméni ma tu vyhodu, Ze je tvarové znacné jednoduché, proto
(snad) nebude détem délat problémy ho napodobit. Poté uz jen nozikem dlabou a
dlabou. Je to celkem jednoducha technika, ale je potfeba déti upozornit na to, aby
byly opatrné. Jelikoz je to skulptura, tak co jim pfi vydlabavani upadne, to uz se tam
neda pfidélat jako napf. pfi tvorbé keramické sosky. Déti se po skupinkach se svym
vedoucim odeberou na néjaké klidné misto, kde si plastiku vytvofi.

Veler — vzhledem k tomu, Ze je pfedposledni vecer, décka si mdzou odhlasovat hru,
popt. hry, které je nejvic bavily, a ty si dame pro velky uspéch jesté jednou.
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DEN 14. - 11. 08. 2006
AUTOR: Verca

TEMA: nakazeni smrtelnymi
chorobami, hledani Livingstona,
nalezeni Livingstona, hudebni

nastroje, taborak a konec
MiISTO: tabor a okoli cca 10 km

Rano se vsichni probudi. kazdy bude mit
nad posteli vzkaz, podle toho z jaké je
druzinky:

NAKAZIL SES:

- MALARII

- SPAVOU NEMOCI

- PRAVYMI NESTOVICEMI
- EBOLOU

- LEPROU

... ZBYVA TI POSLEDNICH 5 HODIN ZIVOTA.

Rozcvicka — Doktor Livingstone, pfedpokladam

Na nastupu jim fekneme, ze je jedind moznost zachrany, a to vcas vyhledat doktora
Livingstona, ktery jako jediny ma na dané nemoci léky. Pokud by se jim podatilo ho
najit, musi ho ovSem spravné oslovit, a to proslulou vétou, kterou fekl Mr. Stanley,
kdyz Livingstona nasel. Po tabofisti bude rozhizenych na papife 5 osloveni/uvitani.
Décka si musi tipnout, které je to legendarni a spravné. Vyhodu maji ti, ktefi cetli
knizku. Tip nahladsi vedoucimu na namésticku a jdou provést ranni hygienu.

Dopoledne — Hledani Livingstona

Na rannim nastupu se dozvi, jak zni spravné osloveni Livingstona. Mr. Livingstone,
I suppose? Doktor Livingstone, pfedpokladam. Potom da kazda skupinka dohromady
indicie, které nasbirala pfi hfe TSHJAMM. Pokud si nejsou uplné jisti, kde
Livingstona hledat, tak bude stit na namésticku kolo $tésti. Décka si jim zatoci
a padne jim néjaky ukol: napf. vyprat si ponozky, umyt si gumaky, vysbirat papirky
v hernim lese, donést pytel dfeva na taborak, umyt vsechny lavory, vytfit police
ve skladu... Ukoly uz by mély byt sméfovany na to, ze dal$i den opoustime tibor,
takze nam to urychli zitfejsi uklid. Pokud ukol splni, dostanou od informatora —
Victora — dal$i indicii. Az si jsou jisti, kde LIVINGSTONE je, zato¢{ kolem, splni
ukol, jen nebudou chtit indicii, ale zeptaji se pfimo: ,Je LIVINGSTONE /tam
a tam/?“ Pokud se zeptaji spravné, mazou vyrazit, pokud ne, tak to¢i dal. Ptimou
otazkou se mizou zeptat jen 3x.

Predtim nez vyrazi, dostanou jesté sadu obalek, které budou rozlepovat po 20
minutach. Budou tam vzdy né¢jaké komplikace a zdrzeni, napt. pfileti hejno sarancat,
proto radsi snézte svaciny, pfiSly na vas tropické desté, k dal$i obalce jdéte
v plasténkach, apod. Cim rychleji pajdou, tim mifi zdrzeni budou muset z obélek
vybalit.

Déti by meély zjistit, ze Livingstone je zrovna na pruzkumu u jezera MALAWI —
Velkého Navratila. Az tam dorazi, bude tam stiat elegantné¢ obleceny gentleman

studujici a zakreslujici zrovna néjakou rostlinu. Mély by ho oslovit podle knihy a on
by jim mél podle knihy odpovédét. Potom ho poprosi, aby jim podal 1ék
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na uzdraveni, a on je posle lodi doprostfed na ostruvek, kde se mazou napit 1écivého
odvaru z prosvirniku — africky vselék. Aby jim NEW YORK HERALD véril, ze ho
skutecné nasly, dd jim jako dukaz svou posledni fotku a nadiktuje jim, jak se dostat
k jeho nejvétsimu objevu — k Victoriinym vodopadum. S timto dlovkem se muzou
hrdé vratit zpét do civilizace a podat svétu zpravu o nalezeni Livingstona a jeho
novych objevech.

Hodnoceni: samoziejmé jde o to, kdo najde LIVINGSTONA nejdfiv.

Odpoledne — Bubnovani a dal3i dovadéni

Po navratu do tabora probéhne trochu pozdnéjsi obéd a kratsi ,,polednak®. Kolem
16.00 by mél pfijet lektor hry na jembe a ostatn{ africké nastroje — Martin Malecek.
V dodavce by mél mit cca 40 hudebnich nastroja. Déti se rozdéli na 3 skupiny podle
véku. Jedna si pajde vzdycky poslechnout povidani o bubnech a naué¢i se hrat, aby
bylo u slavnostniho ohné co pfedvést. Dal§i dvé skupiny se budou vénovat
nejoblibenéjsim cinnostem — tetovani svého téla, dodélavani koralka a pleteni
copanku s Glorii, aby dalstho dne nastoupily pfed rodice fadné africky poznamenani.

Vecer — taborak, vyhla§eni, pasovani instruktort

Po slavnostni vecefi bude jesté slavnostné¢jsi zapaleni ohné, na ktery nachystime
specialni ritual. Potom se kazda skupinka pfedvede, co se s bubnem naucila.
V prubéhu taboraku dojde i na klasické hudebni nastroje — kytary, na vyhlasovani
vysledka a pfed spanim i na tradi¢ni pasovani novych instruktora. THE END.
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