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POZNANiI

. Pionyr si osvojuje védéni, znalosti a dovednosti, pozndvd okolni svét
i sdm sebe.”

Jeden z Idedl( Pionyra

Etapové hry patfi k osvédéenym formam cinnosti na letnich tadborech
i béhem roku. Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spdd a mno-
ho pfilezitosti, jak zajimavé skloubit i odlisné cinnosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003.
Hry do ni mdze pfihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme
do rukopisl zasahovat vice, nez je nezbytné, je zdkladni podminkou
pfihladky zpracovéani hry do obecné srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uzit jen jako namét. Realizace hry musi vychazet
z konkrétnich podminek. Je tfeba zohlednit podobu tabofisté, skladbu
Ucastnikl, oddilové a tdborové tradice... Kone¢nou podobu hry musi
vytvorit tym vedoucich a instruktorl a pfizplsobit ji viastnim podmin-
kdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za vysledek vlastniho
asili.

At vam tato publikace pomUze pozndvat nové véci a hledat nové na-
pady.
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Vykonny vybor Ceské rady Pionyra vyhlasuje kazdoro¢né soutéz etapovych her.
Uzdvérka soutéze je vzdy 31. prosince. Autorské prispévky zasilejte na adresu
Pionyr, Senovdzné ndm. 977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlaseni vitézl probihd
na jafe nasledujiciho roku. Odména za nejlepsi prispévek dosahuje hodnoty az
10 000K¢. Pokud se rozhodnete zpracovat etapovou hru, doporucujeme drzet
se vyhlasené osnovy.

1. UvoD
a) jméno a pfijmeni autora;
b) pionyrska skupina;
c) typ tabora nebo prostfedi, pro které je hra vhodna (napf. nutnost vodni
plochy, skaly apod.).

2. POPIS HRY
a) ndzev etapové hry;
b) jména autorli (textové i ilustracni casti);
c) vyliceni pfibéhu, déjové linky;
d) vékova kategorie, pro kterou je uréena;
e) vychovné cile;
f)  prvky vyjadiujici pfibéh (odévy, deniky,...);
g) doporucena doba realizace

3. PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychdzel);
b) narcijkg/ na materialni a technické zajisténi (pomdcky, tisk materialt
apo
¢) organizace (oddily / druziny / jednotlivci, vékové kategorie...);
d) rozclenéni na jednotlivé etapy (oznaceni klicovych etap);
e) stanoveni zasadnich obycejd, pravidel, norem, pojmenovani...
f) systém vyhodnocovani;
g) upozornéni na specifickd bezpecnostni rizika.

4. REALIZACE

a) Uvodni motivace;

b) zahdjeni hry;

¢) popis jednotlivych etap
i) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomticky);
ii) popis jednotlivych her, aktivit a ukol{;
iii) doporuceni pro organizatora etapy;

d) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialnf atd.);

e) zakonceni hry;

f) celkové vyhodnoceni.

5. HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE

a) v pfipadé, Ze hra jiz byla realizovana, je soucésti jeji hodnocent,
dokumentace (fotografie, diplomy, dénni rozkazy, kroniky, taborové
obcasniky, webova prezentace a podobné);

b) predvidatelné ndstrahy, nastalé potize a jejich vyzkoudend feseni.
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1. POPIS HRY

Celotaborova hra Tabor snl byla realizovdna na 1. béhu détského let-
niho tébora v ¢ervenci 2016 na taborové zdkladné Svermovécek v Mrt-
niku u Komarova. Tdbora se zucastnilo 80 déti ve vékovém rozmezi
od 6 do 15 let. Rozdélené byly do 6 oddilli, kazdy vedl| vzdy jeden
vedouci a jeden instruktor. Tabor trval 14 dni - z toho bylo hracich dni
13. Pro vétsinu her nejsou potfeba zvldstni podminky — vystacili jsme si
s loukami, lesy a malou prehradou v okoli tdbora. Zaroven neni potreba
Z4dné extra ndro¢né vybaveni — tam, kde bylo potfeba néco specific-
kého, najdete upozornéni pfimo v popisu jednotlivych her.

Po nékolika letech, kdy jsme realizovali prevazné monotematické eta-
pové hry z nasi historie, jsme letos popustili uzdu fantazii a nechali pro-
stor jednotlivym vedoucim a instruktortim, ktefi si samostatné nebo
ve dvojicich zvolili jeden ,sen”. Narazili jsme tak na témata, kterd byla
na prvni pohled velmi rozli¢na: od Hvézd pres Jamese Bonda, Malého
prince, Mimoné, Nocni mury, Hunger Games, Den barev, Den zvifat
az po Den vysnénych povolani a Splnénych pfani. Herni den zacinal
po rannim nastupu, kdy se v kouzelné posteli probudila osoba (nebo
osoby) a vypravélaly) nam sv(j sen. Béhem dne, vecera a pfipadné
i noci si ,hlavni spac” fidil vSechny soutéze a aktivity, které si i pri-
bézné vyhodnocoval a které také verejné zhodnotil dalsi den na rannim
nastupu. Vedouci a instruktofi si tak mohli jeden den vyzkouset, jaké to
je ridit taborovy program a vyhodnocovat hry.

Po loriské navstévé Miniplzné, kterd se pro déti podle jejich hlasovani
stala bezkonkurencné nejlepsim zazitkem, jsme se také rozhodli uspo-
fadat pro déti podobnou jednodenni aktivitu vlastnimi silami — Mini-
Mrtnik.

Oblekem bylo letos pyzamo nebo
jiny spaci ubor. Kazdy dcastnik té-
bora ziskal uz 1. den polstarek,
ktery si pak béhem tdbora vyzdobil
podle své chuti a fantazie. Dalsi ne-
zbytnou rekvizitou byla starodavna
postel — misto tradi¢ni pruhované
pefiny jsme pouzili povleceni s Ve-
Cernickem. Pod poIétéFem postele
se nachazel snéf, z néjz bylo kazdé -

rano pfedcitdno a vykladano, COJednotllve sny nejspise znamenaly Snér
byl k dispozici véem Ulcastnikiim, ktefi si v ném mobhli najit i své sou-
kromé sny.
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Hned na zacatku tabora si kazdy vyrobil své taborové tricko. Z domova
si kazdy pfivezl ¢erné tricko, na které jsme technikou savovani vytvareli
souhvézdi nebo jiné obrazce z hvézd.

Pribézné bodovani probihalo
tak, ze vSechny bodované hry
v jednom hernim dni se secetly
a podle poradi pak jednotlivé
oddily ziskavaly fosforeskujici
hvézdicky, které si pfipeviovaly
na nasténku v jidelné. Obzvlasté
efektni tak bylo toto bodovani
hlavné v noci ©. Pocet hvézdi-
ek se fidil nasledujicim klicem:
oddil na 1. a 2. misté ziskal
3 hvézdicky, na 3. a 4. misté
2 hvézdicky a na 5. a 6. misté
1 hvézdicku. V pripadé stejného mnozstvi hvézd pak mél pfi konec-
ném pofadi rozhodovat soucet umisténi, které se pribézné zapisovalo
do herniho planu na nésténce.

Do taborového zpévnicku pribyl letos list s Ukolébavkami (viz pfiloha),
ale diky velkému Uspéchu Hunger Gmes se uchytila i pisen Jennifer
Lawrence Hanging tree. Jako zvukovou kulisu jsme také vyuzivali pisné
z filmového muzikalu V pefiné.

V priibéhu tabora ziskdvali tdbornici za né-
které hry nebo i pfi jinych pfileZitostech
malé ,kapesni" diplomy, v zavéru pak ka-
zdy dostal Diplom snl. Pro grafické véci
jsme vyuzivali ,snové" obrazky z internetu
(ve vyhledavaci obrdzk(i zadejte Dream
a nebudete védét, co si vybrat dfiv).

Jiz tradi¢né se snazime béhem prvnich dnid vyfotit jednotlivé oddily
v taborovych oblecich a z obrazkl vyrdbime pohledy, které pak déti po-
silaji domd rodic¢tim (viz fotogalerie oddilii v prilohach). Diky pfipojeni
k internetu jsme také pribézné davali fotografie a kratké komentére
a zpravy na webové stranky, coz rodice kazdoro¢né velmi ocenuji. K na-
hlédnuti jsou na nasich webovych strdnkach www.svermovacek.pionyr.cz.

A
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2. PRiPRAVA TABORA

Na pripravé tdbora jsme zacali pracovat uz s koncem uplynulého tdbora
- kdy jsme se domluvili, Ze pdjde o Tabor snll a padaly prvni névrhy
na jednotliva témata pro hraci dny. Do Vénoc si pak kazdy z vedou-
cich a instruktor(i vybral ,své téma", do jara sepsal své ndpady na papir
a nad navrhy jsme se sesli pfi tradi¢ni jarni brigddé. Tam uz zacala struk-
tura tabora dostdvat konkrétnéjsi podobu. Zaroven jsme se zaméfili
na pfipravu MiniMrtniku. A protoze tentokrdt se na pfipravé etapové
hry podilelo vice lidi, dovoluji si zde uvefejnit Seznam sn( i s jednotli-
vymi autory:

Uvodni a zavére¢ny hraci den, koordinace programu a den Sen o hvéz-
dach — Marie Protivovd

Agent 007 James Bond — Misa Bouskova a Natalka Kubic¢kova
Maly princ — Ani¢ka Dvorakova

Barevny sen — Martin Lepic

Mimoni - Klarka Hanzlikova

Z0OO - Dominik Kalla

MiniMrtnik — Karle Campulka

Hunger Games — Péta Sladkova

Noc¢ni mury — Eliska Cinibulkova a Paja Mrazova
Nemluvim-nevidim-neslysim — Dan Radosta

Vysnéné povolani — Zuzka Pochmanovd

Sen o pefiné, pohadkové krajiné a tak trochu o splnénych pfanich -
Ondra Hotovy

Kazdy z vedoucich pfi zpracovani her musel brat v potaz proménlivost
pocasi (sucha a mokra varianta — po zkusenostech z poslednich let
i horkd varianta), ale pfi trose dobré vile se vétsina her da pfizpGsobit
a hrat venku nebo s drobnéjsimi omezenimi i v budové. Nase tdborova
zédkladna disponuje velkou hernou, ale i tak vtésnat do jedné mistnosti
80 déti a 15 vedoucich a ukocirovat celou viavu déle jak hodinu je
narocné, takze jsme se snazili délit tdbor alespor na poloviny nebo vy-
tvaret aktivity po oddilech. Nékteré z ¢innosti byly hodnoceny v ramci
jednotlivcl, pfipadné v kategoriich mladsi divky/chlapci x starsi divky/
chlapci (hlavné sportovni discipliny). Nékteré z aktivit nebyly hodno-
cené vibec a byly jen tak pro radost — jak déti, tak vedoucich. Pro na-
vozeni motivace jsme nékolikrdt v pribéhu tdbora (v dobé odpocinku
nebo za odménu) vyuzili i promitdni dataprojektorem — at uz v herné
nebo ve formé ,letniho kina", kdy jsme promitali na sténu budovy
a déti usinaly pfimo u filmu pod Sirdkem.
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2. PRAMENY A DALSi ZDROJE

Knihy:

Sironina, J. V.: Jak souhvézdi dostala sva jména
Rukl, A.: Minimum o hvézdach

Saint-Exupery, A.: Maly princ

Nepil, F.: O slunci, mésici a hvézdach
Collinsovd, S.: Hunger Games

Snar

Antistresové omalovdnky Znameni zvérokruhu

Filmy:

V pefiné

Maly princ
Hunger Games

Stolni hry:

Hvézdokupy

Mésickova hra na dobrou noc
Jenga (barevnd)

Tantrix

3. REALIZACE

3.1. DEN PRVNIi - PRIJEZD, ZAHAJENI HRY

Po prijezdu a ubytovani probéhlo prvni spolecné sezeni, kde byly déti
seznamené s obecnymi zalezitostmi (tdborovy fad, rezim dne, bezpec-
nostni pravidla a dal$i organizacni ndleZitosti) a byly rozdélené do 3esti
oddili. Déleni do oddild u nds probiha tak, Ze z fad nejstarSich tabor-
nikd jsou vybrané dvojice, které si k sobé postupné vybiraji nejdfive
divky od nejmensich az k nejvétsim a pak chlapce podle stejného klice.
Snazime se tak zajistit alespon trochu rovhomérné rozlozeni sil. A pro-
toze se déti znaji, vétSinou uz jsou spolu i pfedem domluvené - ne
vzdy se vsak vSem jejich prfanim podafi z organizacnich dGvod( vyhovét
— ale snazime se jim vyjit vstfic. V ramci oddili se pak déti sezndmily
s nejblizsim okolim a zahrdly si v ramci jednotlivych oddilG seznamovaci
hry. Vétsina déti jezdi na tabory opakované, ale seznamovaci hry jsou
dadlezité hlavné pro novacky. Oddilovi vedouci také rozdélili mezi déti
Cisla (1-14), diky kterym se usnadnuje pocitani a kterd nam pomahaji
pfi nékterych hrach, pfi nichz zalezi na poradi hrach. Oddily si také mély
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zvolit ndzev, ktery by néjak souvisel s tematikou snli — miZzete posoudit,
jak se jim to vydafilo. Po vecefi se totiz na slavnostnim ndstupu v pyza-
mech sesel oddil Buldnkt, Cukrouskd, Noc¢nich mur, Spalnicek, Spicich
jednorozcli a oddil s ndzvem Zacind noc. Zaroven probéhlo i oddilové
foceni, abychom mohli véas vyrobit tdborové pohledy, které déti po-
vinné posilaji hned prvni pracovni den dom, aby si vyzkousely, jak se
pise obycejny papirovy pohled (mobilni telefony, tablety a ostatni tech-
nické vymozenosti s sebou déti na tdbor uz nékolik let nevozi a ¢im dal
vic rodi¢d nés za tento zdkaz chvali).

Postelni¢ek

Pfed mnoha lety probéhl na nasi za-
kladné jeden z mnoha tabord pro ma-
minky s malymi détmi, po kterém nam
zbyli plvabni skfitkové, a pravé jeden
z nich — Postelnicek snovy — pfivital déti
v pohadkové krajiné brdskych lesl a pfi-
nesl jim darek v podobé prvniho ukolu.

Podle buzoly se mély vydat do Sesti
smérll oznacenych podle Snové rizice
Sesti barvami, kde je na konci cesty ce-
kala ndpovéda, kde se nachdzi odména
— byla v kouzelné posteli pfimo v t4-
bofe. © Po navratu v ni kazdy tdbornik
nasel svdj polstarek, ktery si mohl do-
tvofit podle své chuti. Pfed spanim na vSechny ¢ekalo Gvodni promitédni
¢asti filmu V pefiné, kde se déti dozvédély, ze kdo zapne na pefiné
urcitou kombinaci knoflik, mdZze se dostat do jiné reality — svéta snd.

3.2. DEN DRUHY - HVEZDY

Dopoledne bylo ve znameni oddilovych aktivit — tfi z nich byly ,na-
ucné” a tfi ,rukodélné”. Na jednotlivych stanovistich se oddily stfidaly
zhruba po 20 minutéch.

Hvézdoprava

Protoze se cely tabor tocil kolem hvézd a souhvézdi, bylo potfeba, aby
se déti sezndmily (nebo vérni tdbornici pfipomenuli) se zakladnimi sou-
hvézdimi. Na ctvrtky A4 jsme zakreslili kolem 20 zakladnich souhvézdi
severni hvézdné oblohy, déti se dozvédély, jak néktera souhvézdi do-
stala sva jména a jaké zédkladni zdkonitosti je potfeba znat pfi pozoro-
vani no¢ni hvézdné oblohy. Vzhledem k tomu, Ze nase zdkladna lezi
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na okraji brdskych lesi a ma velmi dobré pozorovaci podminky (bézné
je vidét MIécnd draha), mohly své poznatky kazdy vecer aplikovat
v praxi. Pro ovéfeni znalosti jsme pak pouzivali hvézdné pexeso a vecer
si déti v temném sklepeni zahrdly hru Hvézdokupy.

Zviretnik

Nas amatérsky astrolog seznamil taborniky se
znamenimi zvérokruhu a s jejich znaky. Kazdy
si také mohl precist charakteristiku svého zna-
meni nebo zjistit, které slavné osobnosti se na-
rodily ve shodném znameni. Vystupem z aktivity
bylo 12 pergamen(, na které se kazdy zapsal
ke svému znameni podle data svého narozeni.

Ukolébavky
Bé&hem let se ndm osvédcilo ucit tdborové pisné v mensich skupinkach
a stejné jsme ucinili i letos. V herné byla vytvorena hudebni ,nocle-

harna", kde se spaci seznamili se Sesti ukolébavkami a kazdy dostal sv(ij
tdborovy list, na kterém byly texty ukolébavek.

Polstarky

Protoze vsichni dostali 1. den stejné bilé polstarky, bylo potieba si je
podepsat a dotvofit. Na tomto stanovisti si tdbornici fixami na textil
vymalovavali své polstarky podle svého. Nékterym mensim holcickam
vydrzela tato aktivita i na poledni klid.

Tricka

Kazdy si pfivezl uz z do-
mova obycejné cerné
bavinéné tricko. Na néj
si mohl vytvofit vlastni
obrazek souhvézdi (pfi-
padné jiny motiv). Nare-
dénym Savem Perex pak
vedouci rozpraSovaem
jemné postfikali pfipra-
veny vzor, pak se hvéz-
di¢ky odstranily, tricko
vymachalo a nechalo
uschnout. Velmi jedno- ™ : : -
duchou a efektni technikou vznikla opravdu origindlni tricka.
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Lapa¢ snii

Od Indiand jsme si vypdjcili jednoduchy Lapac
sn{. Zavési se pfimo nad hlavu a podle legendy
se v ném zachyti Spatné sny, které rozpusti
denni svétlo, a ty dobré sklouznou po peficku
zpét ke spacovi. Vyroba tradicnich lapaci je po-
mérné ndro¢nd. My jsme se spokojili s jedno-
dussi variantou. Déti si krouzek ze slabé ohebné
vétvicky vypletly voskovymi $idirkami (misto va-
rianty s kdizickami), do kterych zapletly koralky,
kaminky nebo muslicky a nesmélo samozfejmé
chybét kouzelné peficko. Podrobnéjsi navod
na vyrobu je bézné k dosazeni na internetu.

Znameni zvérokruhu

Odpoledni hra spocivala v hledani trojic a uplat-
néni znalosti, které déti ziskaly dopoledne pfi
Zvitetniku. Ve vymezeném Uzemi mél kazdy
oddil najit v rdmci ¢asového limitu (urceného
presypacimi hodinami) 12 obrazkl souhvézdi,
12 jejich ndzvli a 12 prouzk( papiru s ¢asovym
rozmezim, ve kterém se znameni odehrava.
Druhé presypani hodin omezovalo dobu pro
slozeni pfislusnych trojic. Bodoval se pocet
viech spravné urcenych trojic.

Hvézdna obloha na éas

Dalsi bodovanou hrou bylo
skladani puzzle Hvézdnd ob- Sounviggi<
loha. Déti se s nim seznamily '
uz rdno ve Hvézdopravé a ve-
cer mély Sanci vyzkouset si
své znalosti a dovednosti pfi
skladani na cas. Vzhledem
k vétSimu poctu déti v oddilu
se rozdélili tdbornici na dvé
Casti (dle vlastniho uvazeni)
a pro bodovani se zapisoval
lepsi Cas.

Hvézdokupy

Jiz v pribéhu pfipravy tdbory jsme narazili na zajimavou hru Hvézdo-
kupy, pfi které hraci skladaji obrdzky rGznych souhvézdi (bohuzel jen
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vy

nejtézsi Uroven tvofi modely skutecnych
souhvézdi). Hvézdicky jsou natisténé své-
télkujici barvou, a proto je nejefektnéjsi
naucit déti hru za svétla a teprve v jejim
pribéhu (nebo zdvéru) zhasnout. Hra je
trochu ndro¢néjsi, a tak jsme pro nejmensi
déti nasli jesté jednoduchou obdobu,
kterd funguje podobné — Mésickova hra
na dobrou noc. Tyto deskové hry nebyly
bodovény, ale protoze se je déti naucily
hned na zacatku tabora, mohly si je pij¢ovat a hrat v dobé poledniho
klidu, ¢ehoz hojné vyuzivaly.

No¢éni hra - Souhvézdi

Po taboraku s pohadkou
na dobrou noc (Franti-
Sek Nepil: Jak vypadaji
hvézdy) se postupné
vydavaly déti od nej-
mensich k tém nejvét-
$im na nocni cesticku
lesem, kterou lemovaly
svitici obrazky souhvézdi.
Na cerné ctvrtky A4 jsme
nalepili svitici hvézdicky
(stejné, jako jsme pou-
Zivali pro bodovani od-
dild), které jsme umistili na stromy podél cesty. Podle nich dosli od-
vazlivci az na konec, kde je u Postelnicka cekala odména — mandalové
omalovanky s jejich znakem zvérokruhu (nakopirované z antistresovych
omalovének Znameni zvérokruhu).

3.3. DEN TRETi - AGENT 007 JAMES BOND

Sifry

Britskd tajna sluzba a jeji nejslavnéjsi filmovy agent James Bond pred-
stavili tdbornikim systém tajnych Sifer, ktery pouzivaji pfi své praci.
V ramci oddilG si vsichni vyzkouseli rGizné druhy Sifrovani, ale zaméfili
jsme se hlavné na morseovku, kterou jsme potfebovali pro dalsi hry.
Na ndsténce se totiZ objevila zprdva, Zze James Bond zdhadné zmizel
a nastoupeny tdbor mé ocekavat dalsi instrukce pfesné v 9.30 s tuzkou
a papirem.
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Vzkaz Jamese Bonda

V 9.30 se bez jakychkoli dalsich instrukci zacalo z lesa ozyvat piskani
na pistalku. Prvni vzkaz byl piskan pomérné rychle (2 x za sebou) a jen
dvéma oddilim doslo, Ze se jednd o instrukce k jejich dalSimu pocinani.
Pfesto ani jeden oddil neziskal vzkaz cely. Za dalSi tfi minuty se piskal
vzkaz znovu (opét 2x) a o poznani pomaleji — to uz zapisovaly vsechny
oddily. Po dalich tfech minutdch se vzkaz piskal naposledy, nejpomaleji
a 3x. Mezitim uz rychlejsi vyrazili na trasu.

Morseova cesta

Cestu do civilizace (nedalekd vesnicka se samoobsluhou) lemovala zasif-
rovand slova. Na kazdé slovo byl pouzity jiny druh Sifrovdni, ale vSechny
byly postavené na morseovce. Misto tecek a ¢arek se objevovaly riizné
znaky — jehli¢naté a listnaté stromy, hory a kopecky, slunce a hvézdy,
barevné a nevybarvené puntiky, ctvrtové a pllové noty, zdznam kar-
diografu, ¢erna a bila, stopy zvére, ale také obrdcend morseovka nebo
morseovka pozpdatku. Oddily vyrazely na trasu v poradi, jak se jim po-
dafilo vylustit vzkaz Jamese Bonda. Jednalo se o zpravu, ze z Anglické
narodni banky zahadné zmizelo blize neurcené mnozstvi cennych dia-
mantl a dalsich drahokam, které bylo tfeba vystopovat a vSechny je
dopravit zpét.

Paseraci diamanti

Po polednim klidu se na na-
sténce objevila zprava, ze
na misté presné urceném
soufadnicemi na hranicich
vojenského Ujezdu Brdy byl
specidlnim agentem nalezen
podivny baliek. Kdyz na ur-
cené misto dorazili vsichni
tabornici, zjistili, Ze v bali¢ku
byla ¢ast pohfesovanych
diamant(i. Kazdy oddil mél
za Ukol diamanty propasovat
ptes Sirsi lesni cestu, na které ale hlidala bankovni ostraha (jiny oddil).
Jednalo se o vylep3ené pojeti klasické hry Na paseraky, které bylo tento-
krate obohacené o to, Ze az po skonceni paSovani vyhlasil feditel Ang-
lické ndrodni banky kurz jednotlivych drahokam( (rGizné barevné vérné
plastové atrapy). Do bodovani se tak zapisoval nejen pocet Uspésné
propasovanych kamend, ale také jejich momentélni hodnota.
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Bondgirl

V kazdé bondovce hrdla dlleZitou
roli i Bondgirl. Po vecefi mél kazdy
oddil jednu takovou krdsku vybrat
ze svého stfedu. Neslo jen o vzhled,
ale také o inteligenci, fyzickou zdat-
nost a zpUsob, jakym byla Bondgirl
prezentovdna. Hodnoceni provedla
(ne)zavisla porota, jejimz séfem byl
samoziejmé James Bond. Viechny
kandidatky pak od Jamese dostaly
jeden z nalezenych diamantl a vitézka i poukaz
na VIP odpoledni dovolenou u vodni nddrze Zaskalska. Zajimavé bylo,
ze kromé jednoho oddilu zvolili viichni do role Bondgirl kluky.

Hon za diamanty

Vecerni hra spocivala v hledani a ziskavani zby-
vajicich diamantd. Ve vymezeném Gzemi v lese
bylo rozhdzeno kolem 100 diamantd. Agenti
méli za dkol je v pétiminutovém limitu najit
a pfinést svym vedoucim. V Gzemi se ale pohy-
bovali gangstefi (instruktofi), ktefi nemilosrdné
— pomoci hadrovych mickl — vyrazovali hledace
ze hry. Kdo byl zasazen, musel odevzdat nejen
diamanty, které mél u sebe, ale i sv(ij Zivot. Ka-
zdy mél k dispozici u svého vedouciho jen tfi
Zivoty, po jejich vycerpani pro néj hra skoncila. Zvitézil oddil, ktery na-
sbiral nejvice diamantd (pfi nestejném poctu déti nezapominejte délit
vysledek jejich poctem).

3.4. DEN CTVRTY - MALY PRINC
Inspiraci a motivaci byla kniha Maly princ od pana Exuperyho.

Planeta

Kazdy oddil si mél vyrobit z jakéhokoli materidlu
svou planetu, dokumentovat (fotografiemi nebo
kratkymi videozdznamy) jeji vznik a prezentovat
ji pred zbytkem osazenstva. Nejzdafilejsi prezen-
taci jsme umistili na kanal YouTube, aby se mohli
podivat i rodice:

https://www.youtube.com/watch?v=cJhSnWoDzbc&feature=youtu.be
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Protoze vyroba planet byla ¢asové ndrocna, tak pro mensi déti jsme
vyhlasili soutéz ,Namaluj mi berdnka" a nakopirovali plivabné omalo-
vanky z knizky Maly princ, kterymi jsme pak vyzdobili jidelnu.

Putovani po planetach

Stejné jako Maly princ — i my jsme putovali po nejriiznéjsich planetach.
Na kazdé z nich plnil oddil (nebo jeho ¢ast) tkoly, kazdy z vedoucich,
ktery hru fidil, si psal své poradi a zvitézil oddil s nejlepsimi umisténimi.
1. Astronom — na principu hry pétanque
— vsichni hazeji koulemi na pétanque
a snazi se co nejvice priblizit planetce Ma-
Iého prince B612 (prasatku), scitali jsme
tfi nejblizsi vzdélenosti za oddil.

2. Némy navigator — jednoducha prekaz-
kova draha pro dvojice, v nichz jeden byl
.slepy” a druhy ,némy". Navigdtor mél
provést slepého prekdzkovou drdhou v co nejkratSim case. Kontakt
s prekazkou byl penalizovan péti vtefinami. Do bodovani se pocitaly tfi
nejlepsi dosazené ¢asy v ramci oddilovych dvojic.

3. JozZin z bazin — v ohraniceném uGzemi
(bazina) se sméli jednotlivci pohybo-
vat vpfed jen za pomoci dvou ctvercd
30 x 30cm vystfizenych z koberce. Hréli
vsichni ¢lenové oddilu Stafetovym zplso-
bem (pozor — musi soutézit stejny pocet
déti za kazdy oddil — néktefi 8li 2x), vitézil
oddil, ktery prekonal bazinu v nejkratSim
Case.

4. Jazykovédec - na karti¢kdch byla riznymi barvami napsana pismena,
kterd tvofila slova — postavy z knihy Maly princ. Cely oddil hral najed-
nou a mél v co nejkratsim case slozit vSechna slova (Maly princ, riiZe,
liska, berdnek, hroznys, slon, Krdl, Domyslivec, Pijan, Zemépisec, Byz-
nysmen, Lampéf, pilot).

5. Kim — béhem 1 minuty si mély déti zapamato-
vat co nejvice z predmétli polozenych na stole. Ty
se potom zakryly satkem a oddil mél dat dohro-
mady co nejvice z ukrytych predmétd.

6. Kutil pijan — kolikrat se v casovém limitu péti
minut podafi détem zasunout hfebik na dlou-
hém provéazku do prazdné lahve bez pomoci ru-
kou (déti se stfidaly podle svych cisel po kazdém
Uspésném pokusu).
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Osm stupiii rychlosti

Jedna se o rozehfivaci hru k probuzeni fantazie a taky tak trochu pro
zébavu (neboduje se). Hru vede koordinator, ktery dadvd détem pokyny
k tomu, co maji délat ve stupnujici se rychlosti provedeni. Hra zaina
na nejnizsi nulté rychlosti, kdy viichni lezi na zemi se zavfenyma oc¢ima
a ,spi". Kazdé kolo oddéluje zvonéni (budik, zvonek). Po prvnim za-
zvonéni nastdva 1. rychlost — probouzeci (nedechnout se, otevfit jedno
oko, druhé, zivnout si...), 2. rychlost je rychlost lenochoda, 3. je Snek,
4. Zelva, 5. prdjem, 6. gepard, 7. sviznik, 8. rychlost svétla.

Pantomima a dabovani

Déti maji vytvorit krdtkou pantomimickou scénku (asi 2 min.), kterd md
vystihnout klicovou scénu z vylosované klasické pohadky. Scénku musi
peclivé nacvicit, protoze ji budou hrat 2x a mély by se pokusit o co
nejpodobnéjsi provedeni. Pfi prvnim provedeni ostatni druzstva hadaji
a zapisuji, o jakou pohadku se jednd. Po prvnim kole se odtajni, kdo
hrédl jakou pohadku, a kazdy oddil si vylosuje scénku, kterou bude v 2.
kole dabovat. Hodnoti se pohotovost, pfesnost a vtipnost provedeni
dabingu.

Film Maly princ
V nasem improvizovaném letnim kiné pod Sirdkem jsme si pustili nejno-
véjsi zpracovani legendarniho pfibéhu — film Maly princ.

J

3.5. DEN PATY - BAREVNY SEN

Tento den byl inspirovan praddvnou otdzkou, zda se sny zdaji barevné.
Hned po rannim néstupu se proto kazdy tabornik prevlékl do obleceni
jedné barvy, ve kterém chodil cely den. Vznikla z toho moc hezkd fotka
barevného spektra:

L S

Planety - vyzdoba jidelny
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Barevna stanovisté

Na 3esti stanovistich Cekaly na déti dkoly a aktivity, které néjak souvi-
sely s barvami:

1. Lentilky — pfendseni lentilek na ¢as pomoci brcka
- barvu, kterou mél kazdy pfenaset, mu urcila kostka,
za upadnuti lentilky byla ¢asové penalizace.

2. Korale — ve vymezeném prostoru byly rozhazené
velké drevéné kordlky, které musely déti Stafetovym
zplsobem najit a navléknout presné podle vzoru v co
nejkratsim case.

3. Tantrix - poskladat vzor z hracich kamend hry
Tantrix tak, aby na sebe navazovaly vsechny cesty
a byly pouzity vSechny kameny, hodnotil se cas
a presnost provedeni.

4. Barevna Jenga — hra
s barevnymi $palicky,
které se postavi na sebe a postupné se vytahuji
(jednou rukou) a pfikladaji na vrch véze podle
barvy hozené na kostce — vyhral oddil, kterému
se podarilo postavit nejvyssi véz.

5. Mozaika - posklddat co nejrychleji barevnou mozaiku podle vzoru.

6. Skfitci — na barevné skfitky se hazely krouzky
z provazl s barevnym koralkem. Pokud se né-
kdo trefil na kolik se stejnou barvou, ziskal tfi
body, pokud alespon trefil, mél jeden bod.
Vitézil oddil s nejvy3sim poctem bodi (pozor
na stejny pocet hodd pro kazdy oddil).

Cesta za duhou (a tak trochu za bortivkami)

Cesta byla uvedena fyzikdInim pokusem rozklad svétla pomoci hra-
nolu. Tam se mensi déti dozvédély, jak si Ize vytvofit spektrum barev
na zékladé fyziky. Nds ale spiSe zajimala irska legenda o leprikénech —
skfitcich, ktefi na konci duhy hlidaji hrnec zlata. Mensi déti se v ramci
oddild rozdélily do trojic, vétsi do dvojic a kazdéd skupinka dostala list
omalovanek s Cisly, kterd zastupovala barvy. Cestou byly rozvésené troj
a Ctyrlistky. Kazdy ctyrlistek mél na sobé poradové ¢islo a oznacoval
misto, kde se v okruhu 5 metrli nachdzela schovana fixa, kterou mély
déti v obrazku vybarvit pfislusnou ¢ast (napf. 3=zlutd — mince, 4=zelend
— Ctyflistky, ...). Kvlli bezpecnosti Sel pred oddilem instruktor a za od-
dilem vedouci a cesta vedla v kratkém lesnim Useku, u dvou stanovist
navic hlidaly zdravotnice. Na konci cesty byl opravdovy skfitek leprikon,
ktery sménil vybarvenou omalovanku za ¢okolddovou minci z hrnce
na konci duhy.
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CtyFlistky

Ve vymezeném Uzemi byly v trdvé rozhdzené troj a Ctyflistky a déti mély
svatému Patrikovi posbirat co nejvétsi mnozstvi Ctyrlistkd. Potiz byla
v tom, Ze mnohem vice bylo obycejnych trojlistkli a obrazky se smély
nosit jen po jednom kusu. Takze spide nez na rychlost byla tato hra za-
méfend na hledani a zrakové pocitani do 3-4.

Boriivky

Daldi barevnou oddilovou soutézi bylo sbi-
rani bordvek. Déti mély za ukol béhem pdl
hodiny nasbirat do oddilu co nejvice kelimk
(déleno poctem sbirajicich) na sladké kned-
liky. Néktefi mély kromé rukou fialové i pusy.
©

Zmizikova bojovka

V hernim Gzemi se rozhazela spousta
barevnych listeckd — asi tak 30-50
od kazdé barvy. Po lese se pohybo-
vali instruktofi (Zmizici), ktefi dote-
kem zpUlsobovali ztrdtu barev (viech
liste¢kl, které mél sbéraé¢ v ruce).
Na signal vyrazily vSechny déti sbi-
rat a snazily se v Case 5 minut sebrat
a odnést svym vedoucim co nejvice
listk(i. Po skonceni ¢asového limitu se listky roztfidily na hromadky po-
dle barev a jeden Zmizik vylosoval barvu, ktera byla v daném kole bo-
nusova (tzn. za pét bodd). Ostatni listecky byly za jeden bod. Vyhrédlo
druzstvo, které v 6 kolech ziskalo nejvétsi pocet bodd.

Barevna led light party

Tradi¢ni diskotéka byla tentokrat v ne-
tradi¢nich barvdch. Podafilo se ndm
sehnat specidlni zarovku, kterd se
nasroubuje misto bézné Zdrovky, ale
otaci se a promitd kolem sebe rfizno-
barevné svételné skvrny. Starsi déti si
pro mladsi pfipravily i drobné tanecni
soutéze a hry (podlézani tyce, mole-
kuly, ¢tyfi rohy, tanec s mickem mezi
Cely, tanec na novinach...), odménou jim byly barevné Zvykaci bonbény.
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3.6. DEN SESTY - MIMONI

Vzhledem k tomu, Zze podzimni prazdniny se celé nesly v duchu obli-
benych Zlutych postavicek, méli jsme na tento den uz celkem hodné
rekvizit. Ale protoze témér viechny déti, které jezdi na podzimky, tvofi
i jadro letniho tdbora, musely jsme hry a ¢innosti trochu obménit.

Vyroba Mimorii
Z rulicek od toaletniho papiru si kazdy vyrobil svého malického Mi-
moné. Soubézné s vyrabénim probihala na volejbalovém hfisti dalsi hra.

Boj o mince

Na volejbalovém hfisti byly uvnitf obruce v pisku
nahdzené tdborové mince. Hlidaly je dvé Mimonky,
které mély pfi hfe zavdzané odi, a které se ovsem
nesmély dotykat kruhu. Proti nim vzdy hral cely
oddil, ktery se snazil v ¢asovém limitu pét minut
ukofistit co nejvice minci. Odnésdet je kazdy smél
jen po jedné a nesmély se ho dotknout Mimoriky.
Pokud se tak stalo, musel obéhnout trestné kolecko
kolem tébora a teprve potom mohl hrat dal. Vitézil
oddil s nejvétsim poctem ukofisténych minci.

Loveni padouchii

Po hernim Uzemi byly rozvésené obrazky kreslenych filmovych padou-
cht, ale i kladnych postav. Oddil chodil cely spole¢né a vsichni se drzeli
za ruce. Na startu si prvni v fadé ,nabil" — vzal si jednou barevnou samo-
lepku svého oddilu, kterou se snazil zaséhnout padoucha (tzn. pfilepit
svou samolepku na jeho obrazek). Pokud se pfi pohybu v hernim Gzemi
had rozpojil, musel se cely oddil vratit na start a nesmél pfi tom ,stfilet".
Pokud oddil stastné umistil samolepku, vratil se pro dalsi ndboj a mohl
si vyménit mista v zastupu. Kazdy oddil mél k dispozici sedm nébojl
své barvy a mohl je lepit na padouchy v libovolném poctu. K poranéni
padoucha stacil jeden zdsah, ke zlikvidovani padoucha pak bylo potieba
péti zasahl. Pokud se na nékterém padouchovi objevilo pét zasahd, ve-
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douci hry ho odstranil z herniho tGzemi. Pa-
doucha pak ziskal oddil, ktery mél pfevahu
svych barevnych zdsahl. V pfipadé remizy
rozhodovalo o tom, ¢i padouch bude, vyssi
umisténi samolepky (samolepek). Zvitézil od-
dil s nejvétsim poctem sejmutych padouchd.

Bananasong

Pred vecefi mél kazdy oddil za tkol stvofit vlastni Bananasong a po ve-
Cefi upravit jednoho ze svych ¢lend na Mimoné. Bodovani probihalo
v obou disciplinach — hodnotil se Mimon i Banansong. Jeden ze song(
se opravdu mimoradné poved|, takze jsme se s nim pochlubili rodi¢iim
prostfednictvim videa na webovych strankach skupiny.

Fotogalerie oddilovych Mimon(:
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3.7 DEN SEDMY - ZOO

Celodenni vylet jsme tentokrdt na-
planovali do plzefiské ZOO, kde jsme
s malymi détmi zhlédli i ukazku vycviku
dravch. Oddily plnily v ZOO bodovany
Ukol — Zviteci abecedu.

ZviFeci abeceda I b

Vsechny oddily dostaly predtistény formular se
vsemi pismeny ceské abecedy (vCetné pismen
s hacky, g, x, y...) a pfi prochazeni zoologickou
zahradou mély za kol objevit co nejvice zvi-
fat s jednotlivymi pocatecnimi pismeny. Sna-
zily se zapsat zvifata, o kterych si myslely, ze je
nebudou mit ostatni, protoze uz pfedem byly
seznameny se zplsobem bodovani. Za zvite,
které mél i jiny oddil, bylo 5 bodt, za zvife,
které se objevilo jen jednou (ale ostatni méli

: od pismena jinad zvifata) bylo 10 bodt, pokud
mél nékdo zvite zapsané jako jediny a ostatni oddily nenasly od daného
pismene nic, tak oddil ziskal 30 bod( (pozor na kontrolu — ZOO Plzen
ma seznam vsech svych zvifat hezky abecedné na internetu, takze nas
nikdo pfi kontrole nemohl zaskocit smyslenym nazvem).

Zogolo

Jednd se o nasi tradi¢ni tdborovou hru, kterou hrajeme s mensimi ob-
ménami uz tfi desitky let. Po hernim Gzemi — rezervaci — se rozhazeji
listeCky s razitky riiznych zvifat. Od kazdého druhu je vice kusd (20-50).
Cim vice druhd zvifat, tim Iépe. Déti se snazi ulovit (sesbirat) co nejvic
zvifat, ale musi si pfitom davat pozor, aby je nechytili straZci rezervace
(instruktofi). Ti jim vSechna zvifata seberou a vypusti je zpét do rezer-
vace. Jako pokutu musi déti odevzdat straZci svij Zivot (Zzetonek), bez
kterého nesmi v rezervaci lovit, a musi si k vedoucimu hry pro novy
Zivot (ten ho vyda napf. za tfi diepy). V prlibéhu hry déti mohou ulo-
vend zvifata odnaset svému vedoucimu, aby minimalizovali ztratu pfi
mozném chyceni. Jedno kolo hry se hraje asi ¢tvrt hodiny (podle veli-
kosti herniho Gzemi, poltu déti a poCtu zvifat). Po skonéeni hry si kazdy
oddil roztfidi zvifata podle druh(l (to v pfipadé, ze pouzivdme cenik,
kdy ma kazdé zvife jinou hodnotu) nebo se jednodusde spocitd pocet
nasbiranych listeckd (a vydéli poctem hrajicich za kazdy oddil). Pokud
mate hravé instruktory, je mozné do bodovani pocitat i jejich vykony
- vyhrava ten, kdo nasbird nejvice Zivotd. Jestlize pouzivite tdborové
penize, je mozné tuto hru hrdt s nimi — vykupovat za né zvifata, ménit
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pribézné ceniky, kupovat si za né Zivoty (= povoleni k lovu - licenci...).

vvvvvv

3.8. DEN OSMY - MINIMRTNIK

V [été roku 2015 se v Plzni konala zajimava akce Miniplzern — mésto
déti (podrobnéjsi informace jsme uvedli v CETEH Husité nebo je na-
jdete na www.miniplzen.eu). Méli jsme prilezitost se ji s taborem zu-
Castnit a z pohledu déti i vedoucich to byla jednoznacné velmi zajimava
a inspirativni akce, proto jsme se letos rozhodli vyzkouset zorganizovat
nasi taborovou variantu vlastnimi silami. Hra je organizatné pomérné
narocna a stejné tak i jeji popis. Je samoziejmé lepsi si ji vyzkouset
na vlastni kiizi, ale pokusim se popis néjak zjednodusit.

MiniMrtnik

Principem hry je vytvofeni vlastniho méstecka s jeho strukturou, které
nabizi détem nejen zébavu, ale hlavné praci. Ze zacatku hry iniciuji jed-
notlivé akce hlavné vedouci, ale v idedlnim pfipadé prevezmou inicia-
tivu postupné déti a za¢nou si véci fidit a vymyslet samy a vedouci a in-
struktofi maji jen funkci dohlizitell, pfipadné usmériuji cely pribéh.
Na hru je dobré vyclenit cely den s tim, Ze dvodni ¢ast, kde se détem
vysvétli principy, trva zhruba ¢tvrt hodiny, ¢tvrt hodiny maji pak déti
i vedouci na pfipravu, pak je dobré hrét asi tak jednu hodinu a po ni
se opét spolecné sejit a probrat priibéh hry. Do obéda je pak mozné
odehrat zhruba dalsi hodinu. Odpoledni bloky uz mohou byt delsi - my
jsme je méli zhruba dvouhodinové, oddélené svacdinou. Podle situace
je mozné pokracovat jesté i jednim blokem po vecefi — my jsme ho ale
vénovali prezentaci vysledki jednotlivych dilen a spole¢nému zhodno-
ceni s détmi.

Pravidla

Hru Fidi starosta, ktery ma pravo veta a mlze v kterémkoli bodé hru za-
stavit a upravovat pfipadné pravidla. Na zacatku vedou jednotlivé insti-
tuce $éfové (vedouci a instruktofi), pokud se najdou Sikovné déti, které
zvladnou jejich funkci vykondvat, mohou v dalsich kolech $éfovat i déti
(a vedouci mohou jen dohlizet, pfipadné si operativné vytvorit dalsi
instituci). Cely systém funguje na principu trzni ekonomiky — vsichni
(v¢etné vedoucich) mohou tdborové penize vydélavat, ale také utracet.
Nékteré instituce jsou statni (tdborové — maji pod starostovym dohle-
dem ,neomezeny" pfisun penéz z banky), jiné soukromé (ty dostanou
na zac¢atku hry urcity kapitadl — napf. 1 000 penéz — a je na nich, jak
s nim nalozi — pokud o néj pfijdou, mohou si pUjcit v bance). Kazdé dité
ziska na zacatku 50 penéz a pracovni prikazku, kam se zaznamendvaji
vSechna zaméstnani a vyplaty. Vyplatu ziskdvaji zaméstnanci i $éfové

A



Pionyr

po uplynuti pracovni doby (zacinali jsme na ¢tvrt hodiné, ale v priibéhu
hry jsme limit prodlouzili na pdl hodiny). Hru je mozné bodovat (vy-
hraje ten, kdo ziskd nejvétsi mnozstvi penéz), ale ndm pfisla zajimavéjsi
varianta nehodnotit vydélek, ale spise ocenit zapojeni, snahu a dobré
népady jednotlivch. Cilem hry tak byla vlastné hra samotna. Cilem jed-
notlivcd pak byla snaha najit si praci (vydélat penize, aby bylo z ¢eho
utracet), zapojit se do chodu mésta, pfipadné zalozit si vlastni firmu
a nabidnout tak préaci ostatnim.

Instituce:

Statni:

Utad prdce — nabizi volnad pracovni mista,
hled4d a doporucuje préaci uchaze¢dim, ko-
ordinuje trh prace (graficky zndzornéno
na Ctvrtkach s ndzvem instituce a ctverecky
pro pocet pracovnich mist — v pfipadé, ze
je misto obsazené, zakryl se Ctverecek dil-
kem ze stolni hry Carcassone), registruje
nové firmy, vydava a kontroluje pracovni
prikazky.

Banka — fidi tok penéz, na zac¢atku hry vyda vsem institucim penize,
v pribéhu hry doplhuje penize do statnich instituci a vydava puljcky
soukromym firmam i osobdm (s uroky), na konci hry dohlizi na pocitani
vydélkl jednotlivcd i firem.

Posta — zajistuje dorucovani vSech pisemnosti
a zésilek (hlavné mezi pracovnim uGfadem
a jednotlivymi firmami), ale mlze také do-
rucovat dopisy jednotlivclim, vydavat vlastni
znamky, losy...

Policie — ,poméhd a chrani" - dohlizi na do-
drzovani pravidel, miize legitimovat zamést-
nance, provadét namatkové kontroly ve firmach, uzce spolupracuje se
starostou a informuje ho o déni v MiniMrtniku.

Socidlka — snazi se pomoci nezaméstnanym, v pfipadé neuspéchu
na pracovnim Ufadé muize vydévat socialni davky, snazi se pomoci fir-
mam, které pfilis neprosperup a firmy, kterym se daff, zapOJovat do so-
cialnich programd, navést je na charitativni
projekty atd.

Technické sluzby — dohlizeji na porddek v més-
tecku, najimaji dlouhodobé nezaméstnané
do zvyhodnénych socidlnich programd, zabez-
pecuji materidlni podminky taboristé (dklid ve-
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fejnych ploch, ohnisté, zalévani verejné zelené, zasoby dreva...), zastd-
vaji povinnosti sluzebniho oddilu.

Soukromé:

Tiskové kanceldi a reklamni agentura:
vydava noviny, zabezpecuje v nich in-
zerci, zajistuje veskeré tiskopisy (jak
pro statni, tak pro soukromé instituce),
vyrabi plakaty, pozvanky, stara se o vy-
vésni desku MiniMrtniku.

Sportovni aredly: provozuji tdborova
sportovisté (vCetné bazénu a trampo-
liny — nutny stély dozor dospélé osoby),
na kterych jejich zaméstnanci nabizi riizné sportovni aktivity, organizu-
jei sportovni akce pro verejnost, zabezpecuji chod fitnesscentra, pdjcuji
sportovni nacini.

Kosmetické studio — sdruzuje soukromé osoby, které nabizeji sluzby
v oblasti kosmetiky (kadefnictvi, nehtové studio, tetovaci studio, ma-
saze...).

RemesIné dilni¢ky — sdruzuje soukromé osoby, které nabizeji moznost
néco si vyrobit — od omalovanek pro nejmensi, pfes origami, praci s ko-
ralky, provdzky, vyrobky z keramické hliny, malovani na sklo a textil,
dratkovani, kurzy malovani... — zalezi na zaméreni jednotlivc(), zajistuje
odbyt a prodej vyrobki ve vlastnim kramku.

Herna — nabizi k zapdjc¢eni deskové a karetni hry i s proskolenym rad-
cem, provozuje malé kasino, organizuje celotaborovou loterii (ve spo-
lupraci s postou).

Cajovna — o4za klidu, pohody a rozjimani u dobrého ¢aje a drobného
sladkého pohosténi vlastni vyroby (susenky, piskoty v ¢okoladé, kousky
ovoce...).

Bar a restaurace — nabizi zaméstnanciim
i jejich $éfim obcerstveni v podobé na-
pojd a drobnych pochutin (jednohubky,
ovocné a zeleninové Spizy, tousty, parky
v rohliku, hamburgery...), nabizi i ,do-
voz" jidla do jednotlivych instituci, v rdmci
charitativnich programi ve ,stastnych pé-
timinutovkach" rozdavd napoje a jidlo socialné slabsim na socialce nebo
na pracovnim Gfadu, organizuje firemni party, ochutnavky...

Cinema Village — provozuje kino a sluzby v ném (popcorn), béhem od-
poledne a vecer nabidne tfi filmy pro Sirokou vefejnost, v mezicasech
promitd zajemcOm hudebni klipy na prani, organizuje propagaci natéd-
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Ceni Filmové spolec¢nosti a predprodej vstupenek na vecerni premiéru
taborového filmu.

Internetovd kavdrna — vzhledem k tomu, Ze na tdbor jezdime bez mo-
bilnich telefon(, zkusili jsme détem nabidnout moznost internetovych
pétiminutovek, které byly oviem velmi drahé, v jejich priibéhu se mohly
déti prostfednictvim tabletu nebo notebooku pfipojit na internet, podi-
vat se na maily, Facebook, Instagram...

Cukrdrna — dopoledne fungovala vyrobna a az odpoledne se prodavalo,
protoze nékteré dobroty se musely ulezet v lednici, zéleZi ovéem na va-
Sich zdrojich a moznostech — existuji totiz doméaci vyrobniky na cukro-
vou vatu, zmrzlinu, zafizeni na ¢okolddové fondue...

Filmova spole¢nost — diky ¢asové naroc¢nosti zde bylo nutné zaméstnat
zdjemce dlouhodobé, a to na zakladé vybérového fizeni, zaméstnanci
dostdvali mzdu pribézné pokazdé, kdyz dokoncili néjakou cast — pre-
Cteni scénare, casting, nataceni jednotlivych casti, stfihani, konecnou
Upravu filmu..., jejich tkolem bylo do vecera vyrobit film, ktery se mél
promitat vecer pred spanim (zaméstnanci méli samoziejmé podil z pro-
danych vstupenek).

Loterie — napadla nds az v priibéhu hry, tiskova kancelar vyrobila losy,
které prodavala posta, ceny do ni poskytly jednotlivé instituce i statni
Urady vetné starosty. Byla tazena na zavérecném shromazdéni staros-
tou a dalsimi ,statnimi" Uredniky a déti (i vedouci) mohly vyhrat drobné
odmény a dobroty.

Zhodnoceni MiniMrtniku

I kdyz jsme se napoprvé trochu obdvali, jak to organizacné zvladneme,
probihalo vie celkem hladce. V pribéhu hry pfichazeli vedouci i déti
s daldimi ndpady a vylep3enimi, které jsme se snazili zalefiovat do dal-
sich kol. Stézejni je nadseni viech a hlavné organizaéné schopné osoby
na postu starosty, vedouci tfadu prace a socialky. Nékteré podnikavé
déti uz ve 2. kole vedly Uspésné instituce, které mély nakonec mnohdy
vétsi uspéch nez instituce vedoucich. Na zac¢atku jsme neomezovali
volbu déti a zaméstndvani probihalo stylem — kdo dfiv pfijde — jenze
nékteré déti si svou funkci tak oblibily, Ze si nevyzkousely nic jiného,
a proto jsme po obédé z nafizeni starosty vyhlasili, ze kazdy musi zku-
sit minimalné dvé pracovni pozice (vyjimku dostali pouze zaméstnanci
filmovych ateliérd). Ze strany zaméstnancl byl nejvétsi zdjem o praci
s jidlem a technikou a také u policie. Naopak velkym nedostatkem za-
méstnancl trpél podnik sluzeb, kam jsme se v rdmci socidlnich pro-
gram( snazili nalakat déti, které hire hledaly zaméstndni, a nakonec
jsme zde museli razantné zvysit mzdy, aby byl viibec nékdo ochotny jit
tam pracovat. Zaroven zde byli zaméstnavani lidé, ktefi se néjak provi-
nili proti pravidlim — pod dohledem kurétora z fad policejniho sboru.
Ze zébavnich aktivit byl i pfes nehordzné vysoké ceny nejvétsi zdjem
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o Internetovou kavdrnu a vzhledem k omezenému poctu mist jiz bé-
hem dopoledne vznikl dlouhy pofadnik a nékteré déti ,makaly jen kvdli
péti minutdm na Facebooku". DlleZitou soulésti celé hry byl i samotny
zavér — spole¢né hodnoceni, kdy se mohli vsichni vyjadfit k celému
projektu. K nasemu nemalému potéseni byla hodnoceni veskrze velmi
pozitivni a téméf viichni si pfali zahrdt si MiniMrtnik do konce tédbora
znovu. Nicméné na veclerni poradé jsme se domluvili, Ze reprizu ne-
chédme az na dalsi rok a pokusime se vse jesté vylepsit a poupravit podle
vyfcenych pfipominek a pozadavkd.

3.9. DEN DEVATY - HUNGER GAMES

Protoze jadro tabora tvofi déti, které jsou v soucasné dobé na 2. stupni,
kazdorocné se z jejich fad ozyvaly pozadavky, abychom si zahrali Hunger
Games. Jedna se plvodné o knizni trilogii, jejiz popularita mezi mladezi
vedla ke zfilmovani, takze kdo necetl knihy, mize se podivat na film. Pro
pochopeni her je dobré, abyste méli alespon zékladni povédomi o déji
pfibéhd. A protoze byl tento den na organizaci velmi narocny, predkla-
dam zde popis her pomoci tabulek tak, jak ho zpracovala vedouci Petra
Sladkova.

Splatci

Nejprve se z kazdého oddilu rdno ndhodné vyberou dva kluci a dvé holky,
ktefi budou vybrédni jako splatci, aby v aréné ,bojovali o Zivot", pficemz
posledni prezivsi vyhrava. Je dobré, aby Hunger Games znali — v mnohém
jim to pomUze. Ostatni déti se zabyvaji jinymi ¢innostmi (prava cast ta-
bulky). Pro pfehlednost je denni program rozdéleny na nékolik ¢asti:

1. cast
DETI SPLATCI OSTATNI DETI
1 | Vypliuji kviz ohledné znalosti | U¢i se od vedoucich dovednosti o pre-
Hunger Games série. ziti (které poté predaji splatcim).

2 | Déti predavaji splatclim své znalosti ohledné preziti.

Ukazuji své znalosti, co je na- | Ostatni déti mezitim vyrabi talismany
ucily ostatni déti, potencio- | pro splatce ze svého kraje/oddilu (jako
nalnim sponzortim/vedoucim, | méla Katniss Reprodrozda).

ktefi jim daji micky, kterymi se
budou moci ,zabijet" v aréné
(vybijet).

Ostatni déti predaji svym splatcdim vyrobené talismany.

5 | Splétci jdou do Arény smrti. Ostatni déti se vydaji na stezku okolo
tdbora (mimo arénu) hledat otazky
na stromech, za které ziskaji body.
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2. Cast

OSTATNI{ DETI, DOVEDNOSTI:

e kondicka, télesnd zdatnost (béh, sedy
lehy na cas);

e obstarani jidla (rozpoznani jedlych su-
rovin od jedovatych + zvér);

e Vyrobeni zbrané (z klackl — ostép, luk
apod.);
*zbrané v aréné mit nebudou, pouze
micky, kterymi se budou moci vybijet

e poskytnuti prvni pomoci;
e zachazeni se zbrani (stfileni ze zbrané, z luku...).

3. ¢ast

DETI SPLATCI:

Dité splatce si vybere, co mu $lo nejlip z téchto péti disciplin, a tu
danou ukaze sponzorlim/vedoucim, od kterych za sv(j vykon do-
stane pfislusny pocet mickl do arény, a ziskd max. 10 bod.

OSTATN{ DETI:
Déti vyrobi pro své Ctyfi splatce Ctyfi talismany pro stésti v aréné.

Aréna

Uzemi v lese, které neni na prvni pohled prehlédnutelné, ale je bez-
pec¢né. My jsme hréli v lese o velikosti asi 400 x 200m. Na zacatku
vedouci hry odvede Splatce k Rohu hojnosti a vysvétli jim, co bude
jejich tkolem a jakd jsou pravidla. U Rohu hojnosti si budou moci déti
v prGbéhu hry vzit lahve na vodu a omezeny pocet mickl, kdyz jim
dojdou, pfipadné tam vyhledat pomoc nebo radu. V hernim tzemi jsou
navic Ctyfi stanovisté s vedoucimi:

4 stanovisté:
1.
2.

lezeni pod lany bez dotyku (max. 10 bod)
uték pred smrtici parou, tj. uték na cas (max.
10 bod®)

boj s opicemi, tj. stielba z luku na teré¢ (max.
5 pokust, max. 50 bod)

stfelba ze zbrané (max. 5 pokusd, max. 50
bodu)
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CO SPLATCI MUSI UDELAT PRO VYHRU:

e Nesmi byt vybiti jinym spldtcem, protoze to znamena ,smrt", tedy
vyfazeni z arény.

e Musi absolvovat ¢tyfi stanovisté, kde budou moci ziskat max. 40
bodi (po absolvovani posledniho, ¢tvrtého stanovisté bude mit dité
splatce zaznamendno ve svém priikazu, ze splnilo Ctyfi stanovisté).

e Musi mezitim nasbirat Ctyfi SiSky, které mu v kuchyni budou vymé-
nény za kus jidla (susenka, ¢okolada...) a vodu do lahve z potoka
(lahev vezme v rohu hojnosti).

J Dité vyhrava, kdyz néjakému uréenému vedoucimu pfinese:
1. suSenku/¢okoladu
2. vodu v lahvi
3. potvrzeny prikaz o absolvovani Ctyf stanovist

Kdyz tyto tfi pozadavky spini vice splatcli (dostanou se tedy do finale,
aniz by byli v priibéhu hry vybiti/zabiti), tak se poté kone¢ny vyherce
stanovi podle poctu bodU, které splatci nasbirali jak od sponzorl pfi
ukazovéani svych dovednosti (max. 50 bodl), tak od Ctyf stanovist
v aréné (max. 120 bod0) a také z kvizu o Hunger Games (max. 30 bod0).
Splatce tedy miiZe ziskat za cely den max. 200 bodui.

Bude tedy vyhladseny vitéz HUNGER GAMES, ale také tym, ktery za den
nasbird nejvice bodl. (Tym body ziska diky stezce, kterou absolvuje,
kdyz budou splatci v aréné, a také se celému tymu pfipoc¢tou body
od Ctyr splatch z jejich tymu).

Pravidla arény:

- Kdyz z arény budou vyrazeni
Ctyfi lidé z jednoho oddilu, jejich
oddil, ktery je na stezce a sbira
body, automaticky kondci, vraci
se do tabora a uz nadale nemuze
odpovidat na otdzky a sbirat dalsi
body (danému tymu se napfiklad
zavold, ze skoncil).

- Déti (splatci) se v aréné budou -
moci ,,zabijet“ pouze pomoci mickd, nikoli Jlnyml zbranémi (klacky
apod.). V aréné tedy budou praktikanti, ktefi na né budou dohlizet.

- Déti si v aréné nebudou moci krést véci, které nasbiraly (lahev na vodu,
Sisky apod.).

- Déti si tedy budou muset dat v aréné pozor na to, aby se nesetkaly
s jinym spldtcem, at uz v terénu, u Rohu hojnosti, u feky, nebo na sta-

A
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novistich, jelikoz kazdy stfet mlize znamenat jejich vybiti (zabiti), tedy
ukonceni hry v aréné. (Vyjimkou je pouze pfipad, kdy déti budou
na nékterém ze Ctyf stanovist jiz vykondvat dany ukol. Ostatni spltci

na né nesmi utocit.).

Bodovani: SPLATCI

Za co? Max. Bodl

Pocatec¢ni kviz o HUNGER | 30
GAMES (viz. bod 1)

Body od sponzorli za uka- | 50
zani dovednosti (viz. bod
3)

Aréna smrti 120

Max. pocet vsech bodl 200

Bodovani: Ostatni déti/ TYM, ODDIL

Za co? Max. Bodi
Stezka okolo tabora, kde budou déti | 30
odpovidat na otdzky.

Body od splatcli v aréné (Ctyfi splatci | 800

v oddile).

Max. pocet vSech bodl 830

3. 10. DEN DESATY - NOCNi MURY

Spali jsme pod Sirdkem, ale pfesto se
dvé instruktorky skoro nevyspaly. Tra-
pily je totiz no¢ni mary. A pravé o nich,
o prekonani strachu a odvaze byl tento
den. Od ranniho nastupu se také hréla
hra na upiry a vlkodlaky, do které byli
zapojeni Uplné vsichni Gcastnici tabora.

Upir a vikodlak

Na rannim ndstupu si kazdy (véetné kuchaf(l, zdra-
votnic...) vylosoval listeCek — pouze na dvou z nich
ale bylo néco napséno. Spravedlivé se tak urcil Upir
a Vlkodlak. V jidelné méli polozené dvé lihové fixy
— Upir Cervenou a Vlkodlak cernou. Jejich tkolem
bylo po cely den prepadat tdborniky a , pokousat je"
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- na krytou cast téla (napf. na rameno — jim namalovat fixou dvé tecky).
Mohli to provést ale jen tehdy, pokud se se svou obéti ocitli UpIné sami. Pfi
vecernim taboraku se pak odhalilo, kolik lidi zadavil Upir a kolik Vlkodlak
a kdo jimi vlastné po cely den byli. Vitéz dostal lahev té nejlepsi krve (bru-
sinkovy dzus).

Pi¥ekonani strachii

Na Sesti stanovistich se déti snazily preko-
navat svij strach a své obavy:

Pavouci — prolézt pavucinou z provazkd
a na konci pohladit pavouka.

Vyska — prejit po kladé.
Voda - potopit hlavu do lavéru s vodou,
méfil se rekordni cas.

Tma - projit chodbou, ve které byla naprosta tma

Nezndmo — ve tmé vlozit ruku do nadoby s nezna-
mym obsahem a néco v ni najit.

Ohen — uprostied kruhu o prliméru asi 5m je kybl
s vodou, ktery hlida Ohnivec (vedouci namaskovany plaminky z kre-
paku), ktery se snazi zabranit tomu, aby si déti nabraly vodu a vynesly ji
z kruhu bez jeho doteku.

Ztracené duse

Béhem poledniho klidu nepozorované zmizeli in-
struktofi, jeden vedouci a s nimi z kazdého oddilu
jeden chlapec a jedna divka. Podafilo se to udélat
tak, Ze si toho ostatni vSimli az pfi odpolednim na-
stupu. Pfi jejich hledani po tdbofe jsme na nésténce
v jidelné objevili vzkaz inosce — No¢ni mdry - a vy-
dali se je neprodlené hledat. Unesené déti zanecha-
valy drobné stopy, jejichz seznam museli zachranci
cestou sepsat. Na konci cesty nasli No¢ni miru,
kterd jim fekla, ze své kamarady uz nikdy nenajdou,
ze rozhodné nejsou schovani v zaarovaném lese
za ni a ze maji jit rozhodné hledat kazdy sam. Pokud se déti nedovti-
pily, vedouci je nasméroval k tomu, aby si ndvod No¢ni miry znegovaly
a cely oddil se je vydal hledat do uréeného lzemi, pficemz se musel
drzet za ruce. Po zaarovaném lese se pohybovala strasidla, kterd mohla
kohokoli zajmout. Jedinou obranou proti jejich Gtoku bylo rychle utvo-
fit spojeny kruh a pocitat od 10 do 1. Tak bylo stradidlo zahndno a déti
mohly pokracovat v hleddni. Zvitézil oddil, ktery v nejkratSim Case nasel
své dva chybéjici ¢leny.
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Stinové divadlo

Vecerni tdborék jsme ozivili vypravénim strasidelnych historek a kazdy
oddil si pripravil kratké stinové divadlo. Silnym reflektorem jsme pro-
svitili velké prostéradlo. Svym vystoupenim pfispéli i néktefi vedouci.

3.11. DEN JEDENACTY - NEMLUVIM - NEVIDiM - NESLYSiM
Dopoledni program se nesl v duchu

g m .Nemluvim”, poledni klid a odpoledni
aktivity ,Neslysim" a vecerni hry byly
poslepu - ,Nevidim". Na nasténce byl

od rdna vyvésen papir se zakladnimi
gesty znakového jazyka, aby se déti mohly pfipravit na odpoledni ¢ast
programu.

Nemluvim

Kromé vedouciho dne nesmél nikdo dopoledne mluvit. Pokud toto na-
fizeni porusil, namaloval mu nékdo z vedoucich na ruku nebo na celo
Carku. Vitézil oddil, ktery za dopoledne ziskal nejmensi pocet Carek
(déleno poctem soutéZicich). Soutézili i vedouci a instruktofi, ktefi ale
mohli mluvit v prbéhu her — oviem jen pokud to bylo nezbytné nutné.
Na nékolik hodin jsme tak méli nejhodnéjsi, nejklidné;jsi a nejtissi tabor-
niky, co jsme si kdy pamatovali.

Néma hvézdice

Tymy vytvofily hvézdici, kde
kazdy oddil stal v fadé za se-
bou celem ven. Jen prvni
¢len druzstva stal obracené
a mohl si tak precist slovo,
které ukazal vedouci hry
uprostfed hvézdice na pa-
pife. Pak se otocil a pomoci
pantomimy se snazil slovo
predat dél. Kdyz doslo slovo
az na konec fady, posledni
ho zapsal na papir a pokud
to bylo spravné slovo, Sel posledni na misto prvniho a celd fada se po-
sunula o jedno misto dél. Pokud slovo nebylo dobfe, muselo se zkusit
poslat znovu. Bodovala se rychlost zapsani spravného slova a poradi
v jednotlivych kolech se scitala.
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Neslysim

Bé&hem poledniho klidu vedouci a instruktofi do¢asné ztratili sluch. Po-
kud jim déti néco chtély, musely to ukdzat pomoci gest nebo napsat
na papir.

Slepé lodé

Béhem odpoledne probihala soutéz dvojic (v kategoriich mensi a vétsi
chlapci/divky). Navigator byl slepy a zadak ho fidil slovnimi pokyny
a manipulaci s lodi. Lod byla vyrobena ze dvou dvoumetrovych prutd,
které mély uprostfed vzpéru asi 70cm dlouhou. Ukolem posadek bylo
co nejrychleji projet lesni prekazkovou drahu — za trestné doteky byla
Casova penalizace. Soutéz Ize bodovat i do oddilt — pokud budou po-
sadky utvorené v rdmci jednoho oddilu.

Nevidim
Oddily se postupné vystfidaly na Sesti stanovistich, pfi kterych plnily
Ukoly bez pouZiti zraku.

1. ¢ich — poznavani rliznych druhl potravin a kofeni podle Cichu;

2. hmat — poznavani rdiznych predmétt;

3. bludisté — cesta na cas vyznacena koliky a provazky — za dotek ¢asovd
penalizace;

4. zavazovani tkani¢ek — malé déti zavazovaly jednu tkanicku, vétsi dvé
- na cas (pozor — nékteré déti to neu-
méji ani s otevienyma ocima);

5. fe¢ové dovednosti — jeden si vylo-
soval ze sady obrdzk( a mél za tkol ho
popsat ostatnim tak, aby nakreslili co
nejpodobnéjsi obrazek;

6. kybl — za neprihledny plot se umistil

kbelik, do kterého se mély déti trefit
micky.

3.12. DEN DVANACTY - POVOLANI SNU

Netradi¢né zacal program uz budickem, kdy se tdborem rozeznéla pis-
nicka pana Wericha , Ten déld to a ten zas tohle". Cely den se pak nesl
v duchu nejrliznéjsich povolani.

Vyzkousej si byt...
Vedouci a instruktofi si mezi sebe rozdélili nejrliznéjsi povolani. Kazdy
mél u sebe seznam déti a do néj zapisoval vysledky své soutéze, tak aby
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mohl hru snadno vyhodnotit. Nikdo vsak pfedem nevédél, kterd stano-
visté se budou bodovat - jejich ndzvy byly losované az v Gplném zavéru
dopoledniho bloku. Kazdy se proto snazil obejit co nejvice stanovist.
Pokud bylo nékde ,volno", mohl se na stanovisté vracet i vicekrat a po-
kusit se zlepsit si svlj plivodni vysledek.

Vymysleli jsme nésledujici stanovisté:
Fotbalista — stfelba na branku

Prodavacka — pfedméty pod satkem, zapamatovat ceny — spocitat,
kolik by stal nakup

Modelka — chlze po molu (prkno na bazén, obracena lavicka)
Popelaf — sbirdni odpadkd na cas
Pilot — model letadla, trasa
Tanecnice - tanecek

Zpévacka - noty

Kadefnice - ¢esani

Policajt — stfelba na cil

Barman — michani drinkd

Kucharka — loupani brambor
Kouzelnik — naucit se kouzlo

Atlet — béh, depy, sedy-lehy...

Princ — bitva s drakem (hazeni mick{)
Ucitelka — néco déti naucit

Artista — zonglovani

Instalatér — spojovani rolicek od toaletniho papiru
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Na postaka

Oddil mél mapu se zakreslenim mist po okoli, kde byly schované tajné
zpréavy. Do lesa vybihala vzdy dvojice z kazdého oddilu a lustila spole¢né
zprdvu. Zpravy byly zaSifrované a schované v obdlkdch. Hledani jim
komplikovali strdznici, ktefi si zapisovali, koho chytili, a po skonceni hry
byla za kazdou chycenou dvojici pfipocitdna ¢asovd penalizace. Po za-
troubeni postacké trubky se minutu nechytalo (odpocitavani). Zvitézil
oddil, ktery nejrychleji vylustil celou zpravu.

Obchodovani

Nase tradi¢ni tdborova hra, na kterou se kazdy rok tési déti i vedouci.
Kazdy z vedoucich se stal néjakym obchodnikem — pekafem, feznikem,
zelindftem, cukrafem, zlatnikem a hospodskym. Kazdy obchodnik mél
u sebe 20 stejnych obrazkl véci, se kterymi obchodoval, a stejnou
Castku penéz (napf. 200). Jednu véc smél prodat za 10-50. Oddily se
pohybovaly po ,mésté" spole¢né jen s instruktorem a zacinaly s ¢astkou
20, za kterou se snazily u nékterého obchodnika koupit jednu véc a ji-
nému ji prodat a vydélat pfitom co nejvice penéz. Oddil smél mit u sebe
na zacatku hry vzdy jen jednu véc.

Ve chvili, kdy si obchodovanim vydélali ¢astku 50, mohli si u koriského
handlite koupit koné, ktery jim umoznoval vozit vétsi ndklad — dvé véci.
Tim se obchod zrychlil a bylo mozné vydélat si i vice penéz.

Konsky handlif provozoval také ,Cerny trh". Nabizel oddilim k paso-
vani drobné sladkosti (bali¢ky Lipa), které prodéaval za 50, ale obchod-
nici a banka je jako pasované a nedostatkové zboZi vykupovali nejméné
za 100. Na poradek dohlizel obecni policajt. Pokud pfistihl néjaky oddil
pfi pasovéni, zabavil jim zbozi a vyméfil pokutu. Zaroven chodil kontro-
lovat obchodniky, jestli nesidili.

Banka na zac¢atku rozdala oddillim i obchodnikdim penize. Pokud v pri-
béhu hry nékomu dosly, mohl si pljcit, ale na vysoky urok. Béhem hry
mohla vykupovat pasované zbozi, pfipadné odkoupit od oddilu koné.
Na konci hry secetla vydélané penize. Hodnotila se ¢astka, kterou vydé-
lal oddil + hodnota zbozi a koné, kterou mél v dobé ukonceni u sebe.
Bodoval se i zisk a hodnota zbozi jednotlivych obchodnik(l. Celkovym
vysledkem pak byl sou¢et umisténi oddilu i jejich vedouciho — obchod-
nika.

Aktivity

Snazili jsme se prevést populdrni deskovou hru Aktivity tak, aby se dala
hrat jako spolecenska hra pro Sest oddild. Vytvorili jsme tfi druhy karti-
Cek: predved, namaluj a popis. Ke hte je potieba upravit velkou kostku,
kdy je vzdy na dvou protilehlych stranach znak pro predvadéni, malo-
vani a mluveni. Oddil, ktery aktivitu provadél, dostal bod, jen pokud

A
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nékdo stihnul uhodnout do ¢asového limitu. Bod ziskal i oddil, ktery
uhodl jako prvni o jaké povolani nebo postavu se jednd.

1. Pfedved: zednika, kameramana, malife obraz(l, Poldka, plav¢ika, dok-
tora, sportovce, maséra

2. Nakresli: Vecernitka, Rakosnicka, princeznu, Maxipsa Fika, jedno-
rozce, Mimoné, draka, Medvidka Pu, letusku

3. Popis: rozhodciho, cukrafe, kosmonauta, Pinokia, Hurvinka, Kre-
milka, Boba, Bobka

3.13. DEN TRINACTY - SENO PEr'quE, POHADKOVE KRAJINE
A TAK TROCHU O SPLNENYCH PRANICH

AZ do posledniho herniho dne byly vysledky bodovani celkem vyrov-
nané. Jeden oddil mél sice maly ndskok a jeden trochu zaostaval, ale
ostatni oddily mély velmi podobné bodové skére. Rozhodujici hrou se
tedy stala vlastné az ta posledni bodovand - kolikovana.

Kolikovana

V hernim Gzemi se rozmistilo asi 60 kolikd.
Bézné je mivame oznacené Cisly, ale protento-
krat jsme na né pripevnili obrazky pohdadkovych
postavicek. VSechna druzstva stdla v zastupech
na startovni ¢are v poradi daném ¢isly. Na signdl
vybéhli do lesa vzdy prvni z druzstva a snazili se
co nejrychleji najit dany obrazek (napf. Rakos-
nicka). Kdyz ho nalezli, zakficeli ,mam" a vratili
se s kolikem zpét k druzstvu. Ve druhém kole
bézela dalsi Sestice a takto se déti stfidaly az
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do vysbirdni viech kolikl. V pfipadé, Ze nikdo v lese nemohl delsi dobu
obrazek najit, mohl jim vedouci hry na pomoc poslat dalsi Sestici v po-
fadi. Zvitézil oddil, ktery ziskal nejvice kolika.

Putovani za Postelnickem

Skfitek Postelnicek, ktery nas provézel
od prvniho taborového dne, se rozhodl,
Zze détem ukaze kousek své pohad-
kové Fise. Na cestu vyrazely oddily po-
dle umisténi v Kolikované. Hvézdickova
cesta je dovedla az na louku plnou vo-
navého lu¢niho kviti provonénou trsy
matefidousky, kde kdosi postavil lavi¢ku.
S nadhernym vyhledem na kopec Jivina. A hned za lavickou zacinalo
Uzemi lesnich skfitkd, zvifat a postavicek. A pravé tam cCekalo na déti
vyhlaseni vysledkl letosni celotdborové hry. Na vsechny cekal krasny
diplom a na kazdy oddil u jedné z vyfezdvanych pohadkovych bytosti
také truhlicka s pokladem — odménami a drobnymi sladkostmi.

Hodnoceni véeho dalsiho

Kazdoro¢né bodujeme na tabore i pofddek (priibézné usmévacky a pra-
satky), takze po néavratu do tdbora zbyvalo jesté vyhlésit nejlepsi Porad-
nicky a nejvétsi Bordeldre. Zaroven jsme usporddali i anketu, v niz déti
mohly hlasovat pro nejlepsiho vedouciho, instruktora, holku, kluka,
nejlepsi ,sen”, nejlepsi hru, nejlepsi jidlo a déti také mohly napsat, jaké
téma by je bavilo hrat dalsi rok. Pfisel taky ¢as na podékovani personélu
tdbora — hospodarce, kuchatlim, zdravotnicim, vedoucim a instrukto-
rim a vlastné i détem, protoze az na malé vyjimky viechno probéhlo
hladce a nemuseli jsme fesit Zddné velké problémy a prisvihy.

V pefiné

Prvni vecer jsme si pustili uvod filmu V pefiné a béhem tabora nds pro-
vazely pisnicky pravé z néj. Posledni vecer jsme si proto pustili zbyvajici
Cast a naposledy viem popféli dobrou noc a krasné sny.

A
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4. HODNOCENI HRY

Hodnoceni hry provedly uz déti samotné ve své anketé. Z mého po-
hledu byla hra zajimava hlavné tim, ze kazdy den byl GplIné jiny. Jiny
vedouci, jiné téma, jiné hry. Pfestoze na tabory jezdime v podobném
slozeni vedoucich i déti a navic i na stejné misto uz dlouhou fadu let,
kazdy rok se povede najit néjaka novd hra nebo néjaké nové misto.
Tim se pro mé pro letosek stal pohadkovy les, kde probihalo zakonceni
a vyhlaseni vysledkd celotaborové hry. Pohadkové misto s drevénymi
sochami je jen kousek za Komdrovem. Pfesto ho nikdo nenici. A i kdyz
je podle vieho hojné navstévovano, nevaleji se tam zadné odpadky.
O podzimnich prazdninach jsme zjistili, Ze na ném pribyly dalsi postavy.
A jako kulisa pro nas Tabor snl bylo jako stvorené.

Nékolik let po sobé jsem davala vétsinu her dohromady sama, coz u to-
hoto tdbora neplatilo. Moznd i proto se objevily hry rlznych typl —
bojovky, hry zalozené na védomostech, dovednostech i hry, ve kterych
hraje velkou roli ndhoda a stésti (¢imz se docela dobfe kompenzuje,
pokud je néktery oddil ,slabsi"). Kazdy vedouci navic zpracovaval na-
mét, ktery je mu blizky a ktery ho bavi. Diky rovnomérnému zastou-
peni damské a panské casti si pfisli na své sportovci i holcicky, které
rady tvofi a maluji. Nejddlezitéjsi ale podle mé je, Ze vSechny vedouci
a instruktory jejich den bavil. Ze si na jeden den ,odpocinuli* od od-
dilu a vzali na sebe bfimé vedouciho dne. Vyzkouseli si, jak ndrocné je
hru vysvétlit, fidit jeji prGbéh, poradit si s pfipadnymi nedorozuménimi
(nékdy museli flexibilné upravovat pravidla) a jak tézké je spravedlivé
hodnotit. Jak oSidny mlze byt casovy plan, kdyz aktivitu, kterou jsme
pdvodné planovali maximalné na hodinu, dohravdme ve volnych chvi-
lich nékolik dalSich dnd. Ale taky jak je fajn, kdyz se nékterd novd hra
libi a déti si ji chtéji zahrat opakované.

S vedoucimi jsme pfemysleli i nad tim, Ze bychom moznd zvladli udélat
tabor, na kterém bychom hrdli jen ty nase staré dobré stokrat obehrané
oblibené hry. V druhé poloviné tdbora se mnozily i dotazy od déti typu:
A kdy budeme hrat Satkovanou? My letos nebudeme hrét Celtovanou?
My chceme hrét Slachu! A co Kasino — pro¢ jeété nebylo? A pravé tyto
hry médme kazdoro¢né ,v zdloze". Pro pfipad Spatného pocasi. Pro pfi-
pad, ze néjakou planovanou hru nebude mozné uskutecnit. Pro jistotu.
A nejlepsim zhodnocenim celé hry asi bude skutecnost, Zze na Tdbofe
snid na tyto ¢asem provérené hry néjak nezbyl cas...
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Denni rozvrh s. 42
Jidelnicek s. 43

Co nas cekd s. 44

Malé diplomy s. 45
Diplomy za tklid s. 46
Zavérecné diplomy s. 47
Pisnicky s. 48-50
Fotogalerie s. 51
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08:00

08:00 - 08:15
08:15 - 08:30
08:30 - 08:45
08:45 - 09:00
09:00

09:30 - 12:30
12:30 - 13:00
13:00 - 14:00
14:00 - 18:00
18:00 - 18:30
19:00

19:15 - 21:15

21:15 - 21:30

21:30

Denni rozvrh

budicek

rozcvi¢ka

umyvéni, ¢igténi zubd
snidané

dklid

ranni nastup

dopoledni program + svacina
obéd

poledni klid

odpoledni program + svacina
velere

velerni ndstup

velerni program

umyvdni, ¢igténi zubl

velerka




Jidelniéek

Snidané:

Presniddavka:

Obéd:

Svadina:

Velere:
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Dnesni sen

se zdal

Co nas ¢eka...

Dopoledne:

Odpoledne:

Veler:
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DIPLOM

Tdbor sni Mrinik, Eervenec 2016

DIPLOM

Tdbor sni Mrtnik, ¢ervenec 2016
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PT Svermovdéek udéluje

DIPLOM

za . misto

v bodovdni Uklidu

PT Svermovdéek udéluje

DIPLOM

za . misto

v bodovdni dklidu

PT Svermovdlek udéluje

DIPLOM

za . misto

v bodovdni Uklidu

PT Svermovdlek udéluje

DIPLOM

za . misto

v bodovani dklidu
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UKOLEBAVKA KYVADLO

1. Den uz se zesefil, uz jste si dost uzili, 1. Kyvadlo hodin krdji noc na kousky
tak hajdy do pefin a ne, abyste tam moc fadili, vzhiru jsme zistali jen ty a ja.

zitra je taky den, slunko mi to dneska slibilo, Meésic je v upliku, slunce slo za hory,
prejte si hezky den a kéz by se vam to splnilo, je cas byt v pefinach, je cas jit spat.

na, na na na na na na, na na na
aby huf nebylo, to by nam stacilo. 2. Do koufe z komina netopyr narazil

hvezdicky na nebi zacly se smat,

R: Hajduly, dajduly, aby vicka sklapnuly, na vlky za lesem zly ovce cekaj,
hajduly, dajdy, kazdy svou pefinu najdi, zatimco se smeckou my pujdem spat.

zitra dffv nez slunko zacne hiit, dobrou noc a spat. 3. Svy oci zavii a vyplyj do fise sni,
spanek tvaj klidny uhlidim ja,

2.V noci chodi nékdy strach, potichu zazpivim tupetu pisnicku

a srdce nahle déla buch buchy a skon¢im az budes hluboce spat.

nebojte, ja spim na dosah,

kdyz mé zavolate zkrotim zlé duchy, 4. Az tvrdé usnes a uhliky vyhasnou
zitra je taky den, slunko mi to dneska slibilo, zezlo své uchopi ptlnoéni kral,
piejme si hezky sen, a kéZ by se nam to splnilo, nasednu na kosté, kominem odletim,
aby hut nebylo, to by nam stacilo. dnes je noc kouzel a my mame bal.

HO, HO WATANAY

1. Spinkej muj malicky, mas v o¢ich hvézdicky.

Dam ti je do vlasu, tak usinej, tak usine;j...

R: Ho, ho Watanay — Kiokena — Kiokena.

2. Sladkou vuni nese ti no¢nf motyl z perleti,

vanek ho koliba, uz usini, uz usina. ..

3.V lukéch to zavoni, rad jezdis na koni

ma barvu havrani, jak uhdni, jak uhani...

4.V dlanich motyl usina, hvézdicka uz zhasina

vanek, co ji k tobé nes, uz od léta ti odléta. ..
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STRASIDYLKO EMILEK
R: Strasidylko , strasidylko Emilek
patii do vsech postylek.
Strasidylko , strasidylko Emilek

chce si s vami, déti, hrat.

1. Usi ma z angorského kralika,
nafik4, strasidelné nafika.
Je to mé ochocené strasidlo.
Mim ho rad, chodi se mnou spat.

R: Strasidylko , strasidylko Emilek

2. Vypada trochu jako mumie,
ve dne spi, v noci se s nim uzije.
Ocima znenadani zablika
bu, bu, bu, to se za¢nu bat.

R: Strasidylko , strasidylko Emilek

3. Nosi mi otravena jablka,
nékdy se prestroji i za vlka,

ja vsak vim, Ze je to muj Emilek,
klidné spim, necham si ho zdat.

R: Strasidylko , strasidylko Emilek

SEN
1. Ma$ uz spat, klidné spat,
sen ti vratka otevira.
Mais uz spat, klidné spat,
kfidlem noc Gnavu stira.

R: Uz ovecky jdou.

>

tajemnou tmou.

>

flétna jim tichounce zpiva.

2. Vim, prave vyplouvas
na jezero snu,

mirny vanek lod’ku hycka.
Snad v dalce uvidis
kiist’alovy klic,

tim ti den odemkne vicka.

BLAZNOVA UKOLEBAVKA
Mis ma ovecko davno spat,

i pisen ptakd konci.

Kvuli nam pfestal vitr vat, jen

mura zira zvenci

Ja znam jeji zast,
tak vyhledej skrys
zas ma bilej plast’

a v okné je miiz.

Mas ma ovecko davno spat

a muze$ hfat, ty mé mazes$ hiat
Vzdyt’ piijdou se ptat

zitra zas pfijdou se ptat,

jestli ty v mych pfedstavach uz mizis.

Mas ma ovecko davno spat.

dnes mame ptlnoc temnou.

Réino budou nam blazntm lat,

ze rada snidas se mnou.

Pro¢ mel bych jim lhat, ze jsem tady sam,

kdyz tebe mam rad, kdyz tebe tu mam. ..
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Hanging tree (Hunger Games)

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where strung up a man, they say he murdered
three?

Strange things did happen here

No stranger would it be,

If we met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where the dead man called out, for his love to
flee?

Strange things did happen here

No stranger would it be,

We met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where I told you to run, so we'd both be free?
Strange things did happen here

No stranger would it be,

We met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Wear a necklace of rope, side by side with me...

Strange things did happen here
No stranger would it be,

If we met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where I told you to run, so we'd both be free?
Strange things did happen here

No stranger would it be,

If we met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where strung up a man they say he murdered
three?

Strange things did happen here

No stranger would it be,

We met at mi-dnight in the hanging tree.

Are you? Are you?

Coming to the tree?

Where the dead man called, out for his love to
flee?

Strange things did happen here

No stranger would it be,

If we met at mi-dnight in the hanging tree.
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Fotky oddilit

Bulanci

Spici jednoroZci
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Zatina noc

Spalni¢ky
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Cely tabor
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Poznamka:

Tato publikace vznikla diky soutézi etapovych her vyhlaSované dfive spolkem
Pionyr a nakladatelstvim Mravenec. Tuto soutéz nadale vyhlasuje Pionyr samo-
statné.

Vysledky soutéze v roce 2016:

1. misto: Tabor sndi, PS Svermovaéek

2. misto: Tajemstvi draci zemé, PS Kopfivnice

3. misto: Mimoni, PS Ivanovice na Hané

Vydané etapové hry pfedchozich soutéznich roc¢nika:

Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptac¢kova)
Kfemilek a Vochomiirka (Véra Farska)

Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, lvana Prisova)

Piib&h Sedoklenotu (Ivana Priiova)

Druzina kralovny Elisky (Bozena Klimecka a kolektiv II. turnusu LT Olbram-
kostel)

Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,Rdma" Simek)
Kouzelna Narnie (Ludmila Sediva a Robert Maule)

Afrikou ...po stopdach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy + kolektiv
vedoucich)

Tajemstvi Saturového mésta (Jifi Zaplatilek a kolektiv)
Cesta kolem svéta za 80 dni (kolektiv vedoucich 1. béhu LPT Mrtnik 2007)

Namornici jejiho veli¢enstva (Daniel Jankovsky a kolektiv vedoucich 109. PS
Vysehrad)

Elixir pro zemi Zlozemi (Zaplatilek Jifi a kolektiv)

Rok na vsi (Stépéanka Sevéikovd, David Svoboda)

Tajemstvi kapitana Snakea (Marie Zpévakova)

Harry Potter (Marie Protivovd)

Hollywood (Marie Protivova a kolektiv)

Za pokladem Nilu (Miroslav Klimecky)

Putovéni Japonskem (Petra Brabcovd, Lenka Zalmanova a kolektiv)
Putovéni za duhou (Dagmar Cechové a kolektiv)

Husité (Marie Protivova)

Elektronicka podoba publikace je zvefejnéna na www.pionyr.cz.
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Celotaborova hra Tabor snii je unikatni v tom, Ze kazdy
den se tabornikim mize zdat uplné jiny sen - mohou
prozivat uplné jiny ptibéh, casto inspirovany filmy ci
knihami, které déti znaji. V jeden den tak tabornici
naptiklad proZivaji dobrodruistvi s agentem 007
Jamesem Bondem, dalsi putuji s Malym princem, bojuji
v aréné Hunger Games anebo tfeba cely den vénuji hram
s barvami.

Toto pojeti také umoziuje, aby kazdy taborovy den fidil
jiny vedouci, vyzkousel si na chvili roli hlavniho vedouciho
a uskutecnil své napady. Vyhodou je také to, Ze program
tabora je poskladan z oddélenych aktivit, je proto snadné
se inspirovat a vybrat si jen nékteré casti.





