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POZNANiI

. Pionyr si osvojuje védéni, znalosti a dovednosti, pozndvd okolni svét
i sdm sebe.”

Jeden z Idedl( Pionyra

Etapové hry patfi k osvédéenym formam cinnosti na letnich tadborech
i béhem roku. Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spdd a mno-
ho pfilezitosti, jak zajimavé skloubit i odlisné cinnosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003.
Hry do ni mdze pfihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme
do rukopisl zasahovat vice, nez je nezbytné, je zdkladni podminkou
pfihladky zpracovéani hry do obecné srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uzit jen jako namét. Realizace hry musi vychazet
z konkrétnich podminek. Je tfeba zohlednit podobu tabofisté, skladbu
Ucastnikl, oddilové a tdborové tradice... Kone¢nou podobu hry musi
vytvorit tym vedoucich a instruktorl a pfizplsobit ji viastnim podmin-
kdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za vysledek vlastniho
asili.

At vam tato publikace pomUze pozndvat nové véci a hledat nové na-
pady.
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Vykonny vybor Ceské rady Pionyra vyhlasuje kazdoro¢né soutéz etapovych her.
Uzdvérka soutéze je vzdy 31. prosince. Autorské prispévky zasilejte na adresu
Pionyr, Senovdzné ndm. 977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlaseni vitézl probihd
na jafe nasledujiciho roku. Odména za nejlepsi prispévek dosahuje hodnoty az
10 000K¢. Pokud se rozhodnete zpracovat etapovou hru, doporucujeme drzet
se vyhlasené osnovy.

1. UvoD
a) jméno a pfijmeni autora;
b) pionyrska skupina;
c) typ tabora nebo prostfedi, pro které je hra vhodna (napf. nutnost vodni
plochy, skaly apod.).

2. POPIS HRY
a) ndzev etapové hry;
b) jména autorli (textové i ilustracni casti);
c) vyliceni pfibéhu, déjové linky;
d) vékova kategorie, pro kterou je uréena;
e) vychovné cile;
f)  prvky vyjadiujici pfibéh (odévy, deniky,...);
g) doporucena doba realizace.

3. PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychdzel);
b) narcijkg/ na materialni a technické zajisténi (pomdcky, tisk materialt
apo
¢) organizace (oddily / druziny / jednotlivci, vékové kategorie...);
d) rozclenéni na jednotlivé etapy (oznaceni klicovych etap);
e) stanoveni zasadnich obycejd, pravidel, norem, pojmenovani...
f) systém vyhodnocovani;
g) upozornéni na specifickd bezpecnostni rizika.

4. REALIZACE

a) Uvodni motivace;

b) zahdjeni hry;

¢) popis jednotlivych etap
i) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomticky);
ii) popis jednotlivych her, aktivit a ukol{;
iii) doporuceni pro organizatora etapy;

d) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialnf atd.);

e) zakonceni hry;

f) celkové vyhodnoceni.

5. HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE

a) v pfipadé, Ze hra jiz byla realizovana, je soucésti jeji hodnocent,
dokumentace (fotografie, diplomy, dénni rozkazy, kroniky, taborové
obcasniky, webova prezentace a podobné);

b) predvidatelné ndstrahy, nastalé potize a jejich vyzkoudend feseni.
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1. POPIS HRY

PS Svermovaéek

Celotaborova hra Husité byla realizovdna na 1. béhu détského letniho
tabora v ¢ervenci 2015 na tdborové zékladné Svermovacek v Mrtniku
u Komadrova. Tdbora se zucastnilo 80 déti ve vékovém rozmezi od 6
do 15 let. Rozdélené byly do 6 oddil(, které ved| vzdy jeden vedouci
a jeden instruktor. Tabor trval 14 dni.

V predchozim roce jsme realizovali celo-
taborovou hru Staré povésti ceské a pu-
tovani historii zakoncili v dobé panovani
Véclav IV., na prelomu 15. stoleti. Letosni
tabor proto navazoval tam, kde jsme loni
skoncili. Zajimavym faktem byla i sku-
tecnost, ze pravé v dobé konani tabora
uplynulo presné 500 let od upaleni Jana
Husa, ¢ehoz jsme také nalezité vyuzili.
Diky tomuto vyro¢i jsme mohli vychd-
zet i ze spousty ¢lanki a z nékolika zajimavych publikaci, které se pfi
této pfilezitosti objevily. Inspiraci byly i filmy Otakara Vavry, divadelni
hra Blanik z divadla Jary Cimrmana, televizni cyklus Déjiny udatného
naroda Ceského a novy animovany film Husiti, ktery se na déjiny diva
ponékud z jiného Uhlu nez skolni osnovy.

Jednotlivé etapy odpovidaly déjinnym udélostem. Zacinali jsme v dobé
panovani krale Vaclava IV. a jeho manzelky Zofie Bavorské. Déti se se-
znamily s fungovanim tehdejsi sttedovéké spole¢nosti, se sedmi svobod-
nymi uménimi na univerzité, pomdhaly zaloZit mésto Tabor, sledovaly
pfibéh Jana Husa, vyzkousely si 1. prazskou defenestraci. Asi v poloviné
tabora se zacaly formovat husitské voje a pod vedenim hejtmana Jana
Zizky svedly nejslavné&jsi bitvy s kfizaky. Mezi nase dali vojeviidce patfil
i Prokop Holy a Jan Rohd¢ z Dubé. Tabor nekoncil smutné proslulou
bitvou u Lipan, ale nadéji v podobé povésti o Blanickych rytifich.

1.1. BODOVANi, HODNOCENi A TABOROVE REKVIZITY
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Na dvoutydennim tabofe jsme méli 12 hracich dni. V kazdém z nich se
uskutecnilo nékolik bodovacich her. Po secteni dil¢ich pofadi jsme pak
za kazdy den ziskali celkové poradi. Oddily za umisténi ziskavaly zala-
minované obrazky husitd ve své oddilové barvé. Obrazky byly na druhé
strané opatiené suchym zipem, jehoz pomoci jsme je umistovali na vel-
kou nasténku z koberce. Za prvni misto ziskal oddil 6 barevnych husit(,
za druhé 5, za teti 4, za Ctvrté 3, za paté 2 a za Sesté 1. Pribézné umis-
téni oddild bylo kromé toho zobrazovano i na hernim plénu.

e Kromé bodovani oddilli jsme pouzivali
5 i zvlastni bilé obrazky husitd urcené
jednotlivclim, které fungovaly jako oce-
néni za vykonanou praci navic, snahu,
statecnost, pomoc ostatnim, vytrzeny
zoubek, vzorny uklid atd. Jejich pocet
se do pribézného pofadi nezapocita-
val, ale mohl vyrazné ovlivnit celkové
pofadi v samotném zavéru hry.

Taborovy oblek byl jednoduchym oblekem prostého
husitského lidu, slozenym z volné svétlé haleny prepa-
sané paskem. Podle barvy oddild si déti pfisily na oblek
filcovy kalich. V pribéhu tabora déti také ziskaly cerné
taborové tricko s Cervenym kalichem, ve kterém jsme
vyrazeli na vylety a oblékali ho pfi nékterych dilezitych
ptilezitostech. Obrazek kalicha nas provazel také na na-
Sich cestdch, protoze prdvé malymi obrazky kalicha jsme znadili nase
trasy nebo jsme je vyuzivali pfi hrach coby Zivoty.

Rodice byli jesté pfed odjezdem pozadani, aby détem dali s sebou je-
den sacek balenych sladkosti ur¢enych do spole¢nych kadi. Kazdy oddil
vlastnil nadobu, v niz vedouci tyto ,spolecné” sladkosti uchovaval a ka-
zdy den z nich odménoval déti podle oddilovych zasluh.

Husitské zbrané jsme ziskali ¢aste¢né zapUljcenim z déjepisného kabi-
netu a Castecné jsme si vyrobili vlastni repliky. Zajimavym materidlem
pro vyrobu se ukazaly izolacni trubky Miralon, se kterymi se za pomoci
izolacni pasky daly vyrobit ,bezpecné" zbrané. Kazdy oddil mél také
svoji korouhev, jednu vétsi méli i vedouci a byla ve stejnych barvach
jako tédborova tricka — ¢ernd s cervenym kalichem. Pro pfijimani pod
oboji jsme misto hostii vyuzivali minipiskoty a krev pané nahradil bru-
sinkovy dzus.

V letoSnim taborovém minizpévnicku se objevily pisné s husitskou
tématikou — od tradi¢niho chordlu Ktoz su bozi bojovnici, pfes Pohar
a kalich od skupiny Kli¢, Nohavicova Husitu, Zluty tulipan od Suchého
a Slitra az po Landovy pisné o Janu Husovi a vozové hradbé. Diky da-
taprojektoru a pfipojeni na internet jsme nékteré pisné mohli détem
promitnou i v origindle.
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Kromé mensich diplom, které ziskavali tdbornici pribézné, vlastnil ka-
zdy také list s prehledem nejdllezitéjsich udédlosti z obdobi husitstvi,
na jehoz zadni strané bylo 14 poli¢ek s husitskymi bojovniky, kam za-
znamenavali oddilovi vedouci kazdy den své hodnoceni, kratké vzkazy
nebo tam dévali motivacni razitka.

Jiz tradi¢né se snazime béhem prvnich dnl vyfotit jednotlivé oddily
v taborovych oblecich a z obrdzkl vyrdbime pohledy, které pak déti
posilaji dom0 rodi¢lim. Diky pfipojeni k internetu jsme také pribézné
davali fotografie a kratké komentédre a zprdvy na webové stranky, coz
rodice kazdoro¢né velmi ocenuji. K nahlédnuti jsou na nasich webovych
strankdch http://www.svermovacek.pionyr.cz/.

2. REALIZACE

2.1. DEN PRVNI - AUDIENCE U KRALE
Po pfijezdu a ubytovéni probéhlo prvni spo-
le¢né sezeni, kde byly déti seznameny s obec-
nymi zalezitostmi (tdborovy fad, rezim dne,
pravidla a daldi organiza¢ni naleZitosti) a byly
rozdélené do Sesti oddilli. V rdmci oddild se
pak seznamily s nejblizsim okolim a hrély sezna-
movaci hry. Vétsina déti jezdi na tdbory opako-
vané, ale seznamovaci hry jsou dilezité hlavné
pro novacky. Oddilovi vedouci také rozdélili
mezi déti Cisla (1-14), kterd usnadnuji pocitani
a pomahaji nam pfi nékterych hrach, ve kterych
zélezi na porfadi hrach.

Po vecefi probéhl prvni slavnostni nastup v oblecich, kdy viichni méli
moznost predstoupit pred krale Vaclava IV. a poklonit se jemu i jeho
choti Zofii Bavorské. Ti je pfivitali na svém dvore a z Ust kronikéfe se déti
dozvédély dulezité informace o dobé, ve které se ocitly. Duchovni pak
pozehnali zdarnému pribéhu tabora a oddily se vypravily hledat kalichy.

Hledani kalichii

Ve vymezeném Uzemi v lese bylo ukrytych 6 schranek s kalichy v Sesti rliz-
nych barvach. Vsichni ¢lenové oddilu se chytili za ruce, prvni a posledni
Sel vedouci nebo instruktor (kvili bezpecnosti). Vsechny oddily najednou
se vydaly po lese hledat schranku s kalichy. Pfi nalezeni schranky se mohly
podivat dovnitf a rozhodnout se, zda si nalezenou barvu ponechaji, nebo
se vydaji hledat jinou. Hra nebyla bodovdna, slo jen o to, aby viechny
oddily nasly svou barvu, kterd jim byla pfidélena po cely zbytek tabora.

Po névratu do tdbora nésledoval slavnostni tabordk, pfi kterém byly pred-
staveny letosni tdborové pisné.
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2.2. DEN DRUHY - VACLAV IV. A ZOFIE
Sedmero svobodnych uméni

Na univerzité zalozené Karlem IV. se vy-
ucovalo sedmero svobodnych uméni.
V naSem podéni bylo univerzitnimi mi-
stry 7 vedoucich, z nichz kazdy ,vyuco-
val" jedné z oblasti: NdboZenstvi a otdzky
viry, Heraldika, Stfedovéka architektura
(hrady, mésta), Stfedovékd femesla, Ast-
ronomie, astrologie a hvézdoprava, His-
torie a Mdzickd uméni. Zdkladem vyuky
byl kratky vyklad s obrazky a nésledovala
prakticka cvieni (manipulace s obrazky a pojmy, rychlotesty, kfizovky,
komiksy...). Oddily jsme rozdélili na mensi déti (1. stupen) a vétsi déti (2.
stupen), aby mohly byt zohlednény vékové zvlastnosti.

Lazné

Motivaci byla inscenace scénky na blizké prehradé podle povésti O kréli
Véclavovi a lazebnici Zuzané, ktera mu pomahala pfi Utéku. Protoze
bylo teplé nedélni odpoledne, hry probihaly ve vodé nebo v jeji bliz-
kosti. Ve vodé se lovily sklenéné kulicky, stfilelo se na cil z vodnich
pistolek, prendsela se voda brckem i na Izickdch, v malém bazénku si
vyrabély déti foukanim do bréek vifivku, na bfehu byly slune¢ni 1dzné
a nejvétsi atrakci bylo prevazeni déti lazebnici Zuzanou z brehu na breh.

Lov

Véclav IV. byl zndm svou véasni pro lov. V lesich kolem svého hradu
Tocniku (ktery lezi jen par kilometrd od naseho tdbora) casto lovil se
svou druzinou. Oddily mély za kol mu pfi lovu pomoci. Ve vymeze-
ném Uzem/ v lese déti sbiraly obrazky zvére. Tuto ¢innost jim ztéZovali
hlidaci z rad instruktor(, ktefi disponovali jednim hadrovym mickem.
Lovce vyradili ze hry, pokud ho zaséhli mickem nebo se ho dotkli. ,Zra-
nény" lovec jim musel odevzdat Zivot, vSechnu ulovenou zvér, kterou
mél u sebe, a dojit si ke kralovné Zofii pro novy zivot. Kdyz byla ulovena
vSechna zvér, vybral kral Vaclav losem nejcennéjsi druh (napf. jelen, tet-
fev, medvéd), jehoz obrazky se pocitaly za 10 bod(,
ostatni obrazky byly za 1 bod. Hra se hrala na néko-
lik kol a v kazdém kole bylo nejcennéjsim druhem
jiné zvife. V ramci oddili pak byli vyhlaseni nejlepsi
lovci, ktefi dalsi den poobédvali s kradlem a kralov-
nou u jednoho stolu. Navic od kréle ziskali jako fad
jeho znak — lednacka v tocenici.
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Lev nebo orlice?

Do doby panovéni krdle Véaclava IV.
patfi také postupnd zména ceského
stdtniho znaku. Tradi¢ni Svatovac-
lavskou orlici za¢ind nahrazovat
Cesky lev. Oba znaky jsme vytiskli
6x v oddilovych barvach, zalamino-
vali a kazdy znak rozstfihali na 24
stejnych dild. Karti¢ky jsme rozha-
zeli v lese. Ukolem oddil& bylo na- =
jit vSechny dilky obou znakl — a co nejrychleji slozit znaky orlice i Iva.
Déti béhaly Stafetovym zplsobem (tzn. vzdy jen jeden bézec z oddilu
v pfedem daném poftadi, které zlistdvalo neménné). Pocitalo se poradi,
ve kterém dokazaly oddily slozit prvni i druhy znak.

2.3. DEN TRETI - JAN HUS
Jan Hus

Dopoledne se vsichni sesli na ,univerzité", kde
byl détem kratce predstaven Jan Hus. Po pfi-
chodu kralovny Zofie naslouchali kézani Jana
Husa o odpustcich a o napravé cirkve. V ramci
oddild se pak ucili Sifrovat a pfipravovali se tak
na odpoledni hru.

Hvézdice

Jan Hus musel odejit z Prahy a své pfivrzence
informoval o misté konani svych kazani rdznymi
zpUsoby. Nase hra spocivala v tom, Ze Jan Hus
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sedél uprostied louky a kazdy oddil utvofil sedici fadu zddy k nému
tak, aby viech Sest oddil( vytvofilo hvézdici. Jan Hus ukézal tém, kdo
sedéli nejblize k nému, jedno pismeno, které tito prvni napsali prstem
na zada druhym a ti posilali pismeno stejnym zplisobem dale az k po-
slednimu ¢lenovi oddilu, ktery napsal pismeno nebo Cislici na papir.
Kdyz to udélal, zved| se z konce fady a el do stfedu rdzice, kde nahradil
prvniho, a celd fada se o jedno misto posunula. Vzkazem bylo pozvani
na cirkevni sném do Kostnice, ale napsané pozpatku. Vyhrdl oddil, ktery
vzkaz vylustil jako prvni.

Cesta do Kostnice

Cestou do Kostnice lustily oddily zasifrované
nazvy dél mistra Jana Husa a na konci puto-
vani se dozvédéli, jak Jan Hus pfispél ke zjed-
noduseni ceského pravopisu, a méli se pokusit
upravit sttedovéky text o konci Husova Zivota,
ve kterém se psalo i o glejtu krale Zikmunda,
ktery mél Husa ochranit. Kdo vylustil Sifry
a upravil text, ziskal indicie k hledani glejtu.
Cely oddil pak dostal za Gkol nautit se glejt
odfikat zpaméti, nebot stredovéké cestovani
nebylo bezpetné a mohlo by se stat, ze by
o glejt pfisli. Tato hra byla vyhodnocena az
vecer u tdbordku.

Pokus o zachranu Jana Husa z plamenii

Vzhledem k bezpecnosti jsme zvolili improvizované ohnisté uprostied
louky, kde skutecné plameny nahrazovaly prouzky krepového papiru
a Jana Husa zpodobriovala papirovd postavicka. Herni uzemi tvofily
Ctyfi postupné se zvétsujici soustfedné kruhy. Kolem ,hranice” bylo
asi metrové kruhové Uzemi, kam nesmél nikdo vstoupit nohou, dalsi
kruh predstavoval izemi, kam mohli proniknout jen zachranci, dalsi
kruh predstavoval Uzemi papezskych pacholkl a posledni kruh byla
vnéjsi hranice herniho Gzemi. Jeden oddil vzdy predstavoval papezské
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pacholky, ktefi se snazili dotekem zabranit Husovym zachranciim, aby
pronikli k hranici. Pokud se zachrdnclim podatfilo probéhnout kolem pa-
cholkl do mensiho kruhu, vzali si z hranice jeden ,plaminek”, s nimz se
uz bezpecné vrétili zpatky. Pfi dalsi hfe se vzdy vyménil oddil pacholkd.
Pfi zadné hie se bohuzel nepovedlo sebrat viechny plaminky a tak byl
Jan Hus vecer updlen.

Upaleni Jana Husa

Diky peclivé pfipravé se nam povedlo zopako-
vat udalost, kterd se odehrdla na den presné
pfed 600 lety, nebot se psal 6. Cervenec 2015.
Vsichni taborovi pracovnici vecer sehrali scénu
o upaleniJana Husa, a to velmi vérné. Nechybél
smutecni priivod, Jan Hus jen v kosili a kacif-
ské Cepici s dably, nechybéli duchovni i Husovi
stoupenci, ktefi ho zadali, aby odvolal. Ale Hus
zUstal pevny své vife a neodvolal. Po jeho smrti
se na jeho pocest veCerem rozeznély pisné,
které oslavovaly jeho Zivot a statecnost. Vétsim
détem jsme pak pustili i ukdzku z nové trilogie
0 Janu Husovi.

2.4. DEN CTVRTY - STREDOVEKA MESTA
Miniplzen

Na vylet jsme tentokrat vyrazili do Miniplzné, coz
byl prazdninovy projekt, ktery se uskutecnil diky
programu Plzeft 2015 — Evropské hlavni mésto
kultury. Jednalo se o projekt, ktery se realizuje uz
pres dvacet let v rliznych evropskych méstech. Déti
se v ném stanou obcany détského mésta, se viemi pravy, ale i povin-
nostmi. Dostanou prlikaz a maji moznost se zapojit do chodu a budo-
vani mésta. Svou ,praci” si vydélavaji penize, které pak mohou utratit
podle své vile a jesté se pfitom nauci spoustu zajimavych véci. Vice
informaci najdete na www.miniplzen.eu.

Vecer jsme si pustili v ,letnim kiné" (projektorem promitaime na sténu
budovy a déti sleduji film z pohodli spacakd pod Sirdkem) film Husiti.

2.5. DEN PATY - ZALOZENi TABORA
Zalozeni Tabora(ii)

Po vyleté, na kterém si déti samy vyzkousely, jak funguje dnesni mésto,
jsme se vratili zpét do historie — do doby, kdy se zaklddalo mésto Ta-
bor. Husovi stoupenci zklamani vyvojem udalosti si v lese za pomoci
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pfirodnich materidld postavili sva mald méstecka, z nichz kazdé muselo
mit dimyslny systém hradeb s opevnénymi branami, misto pro shroma-
zdovéni lidu a kddé pro odevzdévani spole¢ného majetku. Hodnotily
se nejen stavby samotné, ale i ,privodcovsky" vyklad, ktery vyzdvihl
prednosti konkrétniho mésta.

Stavby na cas a taky trochu na sStésti

U kazdého z instruktori stavély oddily
na cas nebo na vysku stavby z rliznych ma-
teridld. Stavélo se z hracich karet, dfevénych
kostek, sirek, kelimkd, hracich kamentd ze
hry Jenga, z lega, z kostek cukru a z bon-
bénd typu marshmallow.

Staré miry a vahy

Daldi z povésti o Vaclavu IV. vypravi, Zze nékdy vychézel v prestrojeni
mezi lid a sdm na trzistich kontroloval, zda se déje vse podle prava
a zda néktefi obchodnici nesidi. Uvodem této hry byla kratka exkurze
do svéta starych ceskych mér a vah. Kazdy oddil dostal seznam starych
mér a vah a mél se pokusit odhadnout a prevést na nase dnesni miry,
kolik méfil loket, pid, séh, hon, mile, kolik pojmul zejdlik, korec, maz,
kolik vazil kdimen, centyf nebo lot. BEhem spole¢ného sezeni si pak své
odhady upfesnily.

Odhady

Kazdy z oddild mél béhem pilhodiny najit a pfinést kamen o vaze
500g, klacek o délce 45cm, 200 ml vody, odhadnout vzdélenost 15,5m
a odhadnout, kolik je v budové taborové zdkladny dvefi a jaky je do-
hromady vék vsech pfitomnych instruktorl. Poslednim méfenim bylo
odhadnuti casu 48 sekund. Nikdo nesmél pouzivat zadnd kalibrovana
méfidla. Zvitézil oddil s nejpfesnéjsimi odhady.
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Obchodovani

Nase tradi¢ni tdborova hra, na kterou se kazdy rok tési déti i vedouci,
tentokrat ovsem s husitskou tématikou. Kazdy z vedoucich se stal ob-
chodnikem. Letos jsme obchodovali s vozy, zbranémi, chlebem, masem,
pivem a ovocem. Kazdy obchodnik mé u sebe asi 20 stejnych obrazkd
véci, se kterymi obchoduje a stejnou ¢astku penéz (napf. 200). Jednu
véc smi prodat za 10-50. Oddily se pohybuji po ,mésté" jen s instruk-
torem a zacinaji s ¢astkou 20, za kterou se snazi u nékterého obchod-
nika koupit jednu véc a jinému ji prodat a vydélat pfitom co nejvice
penéz. Oddil smi mit u sebe na za¢atku hry vzdy jen jednu véc.

Ve chvili, kdy si obchodovanim vydélaji ¢astku 50, mohou si u kon-
ského handlife koupit koné, ktery jim umoZziuje vozit vétsi ndklad — dvé
véci. Tim se obchod zrychli a da se vydélat i vice penéz.

Konsky handlif mdze provozovat také ,Cerny trh". Nabizi oddildm k pa-
sovani néjaké sladkosti (lipa, malé cokoladky), které prodava za 50, ale
obchodnici a banka je jako pasované a nedostatkové zbozi vykupuji
nejméné za 100. Na porddek dohlizi hejtman. Pokud pfistihne néjaky
oddil pfi pasovani, zabavi jim zbozi a vyméfi pokutu.

Banka na zacatku rozda oddildm i obchodnikiim penize. Pokud v prd-
béhu hry nékomu dojdou, miize pljcovat, ale na vysoky trok. BEhem
hry mdze vykupovat pasované zbozi, pfipadné odkoupit koné. Na konci
hry s¢ita vydélané penize.

Oddil se musi po celou dobu hry pohybovat spole¢né. Po ukonceni ¢a-
sového limitu se seCtou penize a hodnota zbozi, které ma oddil u sebe,
a zaroven se pfictou penize a hodnota zbozi, které ma u sebe jejich
vedouci.
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2.6. DEN SESTY - 1. PRAZSKA DEFENESTRACE
Vyroba kopi a korouhvi

Po smrti Jana Husa se lidé dale schazeli a poslouchali kazani dalSich ka-
zatel. Néktefi byli umirnéni, ale stéle vice pfiznivcl si ziskdvali radikal-
néjsi kazatelé, ktefi vyzyvali lid, aby se zacal chystat i na mozné ozbro-
jené stfety. Kazdy oddil si proto vyrobil korouhev se znakem kalichu
ve své oddilové barvé a také tfi kopi, kterd byla ,vstupenkou” na pfe-
dem ohlaené kazéani Jana Zelivského v kostele Panny Marie Snézné.

Jan Zelivsky a defenestrace

Stoupenci Husovych myslenek se schézeli
v Praze na nékolika mistech a na Husllv odkaz
navazalo nékolik kazatell, z nichz nejvyznam-
né&jsim byl Jan Zelivsky. Jeho odvazna kazani si
chodilo do kostela Panny Marie Snézné (vyuzili
jsme kostel v tésné blizkosti tdbora) vyslechnout
stéle vice lidi. Na pate¢ni dopoledne jich fada
dorazila uz ozbrojenych (vyse zminovana kopi).
Dnesni kazani bylo vénovano myslenkdm o na-
vratu cirkve ke kofenlim a o pfijimani podoboji.
Po kazani vsichni pristupovali ke knézi Janu Ze-
livskému a z jeho rukou se jim dostalo pfijimani podoboji. Odtud se dav
vydal na Staroméstskou radnici (tdborova zdkladna), kde se dozadoval
propusténi svych stoupencd. Purkmistr Jan Podivinsky a konselé vsak
odmitli. Proto rozliceny dav (ovSem postupné a organizované — vzdy jen
jeden ¢len kazdého oddilu) vtrhnul na radnici a vzpurné konsely vyhézel
z okna (v nasem pfipadé se vyhazovaly ringo krouzky, které dole chytal
vzdy dalsi ¢len oddilu).

Konselé

Podle nékterych zdrojti bylo defenestrovanych 6 konselt (Cenék Patriar-
cha, Rehla Drevnik, Jan Humpolec, Vaclav Barbofina, Jan Ryba a Sasin)
a purkmistr Jan Podivinsky. Pro tuto hru bylo potfeba pro kazdy oddil
7 nafukovacich balénkd, do kterych se pred nafouknutim ukrylo 7 casti
zpravy o vecernim programu. (Pdvodné zamyslené bodové hodnoceni
za kazdou hlavu ndm pfislo ponékud morbidni.) Ze vzduchovky se pak
stfilelo na zavédené baldnky tak dlouho, dokud se nepodafilo vSechny
sestrelit a oddil nezkompletoval celou zprdvu. Pozor na bezpelnost!!!

Zbloudily husita

Obdoba nasi tradi¢ni hry Tercia non datur, kdy oddily pfi svém putovani
hledaji sprdvnou cestu. Pro hru je potfeba najit trasu, kterd je bohata
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na rGzné kfizovatky a odbocky. Na kazdé kfizovatce se oddil rozhodne,
kterou cestou se vydd dal. Pokud je cesta nespravnd, tak se po nékolika
desitkach (i stovkdch :-) metrd objevi informace, Ze tudy cesta nevede
a oddil se musi vrétit na posledni kfizovatku a zkusit volbu znovu. Ve-
douci si zaznamenavaji pocet chybnych odbocek, vitézi druzstvo s jejich
nejnizsim poctem. Hra je naro¢na na znaceni, idealni je, znaci-li alespon
2 -3 lidé.

2.7. DEN SEDMY - KTOZ SU BOZi BOJOVNICI
Vyroba zbrani

Motivaci byla kratka pfedndska o husitskych zbranich spojena s promi-
tadnim a ukdzkami jednotlivych zbrani. Kazdy oddil pak dostal za kol
vyrobit femdih, sudlici, kropac, halapartnu a sidlo. Mensi déti vyzdobily
oddilovou pavézu a vsichni si mohli vymalovat omalovanky husitskych
zbrani.

Husitiada

Jednalo se o obdobu ,olympi-
ady", ale soutézilo se v husit-
skych disciplinach. Soutézilo
se ve C(tyfech kategoriich —
prac¢ata (mladsi — hosi/divky)
a husité (starsi hosi/divky).

Discipliny: stfelba z praku ;
na cil, lukostfelba, stfelba 5

z kuse, strelba z pistaly (vzdu-
chovky), hod polenem, béh kolem Tabora,
trefa do kfizéka, trefa do diry, hod na kopi
a délostrelba (hod tenisdkem do védra, které
je schované za prekdzkou). Soucasti Husitiady
byla i nase tradi¢ni soutéz o Brtnika z Mrtniku,
kdy kazdoroc¢né prekonavame rekord v tom,
kdo se udrzi nejdéle v objeti na kmenu stromu
(chyceni rukama i nohama kolem kmenu
stromu).

Priijem - zacpa

Pfi hfe se schova ve vymezeném Uzemi model kadibudky (mdme jiz
z predeslych let), do kterého se vlozi natrhané Gtrzky toaletniho papiru.
Ukolem hra¢a je kadibudku najit a vzit si z ni jeden Gtrzek, se kte-
rym bézi za ,hajzlbdbou”, kterd jim Utrzek potvrdi (napf. razitkem nebo
néjakou znackou), a potvrzeny utrzek odevzdat svému vedoucimu.
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Po Gzemi se pohybuji ,prGjmy". Pokud jste chyceni prdjmem, musite
mu odevzdat Zivot nebo ukofistény toaletni papirek. Naopak zdcpa toa-
letni papirky rozdava. V pribéhu hry si mize zacpa ménit roli s prdjmy.
Vyhravé druzstvo, které shromazdi co nejvice potvrzenych Ustfizk{ toa-
letniho papiru. Pro nejSikovnéjsi jednotlivce mize byt odménou rulicka
.Juxusniho” toaletniho papiru.

Zikmund nebo Vaclav?

Udalosti spojené s 1. prazskou defenestraci rozilily krale Vaclav IV. na-
tolik, ze se velmi zhorsily jeho zdravotni problémy. Navic mu Zivot ztrp-
coval i jeho bratr Zikmund. Ke hfe jsou zapotiebi figurky obou bratri
(my vyuzili sachové figurky kralli — bild predstavovala Vaclava a cernd
Zikmunda) a minci s jejich obrazky. Hraji vzdy dvé druzstva o stejném
poctu ¢lenl. Hraci sedi ve dvou fadach za sebou a vsichni sleduji fi-
gurky polozené pred poslednimi hrdci, vlevo Zikmund, vpravo Vaclav.
Jen prvni hraci v fadé sleduji vedouciho, ktery hazi minci s podobiznami
obou krdll. Padne-li Zikmund, prvni hra¢ se dotkne levého ramene dru-
hého hrale a ten predava signal dal az na konec fady k poslednimu
hraci. Protoze se dotkli jeho levého ramene, vezme levou figurku — Zik-
munda. Pokud hra probéhla regulérné, posledni hrac se zvedne, stavd
se prvnim hracem a celé jeho druzstvo se posune o jedno misto vpred.
Pokud se hra nezdafila a posledni hrd¢ vezme jinou figurku, nez urcila
mince, vSichni se vraceji o jedno misto zpét.

Pohfeb Vaclava IV.

Véclav IV. zemrtel pravdépodobné na sr-
dec¢ni selhani a zprava o jeho smrti zasdhla
i do Zivota naseho tdbora. Ackoli se jednalo
o rozporuplného panovnika, byl mu vystrojen
slavnostni pohfeb a jeho Zena, krdlovna Zofie,
ulozila jeho télo ve Zbraslavském klastere.

2.8. DEN OSMY - JAN ZIZKA
Obrana korouhve

S _—Tﬂ‘ Jan Zizka dokazal vymyslet zajimavou
taktiku boje, coz jsme se pokusili dé-

F tem nastinit pravé ve hfe s korouh-
| vemi.V prvni fazi bréanili husité svoji
| vozovou hradbu pomoci délosttelec-
'(f tva, pfi pfiblizeni nepfratel pak vyuzi-
? vali jizdy a rucnich zbrani, pfipadné

Isti. Dostatecné velké a rovné herni
ﬁ Uzemi bylo rozdéleno na 4 (casti.

A
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V prvni bylo délostfelectvo (stfilelo dvéma volejbalovymi mici a ostatni
hadréky), ve druhé lezela korouhev, tfeti bylo bitevni pole a ze Ctvrté
¢asti vybihali dtocnici. Kdyz Utoc¢nici vbéhli do bitevniho pole, mohli
zacit stfilet hadrdky. Kdyz se dostali do pole s korouhvi, mohli stfilet
délostrelci a po strandch pole vybihala jizda, které se snazila dobéhnout
do bitevniho pole a tam vyradit Uto¢niky dotekem. Kdo z utocnikl byl
zasazen nebo se ho dotkla jizda, vypadnul ze hry. Uto¢nici méli dostat
korouhev za ¢aru, kterd ohranicovala z vnéjsku jejich Gzemi.

Obrazkové kamen - niizky - papir

Kazdy pred zacatkem hry obdrzel 3 Zivoty (kalichy) a 3x kamen, 3x
nlizky a 3x papir. Hrdci se pohybovali v hernim tzemi a pfi setkdni si
kazdy zvolil, ktery symbol pfi hie pouzije. Na dohodnuty signdl (Kamen
— nlizky — papir — TED) soupetfi karti¢ku odkryli. Vitéz ziskal Zivot sou-
pere (kalich), porazeny dostal vitézovu kartu s obrazkem. Cilem hry bylo
zbavit se co nejdfive vSech obrdzkd a zachovat si své 3 Zivoty. Kazdy
Zivot navic byl za 3 body.

Kdo utece, vyhraje

Jednd se o hru, pfi které hraje velkou roli ndhoda a Stésti. Na louce
byl vyznacen velky kruh, oddily stdly v zastupu podle pofadovych cisel
na Sesti mistech po jeho obvodu. Kazdy oddil mél vétsi hraci kostku.
Kazdy hra¢ pak pravo tfi hodl. Pokud nékomu padla 6, vybéhl na kruh
a po sméru hodinovych rucicek se snazil kruh co nejvicekrat obéhnout.
Pocitalo se kazdé celé kolo. BéZiciho hrace vsak mohli vyfadit soupefi
tim, Zze se ho nékdo z ostatnich obihajicich dotknul. V takovém pfi-
padé se béZzec musel vratit ,do domecku”, na konec fady svého druzstva
a druzstvo pokracovalo v hazeni. Zvitézilo druzstvo s nejvy3sim poctem
obéhnutych kol.

Pofadova cvi¢eni

Jan Zizka byl velmi schopny vojeviidce a mé&l mezi svymi stoupenci vel-
kou autoritu. Ackoli vojsko tvofili prosti lidé, dokazal je vycvicit a zakla-
dem byla pofadova cviceni. Kromé béznych povell ucil husity formovat
Siky. Instruktofi vymysleli zajimavé variace ,bojovych" pokfikd, které
pti ,vycviku" Zizka predfikdval a husité je po ném rytmicky opakovali
(podobné jako to délaji vojaci v americkych filmech). Nejoblibenéjsi
verzi se stal ndsledujici pokfik: ,My jsme naci husiti/ jak jsme se tu
ocitli/ zazpivame pisnicku/ o bitevnim poli¢ku/ soupef zdrhne raz a dva/
nase rota neprohrava/," ktery pak vsichni po zbytek tabora halekali pfi
hromadnych presunech kamkoli.
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2.9.DEN DEVATY - 21ZKUV VOJENSKY RAD A BITVA NA VITKOVE
Verbovani

Kromé vycviku museli husité prokazat i své fyzické a psychické schop-
nosti. K tomu ndm poslouzily nasledujici zkousky: paraziti (prohlidka
hlav kvali v§im), zrak (¢teni obrdzkl podobné jako u 1ékare), sluch (ha-
dani zvukd, pocitani uderd, napodobeni melodie), vyska, psychotesty
(co vidi v rozmazanych skvrnach), fyzickd zdatnost (celomotoricky test).
Kazdy mél prikazku s ndzvy zkousek a do ni mu vedouci zapisovali, zda
ve zkousce uspél(a). Kdo prosel viemi zkouskami, obdrzel razitko scho-
pen—odveden a stal se fadnym ¢lenem husitského vojska.

Vyroba stitQ, talismanG a ndramk

Na pféani vétsiny chlapcli a nékolika divek jsme vénovali zbytek dopo-
ledne a poledni klid vyrobé stith a pavéz. Zbytek déti si mohl vyrobit
provéazkové naramky nebo talismany, nejmensi vzali opét za vdék oma-
lovankami.

Zizkdv vojensky Fad

Jednalo se o zapis usneseni Zizkova bratrstva z roku 1423, ktery obsaho-
val nékolik ¢lankd o kdzni, vojenské sluzbé, o pofadku a mravnim zivoté
a ustanoveni o zbézich a déleni vojenské kofisti. Pro nase potfeby jsme
si fad lehce upravili, zestrucnili a prevedli do srozumitelnéjsi podoby.
Jednotlivé body jsme pak rozvésili cestou na misto, kam chodime sbirat
boriivky. Oddil mél za tkol se jednotlivé body fadu naucit zpaméti.

Plenéni boriivkové paseky

Tradicni soutéz ve sbéru bortvek na bordvkové knedliky a na kolac, ten-
tokrate zpestiena tim, Ze Zizka prochazel mezi sbirajicimi a kontroloval,
jak si jednotlivci osvojili jednotlivé body jeho vojenského fadu.
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Bitva na Vitkové

Jeden oddil pfedstavoval husity opevnéné na vrchu Vitkové, jehoz ¢le-
nové méli na svou obranu Stity a pavézy. Na vrchu Vitkové byl i vrchni
hejtman Zizka, ktery dohlizel spolu s ostatnimi hejtmany (vedoucimi)
na dodrzovani pravidel. Hejtmani byli nezranitelni a do hry sméli za-
sahovat jen radami. Bojovalo se hadrovymi micky, kazdy dcastnik bitvy
mél na zacatku hry jeden micek. Kdo byl zasazen, odesel z bitvy a micek
nechal na misté. Hralo se v ¢asovém limitu, po jehoz skonceni se spo-
Citaly ztraty na vech strandch a vyménil se oddil, ktery branil Vitkov.

HUS FAKTOR

Zabavna odpocinkovd soutéz vznikla na popud vedoucich, ktefi se in-
spirovali televiznim X-faktorem. Jednotlivci se mohli pfihlasit s jakym-
koli kouskem, o némz si mysleli, ze ohromi porotu. Do findle pak po-
stoupilo pét nejlepsich. O definitivnim vitézi rozhodlo nejen hlasovani
poroty, ale i hlasovani divaka.

Finalisté soutéze HUS FAKTOR

2.10. DEN DESATY - SLEPECKY, BITVA U SUDOMERE
Bitva u Sudomére

Bitevni pole predstavovalo kruhové
Uzemi na louce, ve kterém byly
na zemi rozlozené zavoje (nastfi-
hané kusy starych zaclon). Auten-
tické bahno se ndm bohuzel v le-
tosnim tropickém [été nepodafilo
zajistit. Jeden oddil predstavoval
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husity, ostatni kfizaky. Husiti se pohybovali po Gzemi se zavoji a snazili
se dotekem vyradit kiizdky, ktefi vbihali do kruhu, aby ukofistili zavoje.
Kazdy kfizak smél odnést z kruhu vzdy jen jeden zavoj. Koho se husité
dotkli, byl vyfazen ze hry. V daldich kolech si roli husitli postupné vy-
zkousely vsechny dalsi oddily.

Slepecké hry

Putovani lesem bylo zpestfeno
stanovisti, na kterych se déti stfi-
daly v tkolech, které vykonavaly
bez pouziti zraku, se zavazanyma
o¢ima. Na kazdého pfipadl né-
ktery z nasledujicich UkolG po-
slepu: navigovat kamarada, aby
prosel prekazkovou drahou s nej-
mensim poctem trestnych bodd
a v co nejkratsim Case, slozit sirky
do krabicky hlavickami k jedné
strané, nakreslit kalich, naviéknout velké dievéné kordlky na tkanici, na-
krmit kamarada presnidavkou, poznavat koreni po ¢ichu, ochutnavka réz-
nych pochutin, tfidéni hrasku a fazoli, rozeznavani velkych a malych minci.

Slepy ctverec

Vsichni ¢lenové oddilu ztratili zrak a méli za ukol z dlouhého lana vytvofit
na zemi co nejpfesnéjsi Ctverec.

Kavarna potmé

Inspirovali jsme se projektem Kavarna
potmé, pfi které si navstévnici mohou
na chvili vyzkouset zivot nevidomych.
Uplné jsme zatemnili sklep a pripravili
do néj stoly, zidle, plastové nadobi a ob-
Cerstveni v podobé vlazného Caje, Stavy
a susenek. Kazdy oddil zde stravil zhruba
Ctvrthodinku, pfi které se déti samy po-
tmé obslouzily. Pro vSechny to byla velmi
zajimava zkusenost.

2.11. DEN JEDENACTY - BITEVNi
Bitva u MaleSova

V této bitvé Zizka kazal husitim naplnit vozy kamenim a ty pak poslal proti
neprateldm. V nasem piipadé kameny zastoupily hadrové micky. Hrélo se
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v obdélnikovém poli, kde delsi strany obsadilo jedno druzstvo — strelci,
z nichz kazdy mél jeden hadrédk. Druhé druzstvo predstavovalo bézce
a mélo za ukol prebéhnout tzemi z jedné kratké strany obdélniku na dru-
hou. Kdo byl zasazen v hernim poli mickem, byl vyfazen. U hry je potfeba
mit vyrovnany pocet strelcl i bézch, pfipadné alespon stejny pocet stiel.

Bitva u Domazlic

V této bitvé ztratil pry pfi utéku kardi-
nal Cesarini sviij kardinalsky klobouk.
Misto klobouku se viak oddily snazily
ziskat Satek. Hru hrdla vzdy dvé druz-
stva, ktera stala ve dvou fadach proti
sobé ve vzddlenosti asi 3-4 metry.
Na kratsi strané pomysiného herniho
obdélniku stal vedouci hry — kardinal
Cesarini — ktery drzel v ruce $atek a vy-
volaval poradova cisla hrac. Volana
dvojice vybéhla z fady a hra¢ mél za Ukol bud'sebrat kardindldv $atek a do-
pravit ho na své misto, nebo se dotknout protihrace, ktery drzel satek.

Bitva u Tachova

V této bitvé byli kfizaci Spatné
organizovani a bitva byla plna
zmatkd. Kfizaky predstavovali nej-
statecnéjsi vedouci, ktefi si branili
své lzemi — celtu. Utocily vzdy dva
oddily najednou, cilem bylo dostat
se na celtu bez doteku kfizaka.
Koho se kfizak dotkl, byl vyfazen.

(Nejen) Slavni vojeviidci

Zizkav zdravotni stav se po mnoha slavnych bitvéach a prekonanych nebez-
pecenstvich zacal povazlivé rychle zhorsovat. Proto dostaly oddily za ukol
zpodobnit svého vojeviidce a daldi slavné postavy (posmrtné Vaclava IV.,

Zofii, Jana Husa, zijiciho Jana Zizku, Prokopa Holého a Jana Rohace). Kres-
lilo se na velké balici papiry a podle Zivych (pfipadné ozZivlych :-) modelG.

Zizkiv dub

Pii tazeni na Moravu pfi obléhdni Pfibyslavi Zizka zemiel. My jsme tuto
smutnou scénu zasadili pod stary pamétny dub, ktery roste na okraji lesa
s vyhledem do Udoli a na brdské lesy. Slavnostni procesi husitii pfislo
k dubu, pod nimz lezel Zizka obklopen svymi vérnymi a nejblizSimi bra-
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try. Mezi pfitomnymi byl i chla-
pec, ktery se pozdéji stal ¢eskym
krélem — Jifik z Podébrad. Zizka
ve své posledni promluvé vyzval
své bratry a sestry, at cti pravdu
a bojuji state¢né az do vitézného
konce. Potom, co vydechl napo-
sledy, se knéz pomodlil za jeho
dusi a vsichni zazpivali husitsky
choral Ktoz st bozi bojovnici.

2.12. DEN DVANACTY - BITVA U LIPAN, BLANICTi RYTIRI
Bitva u Lipan

ZavérecCna bitva u Lipan uz se nepo-
¢itala do celkového hodnoceni. Slo
o velkou hadrdkovou bitvu vsichni
proti vsem, pfi které byly povolené
Stity a pavézy, které si déti vyrobily
v pribéhu tdbora. Kdo byl zasazen,
odchézel mimo herni tzemi. Hrélo se
nékolik kol — divky proti chlapcim,
divky proti vedoucim, chlapci proti vedoucim a déti proti vedoucim.

Svétylko nadéje

Po bitvé u Lipan jsme se vydali
na posledni pout. Vsichni se oblékli
do svych oblekd a celé procesi se vy-
dalo na cestu malebnym udolim po-
dél potoka az pod zficeninu hradu
Valdek. Asi v poloviné cesty jsme
se zastavili na posledni bodovanou
hru. Kazdy oddil dostal 2 metry pro-
vazku a mél za tkol vyrobit dfevény
vor zhruba o velikosti A4. Na néj
dostal 2 svi¢ky a daldi dvoumetrovy provéazek, na kterém 2 &lenové od-
dilu tahli vor proti proudu, a tfeti z vody dohlizel a usmérfioval ,tahace”.
Ukolem bylo pfekonat ¢ast toku v co nejkratsim ¢ase tak, aby svétylka
nezhasla. Tato hra byla bodovana dvojitym bodovym hodnocenim.

Blanicti rytiFi

Druhou polovinu cesty uz sly oddily podle porfadi v predchozi hie. Své-
tylko nadéje jim ukdzalo cestu znacenou Gtrzky komiksové zpracované
povésti o blanickych rytifich. Ty je dovedly az na zficeninu hradu Valdeka,
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kde uz spali ,blanicti rytifi" (vedouci a vSechny dalsi vyznamné postavy
uplynulych dni). Husité jim zazpivali choral, aby se probudili. Jan Zizka
k nim promluvil, vyhlasil celkové vysledky celotdborové hry a rozdal di-
plomy a upominkové listiny. Podle pofadi v CTH si pak déti po ndvratu
do tébora vybraly odmény na taborovém trzisti. Vecer se v letnim kiné
promital zdznam predstaveni Divadla Jary Cimrmana Blanik.

2.12. DEN TRINACTY — POSLEDNI
Anketa

Na prani vedoucich jsme letos posledni den uskutecnili anketu, ve které
se déti mohly vyjadrit k pribéhu tédbora a zvolit si ,nejlepsi” hru, roz-
cvicku, vedouciho, instruktora, jidlo, uspavace, utéSovace, vtipalka td-
bora a nejzajimavéjsi zazitek. Mély také prostor napsat, co se jim nelibilo
a jaké téma pro etapovou hru by uvitaly pfisti rok. Vysledky byly vyhla-
Seny vecer u zavérecného tdbordku a vitézové jednotlivych kategorii byli
odménéni.

Kasino

Tradi¢ni taborova aktivita,
pfi které si vedouci a in-
struktofi zahrdli na krupiéry.
Kazdé z déti dostalo na za-
¢atku hry 10 knoflikd. V riz-
nych hazardnich hrach pak
tuto ¢astku mohly libovolné
vsazet a své knofliky roz-
mnozit (nebo taky ne). Pro
pfipad, ze nékdo viechny
své knofliky prohral, fungo-
vala i banka, ktera vsak pdj-
Covala na velmi vysoky urok.

Drazba

Vyhrané knofliky mohly déti utratit v drazbé husitskych zbrani, fotografii
a podpist jednotlivych vedoucich a dalSich tdborovych artefaktd.

Zavérecny taborak

U vecerniho ohné byly vyhlaseny vysledky ankety, bodovani uklidu,
odzpivaly se vSechny tdborové pisné a rozloucili jsme se s uplynulymi
dvéma tydny.
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3. HODNOCENi A PODEKOVANI

Ukdzalo se, Ze na zdkladé historickych uddlosti se da vymyslet a reali-
zovat spousta aktivit, které détem udalost pfiblizi. Hru jsme pojali po-
mérné didakticky a snad se détem nékteré udalosti a postavy diky tomu
vybavi i v budoucnu v hodinéch vlastivédy a déjepisu.

Ocenila bych i peclivou pfipravu a nasazeni, s jakym se déti na tdbor
pfipravily — vétsina oblekd byla velmi podafena, za coz patfil dik hlavné
rodictim. Ti zase ocenovali priibézné informovéani o déni na tabore pro-
strednictvim webovych stranek. Fotografie a kratké texty jsme kazdy
vecer vkladali na webové stranky nasi skupiny http://www.svermova-
cek.pionyr.cz/ a kazdy den se na né divalo kolem stovky lidi. Rodice
byli také radi za tdborové pohledy. Mnozi z nich také ocenili to, Ze
na nas tabor déti nevozi mobilni telefony, tablety a podobné technické
vymozenosti a Ze se déti na dva tydny dostaly z jejich dosahu. Vyjimkou
je vyuziti dataprojektoru, diky kterému jsme si mohli dopfat promitani
v ,letnim" kiné, ale také pfiblizeni nékterych udalosti i netradi¢ni ces-
tou. Velkym pomocnikem byly nékolikaminutové dily z cyklu Dé&jiny
udatného naroda ceského, které velmi jasné a vystizné charakterizovaly
danou udalost formou pfimérenou détskému publiku.

Diky zavére¢né anketé jsme ziskali zajimavou zpétnou vazbu o tom, co
a kdo se tabornikiim nejvice libilo. Na plnou ¢aru vyhrala MiniPlzen,
a to nejen mezi détmi, ale i mezi vedoucimi. Projekt byl velmi zajimavou
inspiraci a podle nékterych naznakd by se v budoucnu mohl opakovat.

\ L) ge ey i PLZEN
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Velky dik patfi samozfejmé také vedoucim a instruktorlim, protoZe bez
jejich zaujeti a nasazeni by to nedlo. Tim, Ze se sami do aktivit s nad-
senim zapojovali a vzali je za své, se na stejnou vinu naladily i déti.
Kazdoro¢ni soutéz v bodovani oddili je totiz i soutézi pro vedouci
a instruktory, z nichz néktefi prozivali bodovani dokonce vice nez déti.
Ztvarhovani historickych postav navic vyzadovalo i ur¢ité znalosti o da-
ném clovéku, takze ocenuji i Cetné herecké pokusy. Podékovani patfi
i véem dal$im tdborovym pracovnikiim, ktefi se i pfes své dalsi aktivity
zUcastiovali nékterych her a ¢innosti.

Diky pocasi se mohla uskutecnit naprosta vétsina her a daldich aktivit
venku, coz bylo dobré hlavné z hlediska velkého poctu tdbornikd. PG-
vodné planovany pocet 60 déti jsme letos prekrocily skoro o tfetinu,
coz se poznalo napfiklad pfi spole¢ném shromdazdéni v herné. Nicméné
je tézké odmitat déti, které s nami jezdi na tabory opakované, coz je
vlastné pro nas viechny tou nejlepsi vizitkou a odménou. Ze zavérecné
ankety vzeslo i téma na pfisti rok, které si v rdmci utajeni ale zatim ne-
chéme pro sebe.
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4. PRAMENY

Literarni:

Adla Z., Cerny J., Kalousek J.: Obrazky z ¢eskych d&jin a povésti
Augusta P. Tajemstvi pfesnosti

Cornej P. a kol.: 234 osobnosti ¢eskych déjin

Eislerova J.: Staré povésti ceské

Pitro M.: Panovnici ¢eskych zemi

Pitro M.: Staré povésti ceské

Smolikova K.: Husité

Zdérsky B.: Obrazkové staré povésti ceské

Filmové:
Dé&jiny udatného néaroda ¢eského — dily 41-45 — cyklus CT
Husiti (rezie Koutsky P., 2013)

Husitska trilogie — Jan Hus, Jan Zizka, Proti véem (rezie Vavra O., 1954,
1955, 1956)

Jan Hus (rezie Svoboda J., 2015)
Zaznam divadelniho predstaveni Blanik — Divadlo Jary Cimrmana

Webové stranky:
http://husitstvi.cz/

5. PRILOHY

SEZNAM PRILOH:
Co je v planu

Denni rozvrh

Co bude dnes dobrého
Zavéreclna listina
Kalichy (Zivoty)

Glejt cisafe Zikmunda
Minizpévnicek



Co je v plonw

Dney je...............
Straznd 0AAL: ...

Dopoledne -

Odpoledine -

v

Vecer —
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Devwnt rozvrin

08:00 Budilek

08:00 - 08:15 Rozevilka

08:15 - 08:30 Umgydnd, Etini zubiv
08:30 - 08:45 Snidané

08:45 - 09:00 Uklid

09:00 Ranni ndstp

09:30 - 12:30 Dopoledni program + syalina
12:30 - 13:00 Obéd

13:00 - 14:00 Poledni klio

14:00 - 18:00 Odpoledni program + swalina
18:00 - 18:30 Velere

19:00 Velernt ndstugpe

19:15 - 21:15 Velerni progranw

21:15 - 21:30 Umgvdand, EBtnd zupiv
21:30 Vederka |

I
A



Obéd —

Svalina —

Velere —
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Vrcihwni hejtmon

Jon ZZka z Troenoyvo

Wstinow towto stvrzwje, ze tdbora
naieio- pod horow Clhluwm o pii haraodd
Valdekw jsio se zulostrnil a statednl jsio
viechiny  ndstralwy  jeho preékal a

Mrtnik 2015
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JAN HUS

1. Bud'te krvi zborceni, pak dojdete spasenti,
Buih vas v nebi oceni za kiizové tazeni.
Pod kiizem se bijte dal, kacii nam vSem spanek vzal,

vzdyt ndm papeZz pozehnal a sam kral vas povolal.

R: Dycha dym, z hranice dym, mistr Jan
umira se svym poselstvim.
2. Budem branit nasi zem, proti kiizi kalichem,
bok po boku svorné jdem, proti svétu, proti vSem.
Pisen na rtech v ruce zbran, zemi svou si hrd¢ bran,

1e

musi$ splatit krvi daf. ,,Lide ¢esky, rychle vstan

3. Nezmohl je cely svét, sami se viak zmohli hned, proti

Cechu 3el zas Cech, zrada chytla druhy dech.

R: Dycha dym, z hranice dym, mistr Jan

dokonal se svym poselstvim...

ionyr

Pi

KTOZ JSU BOZi BOJOVNICI
Kdoz jste bozi bojovnici a zékona jeho
prostez od Boha pomoci a doufejtez v n€ho,

ze kone¢né vzdycky s nim zvitézite.

Kristus vam za $kody stoji, stokrat vic slibuje.
Pak-li kdo pron zivot slozi, vé¢ny miti bude.

Blaze kazdému, kdoz na pravde sejde.

Ten Pan velit’ se nebati, zahub svych télesnych.

Velit' i zivot sloziti pro lasku svych bliznich.

Protoz sttelci, kopinici, fadu rytitského,
sudli¢nici a cepnici, lidu rozli¢ného,

pomnétez vichni na Pana $tédrého.

Davno Cechové fikali a ptislovi méli,

ze podle dobrého Pana dobra jizda byva.

Nepfitel se nelekejte, na mnozstvi nehled'te,
Pana svého v srdci méjte, proi a s nim bojujte.

A pted nepfateli neutikejte.

A s tim vesele kiiknéte, skus na né&, hrrrr na né.

Zbraii svou rukama chutnejte, Bith nas Pan kiiknéte.

Heslo vsichni pamatujte, kteréz vam vydano.
Svych hejtmant pozorujte, retuj druh druhého.

Hlediz a drz se kazdy, Siku svého.

Vy pakosti a drabanti na duse pomnéte,
pro lakomstvi a loupeze, Zivotu netrapte.

A na kofistech se nezastavujte.

TULIPAN
Prisel mi k svatku gratulovat Olda
a piinesl mi zlutej tulipan
a p&knou reprodukcei od Marolda

je na ni vidét bitva u Lipan.

Povésil jsem si bitvu do pokoje
a tulipan jsem pod ni postavil
jo, uméni a kytky, to je moje

pak jsem to s Oldou pekné oslavil.

Pro¢ nechal jsem tulipan pod obrazem, pro¢?
Pro¢ jsem ho radsi nepostavil na zem, pro¢ ?!
Kdyz vystiel padne, vojak se kaci

tulipan vadne, barva se ztraci

i kytka pozna, Ze bitva hrozna zivotu nesveédci.

A proto tvrdim, ze kdyz kvili pantim
se lidi za¢nou mezi sebou prat
neprospiva to ale viibec tulipantim

a nezlobte se, ja mam kytky rad.
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HUSITA

Pasaval jsem koné u nds ve dvofe, ale uZ je nepasu,

Chudik ten je dole a pan nahofe, vseho jenom do casu.

Mama usila mi reznou kytlici, padla mi jak ulita,

Tiéta vytéh ze stodoly sudlici: ,, Ted’ jses, chlapce, husita.*

R: Hejtman vola do zbrané: ,,Bijte pany, hrr na nél*

A mné srdce busi, lasce dal jsem dusi, jen at’ s nami zistane.

U mésta Tachova stoji kfizaci, leskne se jim brnéni.

Sudlice je t¢7k4, ja se potacim, dvakrat dobfe mi neni.

U~ se na nas vali kfizaci sméli, zlaté kifze na krku.

Jen co uslyseli, jak jsme zapéli, zpét se Zenou v uprku.

R: Hejtman vola ...

V trave lezi klobouk, ¢ipak mohl byt? Pry kardindla z Anglie.

Az vSechny bitvy skon¢i, tak ndam bude lip, at” miluje, kdo Zije!

At zije historie Il!

POHAR A KALICH SOTVA SE NARODIS

Zvednéte pohary, panové, uz jen posledni piipitek zbyva. Sotva se narodis, uz ti kon¢ kovou,
Pohled’te — nad polem ww:&mwﬁd vrcholek roubent skryva. savlicku chystaji ocelovou,

Za chvili zbyde tam popel a trava, ocelovou bez parady —
nas ceka vitézstvi, bohatstvi, slava. co kmani dostavaj u armady.
Rysavy panovnik jen se smal — sruby pry dobfe se bofi. Sotva se narodis, uz si verbif pise,
Palcem k zemi ukazal — ,At’ dal$i hranice hoti ! ze nejsi ze zamku, ale z chyse.

Ta mald zemé uz nema co ziskat, Ale z chyse pod horama,

ted’ bude tancovat, jak budu piskat I tézko se vyplacet $estakama.

Nihle se pozved] vitr a mocné vil, Sotva se narodis, uz ti kulku lijou,
odnékud pfinesl ndpév, saim si ho hrél... kdo stieli dfiv, toho nezabijou.
Nezabijou a pak mozna,
Zvedncéte pohary, panové, vecer z kalichu budeme pit. jakej maj mrzaci zivot, pozna.
Nad sruby korouhev zavlala, to vsak neznaci, ze je tam slava.
Vsem vérnym pokazdé nesmirnou silu a jednotu dava. Sotva se narodis, uz ti sijou kabat,
Ve znaku kalich a v kalichu vira, jen pravda vitézi, v pravdé je sila. kterej si obliknes jednou, dvakrat.
Jednou, dvakrat, naposledy,

Modli se, pracuj a poslouchej — kazali po celd léta. zeleny sukno je zkrvaveny.
Mistr Jan cestu ukdzal proti vsem tkladim svéta.

Byt rovny s rovnymi, muz jako Zena, davat vSem vécem ta prava jména.  Kdejakej general, kdejakej kapral,
s flintama lidi by do pole hnal.
Do ticha zaznéla piisaha: ,,Ani krok z tohoto mista I Do pole hnal proti sobé,
Se zbrani kazdy vyckava, dobfe vi, co se chysta. komu jsou metaly platny v hrobé.
Nad nimi stoji muz, pfes oko paska,

slyset je dunéni a dfevo praskd. Nahle se pozvedl vitr. ..
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Poznamka:

Tato publikace vznikla diky soutéZi etapovych her vyhlasované dfive
spolkem Pionyr a nakladatelstvim Mravenec. Tuto soutéz nadale vyhla-
Suje Pionyr samostatné.

Vysledky soutéze v roce 2015:
1. misto: Husité, PS Svermovacek
2. misto: Asterix a Obelix, PS lvanovice na Hané

Vydané etapové hry pfedchozich soutéznich roénik:

° Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (Ladislav Simek, Jana Ptac¢kova)
e Kremilek a Vochomdrka (Véra Farskd)

e Expedice Archmedos (Vojtéch Vejvoda, Ivana PriiSovd)

e Pfib&h Sedoklenotu (lvana Priisova)

e  Druzina kralovny Elisky (Bozena Klimeckd a kolektiv II. turnusu LT
Olbramkostel)

e Tajemstvi Atlantidy (Ladislav ,Réma" Simek)
° Kouzeln4 Narnie (Ludmila Sedivd a Robert Maule)

e Afrikou ...po stopach Livingstona (Veronika a Kristyna Markovy +
kolektiv vedoucich)

e  Tajemstvi Saturového mésta (Jifi Zaplatilek a kolektiv)

e  (Cesta kolem svéta za 80 dni (kolektiv vedoucich 1. béhu LPT Mrt-
nik 2007)

e Namofrnici jejiho veli¢enstva (Daniel Jankovsky a kolektiv vedou-
cich 109. PS Vysehrad)

e Elixir pro zemi Zlozemi (Zaplatilek Jifi a kolektiv)

e  Rok na vsi (§tépénka Sevtikova, David Svoboda)

e Tajemstvi kapitdna Snakea (Marie Zpévékovd)

e Harry Potter (Marie Protivova)

e Hollywood (Marie Protivova a kolektiv)

e Za pokladem Nilu (Miroslav Klimecky)

e  Putovani Japonskem (Petra Brabcova, Lenka Zalmanova a kolektiv)
e Putovani za duhou (Dagmar Cechovd a kolektiv)

Elektronickd podoba publikace je zvefejnéna na www.pionyr.cz.
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Celotaborova etapova hra Husité vychazi z historického
déni v ¢eskych zemich v 15. stoleti. Pfibéh hry zacina jesté
za vlady Vaclava IV. a jednotlivé etapy jsou inspirovany
konkrétnimi déjinnymi tématy a udalostmi, jako byl
vzestup mistra Jana Husa, 1. praiska defenestrace,
pocatky husitstvi i nejslavnéjsi bitvy proti kfizakam.
Déti se v priibéhu tabora seznamily také napfiklad
s fungovanim stfedovéké spolec¢nosti, sedmi svobodnymi
uménimi vyuc¢ovanymi na prazské univerzité a na zavér
také s legendou o Blanickych rytifich.



