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3.6. CELOTABOROVE ETAPOVE HRY (CETEH)

Hovori se o nich jako o ceském vynalezu a jsou castym programovym doplnkem naplné
naSich taborud. Etapovych her ovsem existuje cela fada a lze je hrat v podstaté kdekoli a kdykoli
- tfeba i v zimé v misté bydlisté. V radé oddill se hraji i etapové hry celorocni, jejichz
vyvrcholeni predstavuje tabor.

Zakladem kazdé etapové hry je vybér tématu, od kterého se bude CETEH odvijet. Lze
zorganizovat jakési referendum, kde déti, vedouci a instruktori (nebo jen vedouci a instruktori)
navrhuji ,,sva“ témata, o nichz se pak muze hlasovat. V tomto stadiu je dilezité vétsinové
souznéni déti a podstatné ¢asti vedoucich a instruktord - predevsim oni se musi pro hru
nadchnout a vtahnout do tohoto nadseni i déti (je prece jasné, jak dobre si asi budou hrat
instruktori s détmi na indiany, kdyz chtéli Pana prstent). Pri vybéru se mizeme inspirovat
knihou, filmem, pohadkou nebo treba historii. Ostatné nic nebrani tomu vymyslet si zcela novy,
vlastni pribéh.

Tématické zaméreni tabora dané CETEH je leckdy jednim z lakadel, kvuli kterym déti
na tabor chtéji jet (Casto je na letaku o tabore - ,,...a miZete se tésit na setkani s Harry
Potterem“, ,,...a preneseme se do doby prvnich Pfemyslovci“) a Casto ovliviuje i jejich
chovani na tabore.

NEZAPOMEN!

Celotaborova etapova hra znamend jednotny, uzavieny programovy systém spojeny
centrdlni motivaci a déleny do nékolika etap (ty jsou rozloZeny nejméné do 1/3
tdbora).

Co je pro ni charakteristické:
- Ustredni motiv;

- délka trvani minimalné 5 etap;

- zahajeni, vlastni déj, zaver;

- hodnoceni, bodovani, odménovani;

- vnéjsi forma, odpovidajici Ustfednimu motivu;

- predem stanovena a béhem hry neménéna hracéska jednotka.

Casto se objevuji otazky: pro¢ se CETEH hraji? Pro¢ se doporucuji? Pro¢ jim vénujeme
tolik pozornosti? A tak na né nabidneme i cast odpovédi. Dobra ,,celotaborovka“ totiz:
- zaujme déti;

- poskytuje jim moznost dobrodruzstvi, romantiky, fantazie;

- umoznuje vzajemné srovnani a hodnoceni;

- vede déti k praci pro kolektiv;

- nenasilnou formou uci a provéruje znalosti;

- specifikuje a charakterizuje tabor, ¢ini ho neopakovatelnym;
- zanechava trvalou vzpominku.

Vedle toho je ovsem potrebné upozornit, ze ,,celotaborovka“ neni volné serazeni - byt
tradicnich - akci na tabore do jakéhokoliv retézce. A to ani tak tradicnich jako jsou tzv.
taborové dominanty, kratkodobé programové Gtvary, které dokazi svym obsahem zaujmout déti,
pobavit je, jsou oblibené a tvori vzdy vyvrcholeni urcité ¢innosti a vyznacujici se atraktivni
vnéjsi formou i pasobivym emocialnim dopadem. Priklady: karneval, taborovy slavik, veletrh,
velka pardubicka, (extra) liga (atleticka, fotbalova,...). Zaroven by bylo dobré uvédomit si, ze
CETEH neni jedinou naplni programu tabora, vedle etapovych her by mél existovat dalsi
program, ktery se do CETEH nezapocitava.

»Celotaborovky“ mizeme délit podle obsahu:
- na naukové, u kterych prevazuji cCinnosti vedouci k nauceni Ci procviceni znalosti a
dovednosti;
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na zabavné, v kterych prevazuji ¢innosti urcené prevazné k pobaveni déti (dominanty).
Kombinace obou téchto variant neni snadna.
Dale je clenime podle formy, kdy:
splnéni kroku (etapy) jednoho podmirniuje zahajeni kroku druhého, tzn. etapy jsou
na sobé zavislé.

Zac E1 Ez Es Es ™ — En

)

Vyhodou tohoto usporadani je, ze déti diky jasnému plynuti déje hru
mnohem lépe chapou a vic je zaujme, naopak nevyhodou se stava-remoznost volné etapy
prohazovat (napr. v zavislosti na pocasi apod.);

- pro dalsi akci neni nutné splnéni predes|é etapy. Tento typ ma také své vyhody
i nevyhody - kladem je moznost volné kombinovat jednotlivé diléi etapy, a tak reagovat
na neplanované okolnosti, oproti tomu se ale také muze stat, Ze déti ztrati orientaci v déji
CETEH.

Zac Kon

Vzdy ale plati, ze:
- naroc¢nost a aktivita jsou u vSech etap stejné nebo se etapu po etapé zvysuji;
- je potfeba uvazit motivaci jednotlivych kroku:

- déj postupuje a kroky jsou casové nezaménitelné a logicky na sebe navazuji (pro déti

pochopitelnéjsi, ale svazuje ruce pri organizaci programu);

- v déji neni Casova posloupnost a kroky se mohou libovolné casové zaménovat (snazsi

z hlediska pripravy, ale mize dojit k poruseni kontinuity déje).

Nedilnou soucasti etapové hry je legenda, ktera predstavuje formu, jakou hru uvedeme.
Ze vseho nejdrive uvazujeme nad legendou celé CETEH - do jaké miry budou dil¢i etapy
propojené, pripadné co mezi jednotlivymi hrami udrZuje navaznost, linii. Dobrym prikladem
jsou pohadky, kdy mohou nastat nejméné dvé varianty:

- celou CETEH, a jednotlivymi hrami, déti provazi jedna pohadkova postava;
- nemame zadnou spojujici postavu, ale co etapa, to nova pohadka (Cili se pohybujeme
,»Z pohadky do pohadky*).

Cela legenda pak zavisi na strukture CETEHu. Napriklad pokud ji mame ,,postavenou“
jako cestu (tzn. putujeme z mista na misto, pri tom se nam do cesty stavi rizna nebezpecenstvi
apod.), je vhodné pojmout motivaci jako legendu (tu lze precist, sehrat jako scénku, mize se
rozvijet na pokracovani...).

Zcela zvlastni, ale nesmirné zajimavou variantou ,,celotaborovky“, je tzv. tabor hrou -
pro veskeré déni na tabore je dana Ustredni motivace, ktera je dana pravé hrou.
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Pripomenout musime i promysleni - jak zapojit do rizeni hry déti, formou vhodnou,
primérenou, ale rozhodné je zaradit do spolurozhodovani.

Dobra hra vyzaduje peclivou pripravu, véetné doplikd - pomucek. Jde o komplexni
uchopeni CETEHu. Jak uz jsme si rekli, cilem je vtahnout déti do déje v maximalni mire, proto
napr. kdyz hrajeme hru v antickém Recku, jsme Reky po celou dobu tabora (tzn. nosime Fecké
tuniky, taborové funkce odpovidaji reckym bajim, pouzivame ,,alfabetu“...). Davame si zalezet
na peclivé pripravé pomlcek, rekvizit a kostymu pro vedouci, ale chceme-li, aby byl tabor
perfektni, pak je vyrobime i détem. To vse zarizujeme jesté pred zacatkem tabora, ¢imz nam
pri samotné realizaci zbude ¢as na jemné dolad’'ovani her.

V pripravé programu muzeme pocitat i s variantou navaznosti na ¢innost béhem celého
pionyrského roku.

Nase povidani rozhodné nemUze vycerpat cely okruh otazek, jez se kolem ,,celotaborovek*
nabizeji. A tak v tuto chvili pripojime uz jenom provérenou osnovu pro jeji tvorbu.

Osnova pro tvorbu etapovych her

Zakladni vymezeni hry:

- nazev etapové hry;

- vyliceni Ustredniho motivu (pribéhu, déjové linky);
- vékova kategorie, pro kterou je urcena;

- vychovné cile;

- prvky vyjadrujici motivaci (odévy, deniky,...);

- predpokladana doba realizace.

Priprava:

- prehled pramen( (literatura a ilustrace);

- vysvétleni si pojmu a vyjasnéni dulezitych vztah( mezi nimi;

- sepsani narokl na materialni a technické zajisténi (pomdcky, tisk materiald apod.)
a postupné zajistovani;

vymezeni organizace (jaké herni jednotky se hry Gcastni);

stanoveni postupovych cill - rozélenéni na jednotlivé etapy (oznaceni kli¢ovych etap);
stanoveni zasadnich obycejl, pravidel, norem,...

vymysleni terminologie (taborovy slovnicek);

systém vyhodnocovani;

podklady pro metodiku pro vedouci.

Realizace:

- Uvodni motivace;

- zahajeni hry;

- popis jednotlivych etap:

- motivace etapy (odkazy na literaturu a doporuc¢ené pomucky);

- popis jednotlivych her, aktivit a Ukold;

- metodicka doporuceni pro organizatora etapy;

- alternativni zpracovani pro pripady nepriznivych podminek (neprizen pocasi, jiné prirodni
podminky apod.);

- odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materialni atd.);

- zapojeni tradi¢nich vrchold - dominant (karneval, sportovni prebory,...);

- zakonceni hry;

- celkové vyhodnoceni;

- promysleni moznych nastrah, zauzleni (a pripomenuti si jejich vyzkousenych reseni);
- dbat na zajisténi dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové
obcasniky, webova prezentace a podobné).
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Na zavér této ¢asti musime jesté pripomenout, ze v Pionyru existuje soutéz
ve zpracovani CETEH...

NEZAPOMEN!

Smyslem tdbora neni jen perfektni celotaborova hra, ale predevsim
vlastni tdborovy Zivot. Hre se proto nemusi podrizovat veskeré kondni.
V Zddném pripadé by CETEH neméla jit jakkoli proti smyslu naseho
vychovného snaZeni (tfeba pouZitymi rekvizitami, symboly, odménami
apod.).




