k I i )4 4 Pionyr
C e n I Projekt Kliceni — Metodicky list C1

ROSTEME SDETMI £§  vékova kategorie: Nejmladsi s. 1/2
@ /\ q
Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
10 minut 40-60 minut klubovna podzim 4-10 necte/nepise

sgvik — SOVIK A PIONYR - SEZNI-'\MENI: S VEDOUCIMI, INSTRUKTORY,
DETMI, KLUBOVNOU, PRAVIDLY A PIONYREM

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: ke komunikaci, socialni a personalni, obcanska.

Konkrétni cil: Seznamuje se s mistem a prostfedim klubovny, vytvéri si k nému pozitivni vztah. Poznavd pravidla

spolecenského souziti a jejich spoluvytvareni. Rozviji schopnosti zit ve spolecenstvi ostatnich lidi a vnima a pfijima
zakladni hodnoty.

m Zhlediskasocializace ditéte —zapojeni do spole¢nosti—musi dité vykonat slozitou cestu osamostatnéni.
Na jedné strané dité touzi po novych vazbdch s vrstevniky, na druhé strané si ale musi uvédomovat pravidla spole¢nosti
a respektovat druhé.

Ahoj déti, dnes bych si s vami rdd popovidal o tom, jak Ziji zvifatka. Podivejme se tfeba na mravence

............

parku, se chovaji k sobé podle pravidel. Pokud budeme pravidla spole¢né dodrzovat, budeme vsichni spokojeni
a ziskdme nové kamarady, zaZijeme spoustu legrace a dozvime se néco nového.

UM Krabicka se sladkostmi, rizné knofliky ¢ drobné predméty, PET lahve, popf. papir + tuzka, tabule +
kfida, Satek, 1 nafukovaci mi¢, obvaz nebo $dla na svdzani rukou od zapésti k lokti, papir formatu A3, kiidy/pastelky.

K tomuto metodickému listu jsou pracovni listy C1A, C1B.

Ted'si povime, jak to chodi tfeba v mravenisti.

Takové mravenisté md svoji kralovnu (oddilovy vedouci) a chlvi¢ky (vedouci druzin, instruktofi).

A ted se ndm prosim pfedstavte vy sami, mravenecci. (Jak se jmenujes? Co délas nejradéji?...) Po pfedstaveni mohou
mraveneckové dostat néjakou drobnou odménu — ,Vitdm té do mravenisté!".

Vi3, jaka jsou pravidla v nasem mravenisti (klubovné)?

Vzdy se fidim pokyny kralovny a chlvicek.

Vyslechnu nézor ostatnich mravenecki.

Umim vyjadfit svQj nazor. Neprekfikuji druhé, slusné pockam, az ostatni domluvi.

Pomaham (tém, ktefi to potfebuji nebo mé o pomoc pozadaji).

Nikomu neublizuji a nic kolem sebe neni¢im, mluvim s ostatnimi mravenecky slusné.

Neberu si véci, které mi nepatfi. Plj¢ené véci udrzuji v pofadku a uklizim je na smluvené misto.

AU AW S

Chybi ti néjaké pravidlo, které si myslis, ze je dllezité?
Rekni ho!
Hry

Tak a ted je nejvyssi ¢as se 1épe poznat. Budeme si posilat nezvyklé mravenci ,pozdravy”. Protoze mraveneckové se pfi
setkdni zdravi dotykem tykadel. PfiloZ svoji dlan na dlan souseda. Ten ,pozdrav” posle dal.

Ted si posSleme ,pozdrav” loktem, kolenem, ramenem, kotnikem, nosem... (Kdyz pochopi pravidla, sami urcuji, které
casti téla se budou ,zdravit". Jesté vice se jim hra libi, kdyz mohou vydavat mlaskavé zvuky...)

Pracovni list — Pionyr

Doplf jméno oddilového vedouciho podle vzoru.
Pospojuj pionyrsky znak — pionyrskou vlastovku.
Vybarvi si pionyrského psa — maskota Pionyra.

Informace pro rodice — vedouci si midize predtisknout informace na papir a vlepi do okénka. Nebo je mozné informace
vepsat.

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN KN W@%r ™3 g%
EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM o IRTOR A I . N
A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY 54 fondvCR  EVROPSKAUNIE ' MLAGEZE A TELOWGHOVY  pro onkurencesohopnost PIONYR

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



k I i Pionyr
C e n I Projekt Kli¢eni — Metodicky list C1

ROSTEME SDETMI £3  vékova kategorie: Nejmladsi s.2/2

Pracovni list — Spolecenstva (Pozor! Pouze pro nadané déti, které maji o dané téma zajem.)

Motivaéni obrazek vyzyva k povidani o spolecenstvech vcel, mravencd, vos. Je pfipraven tak, aby nadané déti mohly
rozsifit své védomosti o délbu prace ve vcelim spolecenstvu. Na obrazku jsou uvedeni v tomto poradi - v¢eli krdlovna,
trubec, véela — délnice.

Hra na mlsného mravenecka

Viditelné (pred pfichodem déti) ukryjeme drobnou sladkost. Navddime je slovy ,voda — voda/pfihofivd". Vitéz si
drobnou odménu nechd. Hru mbzeme nékolikrat opakovat podle zdjmu déti (ukryva vitéz, mraveneclci jej nesmi
vidét.)

Na zavér si zahrajeme nékolik her — napf. s knofliky. Hry mohu zménit dle sebe, jde jen o to, zachovat hry podporujici
seznameni déti.

Napf. PInime PET lahev knofliky.

Oznacime zacatek (zde vysypeme hromadku knoflikdl, popf. polozime misku hrachu, fazoli apod.) a konec traté, kde
umistime lahev (napf. od mléka — md Sirsi otvor). V ¢asovém limitu napf. 3 minuty plni (¢tvefice, dvojice — dle poctu
déti) pfislusny pocet lahvi. Pfendset se smi vzdy jen jeden knoflik. Vyhrava ten, ktery lahev napini nejvyse.

Pfenaseni knoflikii (3tafety)

Vymezimestartacil. Uréime druzstva. Mraveneckové se snazi pfenést co nejrychleji do cile dany pocet knoflik(i uréenym
zplsobem - napf. na nartu nohy (dva knofliky), na hlavé (jeden), na rukou s dlanémi dold (dva), na rameni...

Dalsi hry (k obméné stavajicich, pfi malém poctu déti, nadbytecném case...)

Kresleni knoflikti se zavdizanyma o¢ima

Potfeby: Papir + tuzka/tabule + kiida, Satek.

Nakresli poslepu knoflik s dirkami.

Siams$ti mravenci

Potfeby: Obvaz nebo Sala na svazani rukou od zapésti k lokti, papir formatu A3, kfidy/pastelky.

Utvorte dvojici. Sednéte si vedle svého kamardda. J& vdm svdzu ruce (jednomu pravou, druhému levou). Kazdy
dostanete pastelku. Vasim ukolem je namalovat spole¢ny obrazek (napf. domecek).

Na zavér si mlzeme popovidat o spolupréci. (Mluvili jste o tom, co chcete namalovat? Co pro tebe bylo téZzké? Co se
ti pfitom libilo? Spolupracuje$ rdd? Co bylo nejdilezitéjsi?...)

Dalsi doporucované hry: Prasatko, kvikni (jeden hra¢ je uprostfed kolecka a ma zavazané oci. Druhy hrac si sedne
nékomu ndhodné na klin a fekne: ,Prasatko, kvikni". Ten, komu sedi na kliné, musi kviknout, a ten uprostfed hada,
kdo to byl. Kdyz uhadne, tak se vyméni, jinak pokracuje dal); Cesta z mravenisté; Termiti atd.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pratelstvi a Pomoc.

Pristup k détem se specifickymi

Vu

Témto détem pravidla ,mravenisté” jesté jednou pomalu prectéte
a ujistéte se, zda kazdému z bod(i rozumi.

vzdélavacimi potfebami:

Pozor na hyperaktivni déti (dbame na to, aby se nenudily, ale také aby nedivocily).

Také zadné dité nenutime k zdvodim a soutézeni, pokud je odmitéd (tykd se to predevsim déti s poruchou hrubé
motoriky). Klidné je nechdme pracovat na pracovnim listé. (Dysgrafiky odménime slovni ¢i jinou pochvalou, pokud
zvladnou napsat celé jméno svého oddilového vedouciho.)

Nadané déti mohou vyprdvét ostatnim, jak se zije ve v€elim spoleenstvu (popis véeli krdlovny, trubce a délnice).

Pozor rovnéz na déti s poruchou ADD nebo ADHD s hyperaktivitou, u kterych se objevuji afektivni vybuchy a projevy
agresivity — pozorné je sledujte, aby ve skupiné nedochézelo k ndznakiim Sikany apod.

Moje poznamky:
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