Pravidla Turnaje v Ringu

Zapasy se hraji do 15 bodu s tim, Ze k vitézstvi staci rozdilu 1 bodu (15:14).

PODANI:

Podavat Ize z libovolného mista ze zadni Cary vlastni poloviny hfisté.

Podani se musi uskute¢nit najednou na znameni rozhod¢iho.

Podani se méni, vzdy kdyz je soucet bodl délitelny 6 (ij. kazdy podava 3x po sobé).

V pfipadé, ze podavajici hra¢ béhem podani zahral ,,te€“ nebo se ,,krouzky srazily“, podani se
opakuje.

HOD KROUZKU:

V dobé odhodu krouzku alespori jedna noha musi byt v kontaktu s hraci plochou, tzn., Ze neni
dovoleno hazet z vyskoku.

Pied odhozenim krouzku maze hra€ udélat jeden krok a vykrogit, ale pifed doslapnutim na zem
musi krouzek odhodit.

Pohyb ruky drzici krouzek musi byt plynuly. Je zakazano ,,naznac¢ovani“ krouzkem. Klamani
télem nebo volnou rukou je dovoleno.

Krouzek, ktery béhem dopadu zasahl ¢aru, je hodnocen podle toho, jak dopadl. Pokud je vic jak
z poloviny za ¢arou, je hodnocen, jako aut. Pokud je vic v hernim poli, je hodnocen, jako dobry.
Pokud dojde k te€i béhem hry a krouzek po dotyku pfejde pres sit' na polovinu soupefre, hra
pokracuje a krouzek zlUstava dal ve hre.

LET KROUZKU:

Krouzek musi vzdy rotovat kolem své osy (napodobovat let hazeciho disku).

Pfi odhozeni nesmi krouzek letét v pozici kolmo k zemi a na plocho ve sméru letu - tzv. ,,sekera“ -
a ani se této poloze pfilis blizit.

PFi letu se krouzek muaze chvét nebo komihat, ale nesmi délat kotouly (tj. dokongit obrat pfes
osu o 180 stupnu).

Pfi srazce 2 krouzkl hozenych z protilehlych stran se body nezapocitavaji a rozhodc¢i naridi

nové podani s obéma krouzky.
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Let krouzku (pohled shora)



CHYTANI:

KrouzZek Ize chytat jednou rukou, odhodit se musi stejnou rukou, do které byl chycen.

Je zakazano: prendavat krouzek z jedné ruky do druhé. Nahravat spoluhraci nebo sobé. Drzet
dva krouzky v jedné ruce. Navléct krouzek na ruku (pocita se uz od zapésti). Dotknout se
krouzkem drzenym v ruce jakékoliv ¢asti svého téla, téla spoluhrace, hfisté nebo sité.

Je povoleno: Znovu chytat vypadnuty krouzek z ruky. Souéasné chyceni jednoho krouzku
spoluhracem. Chytit do kazdé ruky jeden krouzek. Chytat a odhazovat krouzek z mista mimo
hristeé.

SKLENENA ZED:
Neni dovoleno presahnout jakoukoliv Casti téla stfedovou Caru hfisté, ani se ji dotknout.

ZDRZOVANI:

Cas drzeni krouzku hragem je omezen 3 sekundami, které rozhod&i zaéne poditat ve chvili, kdy
usoudi, ze hra€ s krouzkem pasivneé stoji a zdrZuje tak hru. (musi byt odhozen dfive, nez zazni
prvni pismeno ze slova , THi!")

RESENI SPORNYCH SITUACI:

Rozhod¢i ma vzdycky pravdu.

V pfipadé, ze se rozhod¢i nemohou dohodnout, podani se opakuje.

Cekaci doba pro hrade k nastupu k utkani je 2 minuty od vyhlageni zapasu rozhod&im. Pokud
hraci jednoho tymu nedorazi, kontumacéné prohrali. Pokud nedorazi hraci obou tym, hraje se
dalSi zapas a tento se hraje poté.

Jeden hra¢ maze hrat za dva tymy, ale musi byt pfedem jasné, ktery tym vyhraje, kdyz se setkaji.
Jeden hra¢ mize hrat za dvé kategorie, ale ta druha musi byt vysSi nez jeho kategorie.




